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Владимир Тодоров 


сички мразим продъл- 
Женџата, нали? Те 
` ® обикновено са тъпи. 
Защо тея идиоти, ди- 
ааа Вельпърите, не прес- 
тават да ги правят и не измис- 
лят нещо ново? ЕА и други по- 
добни Компании просто не спи- 
рат да ни заливат Всяка година 
с нови Версии на стари продук- 
ти. Това е лошо. 
Или пък Всъщност не е точно 
така? Да речем, че компанията 
Х съзаава играта У. Тя притежа- 
Ва изключително оригинални 
идеи, но някъде по пътя на осъ- 
ществявВането им се провала и 
парите, Които са Вложени 8 нея, 
отиват по дяволите. Ако бие 
сте инвеститори, какво бихте 
направили при положение, че У 
не е оправдала очакванията Ви, 
а от нея не са продадени дос- 
татъчно бройки? Последното 
нещо, Което ще искате е, да 
финансирате Х, за да направи 
нейно продължение. 
Уви, точно така функционира 
гейминдустрията. Адоните В 
случая не се броят, защото по 
тях се започва работа, Веднага 
след Като оригиналът излезе на 
пазара. Така че те на практика 
са 100-процентово сигурни. 
Работата е там, че ако получи 
Втори шанс, Компанията Х ве- 
роятно ще е напълно наясно с 
грешките, Които е направила с 
Y, и ще може да създаде nep- 
фектната Ү2. При това за мно- 
го по-кратко Време. Индустрия- 
та обаче обикноВено се държи 
Като Кучка. Ако не успееш от 
първия път, инвеститорите 
отсвирват целия екип. Онези 
игри, Кошто Все пак получават 
продължения, са продукти, наце- 
лили правилната формула още 
от първия път. Но В това има 
известна ирония, тъй Като по- 
добни екипи би трябвало да из- 
ползват потенциала си и да се 
опитВат да раждат нови идеи, 
а не да се хабят и да правят 
едно и също нещо за Втори 
път. 
Тһе Movies за съжаление никога 
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нама да има продължение, тъй 
Като от нея не бяха продадени 
достатъчно бройки. Activision 
дори побързаха да спрат разра- 
ботката на Конзолната Версия, 
след Като Видяха колко слабо се 
справа изданието за РС. Което 
е жалко, пъп Като студио с ог- 
ромен потенциал, Каквото е 
Lionhead, сос сигурност ще мо- 
же да направи идеалната Тһе 
Movies 2 сега, когато знае Всич- 
Ките недостатъци на първата 
част. 

факт е, че някои от любимите 
ми игри са продължения - Fallout 
2, System Shock 2, Baldur's Gate 
2, WarCraft Il u Ill, Disciples И... 
Вижте само kak EA LA се поучи- 
ха от грешките си В първия 
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| Направи го отново! 


Ваше юг Middle-Earth и създадоха 
сикуел, който спокойно мога да 
нарека най-добрата стратегия, 
правена по “Властелинът на 
пръстените". 

Естествено има го и другия 
момент - не трябва да прека- 
ляваш.. Втората и третата 
част обикновено са по-добри 
от първата, но Като стигнеш 
девета, хората Вероятно са се 
отегчили до смърт. Типичен 
пример е Might апа Маас ІХ - 
последнџат пирон 8 Ковчега на 
една от най-добрите фентъзи 
ролеви игри. 

Не ме разбирайте погрешно - 
нямам предвид, че трябва да се 
правят продължения на Всички 
боклуци, които ни заливат. Тук 


става Вопрос само за онези “аха 
да станат хитове" заглавия. 
Именно Към тях индустрията 
се отнася Крайно несправедли- 
Во, тъй Като обикновено сикуе- 
лот си заслужава. Е, не Веднъж и 
ава пъти сме ставали свидете- 
ли на обратното. След една су- 
перуспешна първа част (Deus 
Ех) екипът осира нещата с вто- 
рата (Deus Ех Invisible Маг) с на- 
деждата тя да се хареса на по- 
широк Кръг от хора. Но това е 
друга тема за разговор. 
Важното е гейминдустрията 
да разбере, че Всички можем да 
се поучим от грешките си. И 
по-честичко да дава Втори 
шанс на дибелопори, които 
имат потенциал. 
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да играем, и да не u2- 
раем - през миналиа 
месец всички биха 
приковани от Са! of 
Duty 4. Качествата 
на този шутър са толкова безс- 
порни, че и думите на Критици- 
те се изчерпват бързо 8 шепа- 
та суперлативи, с koumo опис- 
Ват играта. Суперлативите не 
стигат и за вас, геймъри на Бъл- 
гария, Които сте се сдобили с 
хубав хардуер напоследък и де- 
монстрирате новото си проев- 
ропейско развитие, Като играе- 
те Все повече съвременни игри. 
През месеца нещата В чарта се 
развиха някак Категорично. Пър- 
вите две заглавия (Второто е 
ясно - WoW) безапелационно ос- 
тавиха зад себе си тълпата от 
кандидати за слава и изградиха 
новия аВуполюсен модел на гей- 
минга през 2008 година. 
Трети е добрият стар Broodwar, 
който някакси се шмугна В mbs- 
пата и доказа отличните си Ка- 
чества на балансьор и скрит Коз 
В ръкава на електората. 
Вълнуващите събития сворш- 
Ват дотук. На четвърто място 
е WarCraft ||, на пето - НЕА 08. 
Дано задаващият се през май 
финал на Шампионската лига да 
Върне настроението В сърцата 
на запалянковците и те да поак- 
репят някое от заглавията на 
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. Са! of Duty 4: Modern Warfare 


DoW: Soul Storm 


23.08% 
21.92% 
6.92% 
6.73% 
5.25% 
5.25% 
5.16% 
4.32% 
3.86% 
2.51% 


ЕА Зройв - заради спорта, най- 
Вече. На шесто масто, със съ- 
шия брой гласове Като петџа, 
се подрежаа ОТА: Зап Апагеаз. 
Покрай зачестилите съобщения 
за насилџе 6 училицата е нор- 
мално мотивацията да нариташ 
учителката по математика да 
идва отнякъде. 

Простотиата нама Край, а вие 
демонстрираите стил и Възпи- 
тание - бойкотирайте насилие- 
то 8 жибия живот. Само два гла- 
са не стигнаха на Counter-Strike, 
за да превърне този сблъсък В 
латино серџал с елементи на 
обидени. Стражари и апаши ли е 
мотивацията на гласуващите 
или старата балканска максима 
“Пуцай, Куме”? Никой не знае. 
Класацията за най-играни игри 
на РС Мапа е суха статистика. 
Осми В тазмесечнџа чарт е 
Соттапа&Сопаиег: ПЬепит 
Wars. Осмото място никога не е 
било повод за гордост - хем не 
те бръснат за слива, хем си хва- 
нал последния Влак за голямото 
густо, наречено “Най-играни иг- 
ри на месеца”. Нейсе - Всички 
знаем добре, че Tiberium Wars е 
свежа и приятна игра. Затова и 
ще простим електоралното не- 
Вежество, Възнаградило я с тол- 
кова малко гласове. 

Разликата межау деветиа и де- 
сетџа е сериозна, така че пре- 
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дизвиква Въпрос защо изобщо 
този месец имаме десети. Сгу- 
sis и Warhammer 40000 са от 
нао-съвременните заглавия, Ка- 
то лично познавам една дузина 
яки фенове на Crysis. Фенове на 
Warhammer не познавам, но то 
пък човек не може да познава 
Всички В този живот. 


Мигрирахте 
ли Вече на Vista? 


През този месец Ви попитахме 
дали Вече сте преминали Към 
Windows Vista. Причината за лю- 
бопитството ни са новините, 
че по света хора масово даунг- 
рейдват Компютрите си Към уж 
по-стара операционна система 
на Microsoft, която обаче не им 
създава главоболие, не ги пита 
по пет пъти дали може да изпъл- 
ни Вече четири пъти потворае- 
ната Команда и освен това ра- 
боти с Всякакъв хардуер и стра- 
ничен софтуер. 

Резултатите от анкетата В 
този смисъл не са учудващи. 
Така близо 90% от анкетирани- 
те даравят Vista с гигантското 
си презрение и осъзнават, че 


със съдействието на 


рау ћага. 


Времената на Мсгозой-хегемони- 
ята са преброени до деня, В Кой- 
то от Редмъна не пуснат нещо 
по-смислено от тъпата Vista. 

30 от Вас Все пак харесват ма- 
зохистично новата графична 
среда на Vista, новите 0 Възмож- 
ности и новия 0 хардуерен апе- 
тит, Без последното Впрочем 
Всичко е Копирано от една друга 
операционна система на пазара - 
Мас OS Х, за Която с фанатичен 
плам са гласували 16 от Вас. Фа- 
натичен плам очакваме и през 
следващия месец от Всичките 
си читатели, които да гласуват 
на адрес мууу.рстапа Ба. 

Там, освен шанса за гражданска 
самоизява, Ви очаква Възмож- 
ността да се регистрирате за 
големите награди на ХЕХ. Всеки 
месец един от Вас печели Вау- 
чер за отстъпка 100 лева на про- 
дуктите ХЕХ. В Края на първата 
половина на 2008 година с том- 
бола ще боде определен победи- 
тел от Всички регистрирали се, 
Който ще спечели ХЕХ СЕ 9600 
СТ 512MB 700M DDR3 DUAL DVI 
TV “ХХХ” Edition. Не му мисле- 

те, а се регистрирайте. 
Очакваме Ви! 


Мигрирахте ли Вече на Vista? 


Да, новият ми Компютър беше с Vista 
Да, защото много я харесвам 
Не, ХР засега ми Върши работа 


Само Мас 08! 


3.86% 
4.78% 
88.89% 
2.47% 
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AND FEEL THE POWER OF GOLD. 


Introducing the GeForce® 9800 GX2 and the nForce® 790i Ultra SLI® motherboard, 
a pair of true gold medalist for performance solutions. The GeForce® 9800 GX2 
combines the power of two 9800 GPUs into a single graphics card. Featuring 256 
screaming fast stream processors and a 1GB framebuffer. The nForce 790i Ultra 
SLI® is the only motherboard solution to offer DDR3 support апа Замау 5И capability 
that brings home the gold with scorching frame rates, truetoife НО gaming and 
pictureperfect Bluray and HD DVD movies. Pair up these athletes to create an 
absolute Olympian. 


IMMERSIVE, EXTREME HD ENTERTAINMENT UNRIVALED GRAPHICS AND GAMING PERFORMANCE 
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Представителства: Благоевград Рес Ком - 830111; Ботевград АТА Компютърс - 360113, Бургас Рива – 842323; 
Инфосгпар – 803065; Варна Технопарк – 600301; Варсис – 600446 Димитровград Енди-Син – 64004; 
Добрич Сис Ком – 601181: Бергон Компютри – 60044, Карлово Ентер - 99930; Монтана Алпиа- 301125; 
Пазарджик Лого 2000 – 440236, Плевен Електроника и софтуер - 806168; Пловдив ПИК Компютър - 636925, 
Русе Дартек - 81999; Севлиево АНИ – 35 434; Смолян Алгорита – 63041, София ЖАР - 8221000; 

ЖМ Технологии - 9658989; Стантек – 9266969; Лидер ТК – 9423939 Мултирама - 4006616; 3Н97 – 8513546; 
Адсис - 9872412; Вуду – 9461398; Хардуербг – 9635475 Перси – 9555496; Стара Загора Контракс – 252178; 
Шумен Еленко компютърс - 831700 
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Все по-европейски 
избор 


Здравейте, уважаеми г-н Бойчев. 
Пиша Ви от Добрич, един не чак 
толкова известен и голям град 8 
наш та скъпа Родина. Искам да 
позасегна един болен Въпрос - 
пиратството. Така... аз - Като 
геймър - също тегла някой път 
игри от тракери, налага се 
просто, пъп като се пооливат с 
цените (Assassin's Creed напри- 
мер)... Аз обаче съм леко санти- 
ментален човек и предпочитам 
да си Купувам игрите. На 17 съм, 
не работа (освен лятото) и се 
поддържам от родителите+сти- 
пендия от даскало. Не мисля, че 
си позволявам много, щото ро- 
дителите ми не изкарват дос- 
татъчно, но Въпреки тоба си ky- 
пувам игрите. Защо? Ами много 
просто - защото така мога по- 
добре да оценя дадена игра. 
Много е лесно да си дръпна игра- 
та от тракер и Като не ми ха- 
реса, да я изтрия без дори да 
съм минал първия левъл, но koza- 
то се Каня да Купувам дадена иг- 
ра - гледам ревюта, скрийншо- 
ти, трейлъри и чак тогава си я 
Взимам. Така знам, че та наисти- 
на е ценна за мене, че си струва 
и Всеки лев, Който съм дал за 
нея, е имал смисъл. Исках да Ка- 
жа В общи линчи, че човек пове- 
че се наслаждава на една игра, 
Когато я Купи, а не Когато я 
дръпне. Сега много харесах ста- 
тията за мониторите и смя- 
там лятото да побачкам, да съ- 
бера пари и да се наслаждавам 
на Всеки миг от избора, покупка- 
та и употребата на нов 24-ин- 
чоВ монитор. Също така искам 
да благодаря за играта, предос- 
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табена от "Грамис", Която cne- 
челих. Имайте предвид, че ще си 
я преворта. Напрао ми иде да 
се гръмна, защото по принцип 
гледам “Часът на Милен ЦВет- 
ков", а точно Когато г-н Бойчев 
сте били там, не съм гледал, 
ама нищо... Много поздрави на 
целия екип, специално на Жоро 
Панаботов и Владо Тодоров. Mo- 
желавам Ви успех и Всичко Haŭ- 
добро занапред. 

Д. Андреев 


Ф Neco, поздравявам те за ак- 
тивната потребителска пози- 
ция, Която си заел. Хубавите иг- 
ри трябва да се Купуват - как 
иначе да стимулираш хранител- 
ната Верига, Която дава хляб на 
разработчиците? Също така е 
хитра идея да се Купуват и го- 
тини заглавия от преди две или 
три години за 20 или 30 лева, 
Каквото е предлагането В мо- 
мента В някои техномолове. 
Преди пет години и 20 лева за 
софтуерен продукт щяха да ни 
се Виждат много - Въпрос на 
стандарт, съгласи се. 


Защо днес, а не Вчера 


Здравейте, на Всички от РС 
Мага. Вие сте наб-акото списа- 
ние (blabla Вие си го знаете) и 
редовно Ви следя. Така, сега по 
темата. Значи не мога да разбе- 
ра днешното геймобщество. И 
най-бече Каква е тая мания по 
стари игри. В случая става Въп- 
рос за С$. Не знам, но този С5 
Вече доста остаря и отъпя. Да 
не би да няма много нови и 100 
пъти по-добри игри от него? Да 
започнем с Сгуѕіѕ, Џпгеа! 
Tournament 3, Віоѕћок, Time Shift 
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u оше много много. Ето она ден 
някакъв ме добавя В скайпа. И 
първото му изречение не беше 
“хи” или “здрасти”, а “ае да игра- 
ем ЦС”. Аз му Казах едно хубаво 
Д.Г.Д. и го разкарах. А Каков е 
проблемът да не се играят съв- 
ременни игри? Нямат добра гра- 
фична карта? Ми да си земат 
нова (аз се радвам на GeForce 
8600 и Ви уверявам, че е много 
добра и не чак толкова скъпа). 
Но за мен най-добрият шутър си 
остава WoW-a. Ами да, Като noy- 
нете с пушката на хънтъра по 
някой див глиган, изпречил се на 
пътя Ви. 

Е, Всичко най-добро и да продъл- 
жавате да ме радвате. 

Ваш фен 

Е. Кирилов 

П.П: Извод - Играйте WoW 


е Повярвай ми, Кирилов - днеш- 
ното общество е Като Вчераш- 
ното и Като онзиденшното. А 
едно Време Какви магьосници 
имаше... 


ВсеКи гледа Комерса, 
не Като “едно Време” 


Здрасти, Сашо! 

Пише ти един много голям почи- 
тател на РС Мапа. Не съм из- 
пускал брой, дрън-дрън... Направо 
Ком темата. 1 април 1998 годи- 
на... погава излезе една игра, Ко- 
ято се превърна В легенаа... по- 
гава излезе StarCraft. Сега наско- 
ро тя имаше рожден ден и зато- 
Ва реших да Ви пиша. Като гле- 
дам обезумели детински личица, 
Които седят и дЖасат УоУ или 
ДОТА В някой Клуб, се замислям 
как може тези хора Въобще да 
се наричат геймърш! Ех, Сашо... 


Здравейте, уважаеми читатели на Писмата! 
Гледам, чета и забелязвам ясна тенденция. Вие сте 
“най-големити”, ако позволите тази шега. И ще бъде- 
те Вечно. Пишете ми пак, оставете ме отново без- 
мълВен, мерси. 


Сашо Бойчев 


Вече Всички гледат само графи- 
Ката и да им е шарено! А Къде 
се загубиха тези, Които преди 
пълнеха Клубовете, тези, от kou- 
то се разнасяха Викове “Изнесох 
Хатчери-то" или “GO-GO-GO!” 
или “HELP! Някакъв протос ме 
напада" и т.н. Не че ги нама, но 
Вече са много малко! И защо? За 
да се Кефят на шареното безу- 
мие, наречено Crysis или на лично 
според мен глупабата МЕ5 Рго- 
бігееі? Всеки гледа Комерса и хо- 
ди там, Всеки търси най-хубаВа- 
та графика, Вопреки че играта 
често е боза. За тоба сме малко 
тези, които играем Guild Wars, 
зашото сме малко тези, Които 
знаем за NCSoft, затова намаля- 
Game тези, които играем Star- 
Craft и BroodWar, защото графи- 
Ката била “остаряла"! И пак с 
претенциите! Познавам хора, Ко- 
ито знаят за Guild Wars, но не я 
играят под предлог, че била “тъ- 
па". Всъщност знаят просто, че 
не могат да я изтеглят от ня- 
Кой тракер, затова се получава 
както 8 басната за лисицата и 
гроздето. Е - аз си я Купих и съм 
супер доволен! Който иска да ид- 
Ва. Шо се отнася до StarCraft- 
това е една Класика, Която не 
бива да бъде изоставена! Дори 
Когато излезе StarCraft Il. Други- 
ят ми проблем - системните 
изисквания! Всяка година изли- 
зат страшно много игри, Коя от 
Коя по-искаща я Видео, я РАМ. 
Особено това явление се наблю- 
дава при игрите на ЕА. Всяка 
ФИФА иска повече от другата, 
Всяко МЕ$ също. Но най-лошото 
е, че например С С: Generals 
имаше по-малки изисквания, но 
Въпреки това беше по-добра от 
Tiberium Wars или Капе 8 Wraith. 
Поне според мен. Има игри, изис- 


кваши по-малък ресурс, но по- 
добри от другите ВАМ-еаег-и. 
Пак се Връщам Ком StarCraft - 
малки изисквания, легендарна иг- 
ра! Еми, това е, аз ще ставам, 
че трябва да събирам Козите. 
Ваш огромен почитател 

Сашо 

? Адаш, едно време си спом- 
нам, че и на мен ми потичаха по 
сгьстено лигите, когато Видех 
игра от ново поколение, разби- 
рай с по-добра графика. Геймпле- 
ат е от значение, но и никак не 
съм съгласен с теб, че по-съвре- 
менните заглавия нямат Качес- 
твен такъв. Ти с козите може 
би си обръгнал на естетически- 
те стимули, но повечето хора 
се опитваме да живеем един де- 
ликатен, нежно красив и прия- 
тен живот. Ще ни простиш за 
Което. 


Първото нещо, Което си Купих, 
след Като най-накрая получих 
компютър, беше един брой на 
РС Мапа. Имайки предвид, че 20- 
Ворим за брой 8 / 1999 (тоест за 
събитие от преди 9 години), не 
намирам за нужно да обяснявам 
Колко случайно беше, че си Купих 


Вашето списание и по-точно как 
реагира 11-годишно дете на ша- 
рено списание с демон и супер 
Впечатляващото тогава нещо 
компютърен диск с игри на не- 
го... Сега, гледайки кориците на 
сайта Ви, ми се струва, че ня- 
как, съвсем по естествен път, 
сом престанал да си купувам РС 
Мапа Ком 5 години по-късно на 
брой 07/2004. (Отварям една 
скоба, да кажа, че като гледам 
някои от по-старите Корици и 
как ясно си спомням тия списа- 
ния, с Какъв трепет съм ги ча- 
кал да излязат и Как съм ги преп- 
рочитал по ава пъти, а любими- 
те статии и по повече пъти, и 
почва леко да ме избива на емо- 
ционалност). Не че сом преста- 
нал да играя игри, или, недай се 
боже, съм спрял да ползвам Ком- 
пютър, просто Както Вече Ка- 
зах, случи се по естествен път. 
Към тоя етап от живота си 
съм учил английски В продълже- 
ние на 7 или 8 години, имах 24/7 
i-net с някви луди за Времето си 
скорости пък и тия 5 лева Все 
им намирах по-добро приложе- 
ное. Скачаме 4 години напред В 
Времето. Аз съм студент В Со- 
фия (нормално съм от Пловдив), 
предстоят ми поредните 2 часа 
Пловдив-Софиа В автобуса, а аз 


сом прочел новия брод на Тор 
Сеаг при Врощането ми София- 
Пловдив. Какво какво да си kyna? 
а, РС Мапа ... Говорим за 04/ 
2008 (гледам го от реалната 
Книжна Корица ). Еми Какво да ви 
кажа. Списанието си е същото 
Както го бях оставил, само не- 
що е изпъняло. Намерих 8 него 
точно каквото очаквах. Преглед 
на накоџ по-нови заглавия, малко 
хардуер, малко софтуер. Опреде- 
лено занимателно. Само не знам 
това DVD още за какво Ви е, при 
положение, че Вече В Пловдив, 
София и Варна има дори безп- 
латни маге!езз мрежи. Тъй де, ky- 
цо и сакато има i-net сос скорос- 
ти, с Които може да си набави 
съдържанието на ОМО-то ви за 
Времето, за Което ще си обуе 
чехлите да иде до будката. 

Не за това става вопрос, отп- 
леснах се. Не знам дали сте пи- 
сали за играта Ак Rivals (преди 
се казваше Flysis, а оце по-преди 
Зрасе Сомбоу Опііпе). Аз от един 
момент нататък почнах да иг- 
рая предимно ттогрдета и поч- 
ти нама читаво такова, което 
да не сом пробВал. Вепроснџат 
АВ е забинаги безплатно ттогра 
Което разбива. Честно. Наисти- 
на WoW досега съм играл един 
ден за 3 часа В една зала и нап- 


равих 7-ми М човече, Колкото да 
мога да кажа с река на сърцето, 
че сом а Вижаал. Megan сом фил- 
мчета, гледал сом хора с високи 
героџ, слушал сом за играта. Ве- 
роятно е адски здраво MMORPG 
WoW, но просто Ай Rivals е опре- 
делено играта с най-уникален 
геймплей, Която е измисляна. Ня- 
мам място да обяснявам точно 
В детайли. Обаче ми е адски 
странно, че 8 Ба има сборно си- 
гурно 20 човека, Които я играат. 
Правил сом няколко опита да а 
популаризирам, но най-бероятно 
трабва да си направи сефтето 
на страниците на РС Мага и Ка- 
то нищо, ще а Видим В Класация- 
та Ви Тор 10. 

е Препоръчвам ти да си Купу- 
Ваш по-често РС Мапа, мисля че 
ти се е отразило добре. Според 
мен има една-единствена причи- 
на Air Rivals да не е много попу- 
лярна и та се нарича “Космичес- 
Ки кораби". Моето лично Впечат- 
ление, че тази тематика е има- 
ла своя най-голям брой почита- 
тели преди 20 години около изли- 
зането на Star Wars. Но ти про- 
дължавай да я играеш - В света 
никога не е било полесно и по-го- 
тино да имаш свое мнение и 
своя Концепция за нещата. 
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Неизбежното се случи 
ЕА обявиха Тһе Sims 3 


Продължението ще ни предложи нова система за създаване на 
симсове, Всеки от които ще представлява наистина уникална 
личност. Освен това те ще могат да се разхождат свободно 
из КВарталите - т.е. Вече няма да бъдат ограничени до своч- 
те домове. За момента Тһе Sims З се очаква да види бял сват 
през 2009 г. 


Изграва нов Warhammer 


THQ и Relic Entertainment анонсираха разработката на Мата- 
mmer: 40,000 Dawn of War 1. Продължението на тяхната бру- 
тална фантастична стратегия 8 реално време би тряббало 
да излезе през пролетта на идната година. Новата част ше 
се захранва от Еззепсе Епдіпе 2.0, Което само по себе си озна- 
чава, че ще изглежда Великолепно. Играта ще предложи нели- 
нейни солови мисии и изцяло Кооперативна мултиплейър Кампа- 
ния. Всичко В нейния свят ще може да бъде унищожено, а Вни- 
манџето Ком детайлите ще бъде поразително. 


Завръщане В света на со с 


Въпреки противоречивите материали за Gothic 3, играта ще 
се сдобие с експанжын. Той ще се казва Forsaken Gods и би 
трябВало да запълни празнините В историята и да подготви 
феновете за появата на четвъртата част. Освен това JoWo- 
oD обещават да се Вслушат В препоръките из официалните 
форуми. Засега играта се очаква да Види бял свят през послед- 
ното тримесечие на тази година. Както знаете, Gothic 4 е по- 
Верен на Spellbound Entertainment, а Gothic 3 бе разработен от 
Pluto 13/Рігапһа. Кой се труди Върху експанжъна обаче, Все още 
не е ясно. 


World т Conflict през погледа на СССР 


Благодарение на чешкия сайт Tiscali Games научихме малко по- 
Вече подробности за Soviet Assault. Тоба е неколкократно отла- 
ганото издание на Конзолната Версия на World іп Conflict - nony- 
лярната стратегия В реално време на Massive Entertainment, 

Което би трябВало да излезе на пазара през идния октомври 

за Хрох 360. Според пресинформацията обаче то ще изпълнява 
ролята и на адон за РС Версията. Освен множеството дребни 
подобрения В геймплея, Които можем да очакваме, Зоме! Азза- 
ult би трябвало да ни позволи да играем и със Съветския союз. 


О 
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ММОС по Том Кланси 


Ubisoft Възнамеряват да създадат масова мултиплейър онлайн 
игра, посветена на света от романите на Том Кланси - Всеп- 
ризнат майстор на политическия трилор. Компанията отдавб- 
на е имала подобни планове, но единственото нещо, Което ги 
е спирало досега, били огромните хонорари, които е трябвало 
да заплашат на самия Кланси. Сега, след като закупиха mbp- 


говската марка “Тот Сіапсу” от самия автор за 20 милиона ев- 


ро, това няма да е проблем. Работата по тази игра ще започ- 
не Веднага щом Ubisoft събере екип с необходимата КВалифика- 
ция. Нейният бюджет би трабвало да бъде приблизително 
между 40 и 50 милиона долара. 


Ще има Thief 42 


На сайта на Eidos Montreal се появи новина, 6 Която Компания- 
та съобщава Как наема еКип, Който да се заеме с работата 
по тяхно Второ Високобюджетно заглавие. Но Кое е то? Eidos 
Montreal твордат, че започва с буквата “Т”. Ако приемем, че 
става Въпрос за продължение на Вече установена поредица 
иначе няма смисъл от подобни подсказки), по можем да пред- 
положим, че Eidos са дали зелена светлина на Thief 4. Все пак 
нама за какво друго да иде реч - Птезр! Негв попадна 8 ръцете 
на ЕА, а Tomb Raider: Underworld Вече се разработва от Crystal 
Dynamics. Можем само да се надяваме, че става Въпрос за 
Thief... 


Молиньо ше соживи няКой ден u Syndicate? 


В разговор със Shacknews легендарният геймдизайнер Питър 
Молиноо, за радост на Всички фенове на ола скул сай-фай екшъ- 
ните, е заявил, че ако му се удаде шанс, с удоволствие би нап- 
равил римейк на Syndicate - една от най-популярните игри, Кои- 
то Ви од Productions създадоха през 1993-1994 г. За да стане 
това Възможно обаче, Като за начало топ ще трябва да се 
сдобие с правата на поредицата, коџто В момента са В ръце- 
те на ЕА, пъп Като Ви од е тяхна собственост. Може би 
Microsoft, Които спонсорират Молиньо и неговото студио 
Lionhead, ще направят нещо по Въпроса? Ще Видим. 


Първа награда Ваучер от 100 лв за продукти на ХЕХ получава 

Петър Иванов от София 

Втора награда тримесечен абонамент за РС Мата грабва 

Христо Христов от Ловеч 

Трета награда игра на български от ЗНАМ! печели 

Александър Маринов от София 

Късметлиите да се обадят на телефон 0888 236 067 или да 
изпратят име и точен адрес на e-mail уе!спо@рстата.69 


1 милион вируси, троянски Коне и червеи 


Според Symantec по-голямата част от тях са създадени само 
през последните 12 месеца и са насочени Ком потребители, 
използващи Windows. Само през втората половина на 2007 г. 
най-новото издание на антивирусната програма на Зутащес е 
открила 499,811 нови злонамерени програми. В сравнение с 
първите шест месеца на изминалата година се наблюдава 
ръст от 136%. През цялата 2007 Symantec съобщават, че са се 
появили над 711,912 нови заплахи, което увеличава общия им 
брой на 1,122,311. 


Файл, 1000 пъти по-мальк от МРЗ 


След многократни опити учени от университета 8 Рочестър 
най-накрая откриха начин да Везпроизвеждат музика Във файл, 
Който е 1000 пъти по-малък от една обикновена МР3З-ка. Те са 
успели да Компресират 20-секунано изпълнение на кларинет В 
по-малко от един килобайт. Техниката им Все още не е съвър- 
шена, но те се надяват, че алгоритмите им за музикална Ком- 
пресия ще станат по-точни, а с Времето Везпроизвеждането 
на гласовете на изпълнителите - по-естествено. 


Убиецът на ІРһопе? 


Възможно ли е 5800 Тире на МоКа да постигне по-голам успех 
от нашумелия напоследък iPhone? Ше трябва да почакаме до 
началото на 2009 г., Когато ще излезе на пазара и ще предло- 
жи 3.2-мегапикселова Камера, 140 МВ Вградена памет, Wi-Fi mo- 
дул и ОР5 приемник. Тоба, Което ще го отличава от масата 
обаче, е специалната технология Tactile Feedback, благодаре- 
ние на Която ще имаме усещането, че натискаме истински 
бутони, Когато боравим с нарисуваните по дисплея Клавиши. 


Interplay отново са 8 играта 


Компанията възнамерява да се Верне Ком онова, Което умее 
най-добре, а именно - разработката на игри. Та се надява, че 
рано или Късно ще може да съживи Класически заглавия и поре- 
дици като Earthworm Jim, Dark Alliance, Descent и МОК. От Inter- 
рау продължават да гонят и своите Вече доста оскъдни пра- 
Ва да създадат онлайн ролева игра по Fallout. 


Какво да очакваме от Ргеу 2 


В нета се появи малко повече информация за Ргеу 2 - продъл- 
Женџето на доста нестандартния Като геймплей, но плосок 
откъм история, шутър на Human Head и 3D Realms. Действие- 
то 8 него ще се развива след събитията В първата част Ка- 
то индианецот Томи - изоставен и набеден за изчезването на 
семейстбото си - решава да напусне Земята, която Вече не 
го иска; и то заради едно бъдеще, което не ще оцелее без не- 
го. Геймката ще доразвие идеята за порталите от оригинала 
и едновременно с това ще воведе още няколко нови Концеп- 
ции, Кошто да обогатят цялостното изживяване. Ргеу 2 отно- 
Во е поверена на Нитап Неад и се разработва както за РС, 
така и за Хбох 360. Все още обаче не се знае Кога точно ще 
излезе на пазара. 


Безкраен геймплей във Fallout 3 


В интервю за ОХМ Podcast Тед Хауърд от Bethesda Softworks за 
явява, че Fallout 3 ще предложи приблизително 100 часа геймп- 
лей. В зависимост от множеството решения, Които играчът 
ще вземе по Време на своето приключение, можем да очаква- 
ме и над 200 различни завършека. Освен това г-н Хауърд смя- 
та, че ще Видим появата на тази ролева игра най-късно през 
есента на тази година. Той споделя, че би бил "шокиран", ако 
излизането на Fallout З се отложи. 


Мазз ЕНес! Electronic Arts 
Age of Conan: Hyborian Adventures Funcom 
WorldShift Black Inc. 
Haze UbiSoft 
The Witcher Enhanced Edition Atari 
Iron Man SEGA 


Shattered Suns Clear Crown Studios 
Dracula: Origin The Adventure Company 
Bionic Commando Rearmed Capcom 
The Chronicles of Narnia: Prince Caspian 

Disney Interactive Studios 
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Жанр: Стратегия J 
Издател: EA Games J 
commandandconquer.com / 
Изисквания: Р 2 GHz, / 
512 МВ НАМ / 
Брой ОМО: 1 

Платформа: РС, Х360 / 
Мултиплейър: Да / 


Дано сте готови за следващата доза C&C, защото та Вече е тук! 


C&C 3: Капе"5 Wrath 


грите от серията 

Соттапа апа 

Сопдиег (С&С) 

действат Като 

наркотик. Захване- 
те ли се Веднъж с тях, прис- 
трастяВането ви е гаранти- 
рано за неограничен период 
от Време. Убеден съм, че те- 
зи от Вас, Които следят по- 
редицата от самото й нача- 
ло, най-добре знаят за Какво 
иде реч. Хубава новина за 
тях, а и за всичКи останали 
фенове на Класическите ре- 
алновремеви стратегии, е, 
че експанжънът на С&С 3: 


е 


Tiberium Wars, наречен C&C 3: 
Капе'5 Wrath, Вече няколко 
седмици се търкаля по раф- 
товете на специализираните 
магазини. | 

Какво предлага той? Като 
изключим факта, че е най- 
доброто оръжие протиВ абс- 
тиненция, причинена от ед- 
ногодишната липса на свежа 
С&С игра, можем да се спрем 
и на новите мисии, единици и 
режим на игра. Но преди да 
стигнем до тах, нека ви раз- 
кажа за другата Ключова ха- 
рактеристика на заглавието 
- историята. 


РС Мата 05/2008 


В чмето на Кейн! 


Едва ли някой, няКога си е 
помислял, че Кейн е мъртъв. 
Или че изобщо е Възможно да 
си отиде от този свят. От 
древни Времена е ясно, че 
злото изключително трудно 
напуска реалиите на нашето 
измерение. Както си личи от 
заглавието на експанжъна, В 
него Ключов персонаж отно- 
Во ще бъде добре познатият 
лидер на фанатизираната 
секта Тһе Brotherhood of 
МОО. Действието се развива 
малко след Края на Втората 
Война за тиберия (С8С2: 


Трепап Зип) и успява да обх- 
Ване период от дВадесетина 
години, стигаџки чак до след- 
Ващия мегасблъсък – Трета- 
та Война за тиберџа. 

Едва ли някой ще се учуди, 
Когато разбере, че целият 
сюжет отново достига до 
играча под формата на Крат- 
Ки филмчета, напъхани между 
мисиите. А също така и Ка- 
то филмирани моменти В на- 
чалото и Края на някои изпи- 
тания. Това, Което ще траб- 
Ва да свършите, поемайки уп- 
равлението на армиите на 
Кейн, е да му помогнете да 


Совет 


Сингълплейър Кампанията е изпострена с Коварни момен- 
ти. Базата Ви почти постоянно ще бъде обект на атаки. 
Моят съвет е да сействате максимално бързо. В Huka- 
КоВ случай не си мислете, че да се барикадирате и да 
правите огромна армия е печеливша стратегия. Освен 
че често пети не работи, това е най-скучният начин за 
игра В света на C&C. Опитайте да организирате стра- 
тегията си Във Възможно най-динамичен стил. Постоян- 
на атака на Врага и минимална защита на базата си е до- 
бор Вариант. Това е Възможно, защото, Когато нагънете 
Врага, силите, Които се изсипват срещу Вашата собст- 
Вена база, са значително по-малки. Успех. 


съживи своята империя. В 
самото начало на играта СО! 
са ВъВ Възход за разлика от 
терористичната групировка, 
Към Която принадлежите - та 
е разбита и разпръсната. 
Съвсем В реда на нещата, 
Вашата роля е да Възобнови- 
те мощта на МОО и да на- 
помните на заклетите си 
Врагове за Вашето същест- 
Вуване. За целта ще трябва 
да преминете през соловата 
Кампания, състояща се оп 


13 мисии 


В структурата на предизви- 
Кателствата няма почти Hu- 
що различно - получавате за- 
дачи от различен характер, 
минимално Количество армия 
и ресурси, за да изпълните 
Вашите цели. Всичко остана- 
ло заВиси от Вас. Кампания- 
та е разделена на три час- 
ти. В първата ще трябва да 
дадете началото на быста- 
ние, разчистваики присъстви- 
ето на СО! 6 района. Следва- 
шата ви задача е да органи- 
зирате събирането на разп- 
ръснатите сили на МОО. Във 
Втората част акцентът па- 
да Върху плановете на Кейн 
да порази орбиталния Коман- 
ден център на GDI – Фила- 
делфия. Третата фаза от 
Кампанията ще се съсредо- 
точи Върху събития, случили 
се непосредстВено преди, по 
Време и след С8СЗ. Като по 
този начин експанжънът ще 
отговори на много от Въпро- 
сите, Възникнали по Време на 
Третата Война за тиберџа. 
Запълвайки определена част 
от празните пространства В 
историята обаче, Капез 
Wrath ще раздразни още по- 
силно мобопитството Ви, за- 
давайки нови Въпроси. 


Под обсада 


Като характерна особеност 
за този експанжън се очер- 
тава леко завишеното ниво 
на трудност. Това едва ли 


ще бъде проблем за хардКор 
феновете на поредицата, но 
със сигурност може да отка- 
же някой новак от бъдещи 
сблъсъци В света на тибе- 
рия. Трудността идва под 
формата на неочаквани маси- 
рани атаки, Карти с мини- 
мално Количество ресурси 
или задачи, В Които трябва 
да се справяте с Врага, при- 
тежавайки наистина ограни- 
чен Военен ресурс. Всички 
тези препятствия обаче 
имат един изключително си- 
гурен начин за преодоляване 
и той се изразява В древна- 
та мъдрост, Която гласи: 
“учете се от грешките си”. 
Отсега Ви казвам да забра- 
Вите за Варианта, В който 
стартирате играта и мина- 
Вате 13-те мисии, без да се 
наложи да ги повторите по 
наколко поти. Най-неприятно 
е обаче, когато се мъчите 
един час, за да изпълните 
първите едно-две задания, и 
накрая, Когато си мислите, 
че Вече сте се справили, по- 
лучавате заповед от рода на 
“защитете Х докато напусне 
Картата”. Вие, разбира се, 
не сте предвидили подобно 
нещо и не разполагате с 
нужната огнева мощ, за да 
изпълните тази задача... 


Какво ново? 


Като изключим продължения- 
та на някои маргинални игри- 
ци от нисък Клас, които 
предлагат общо Взето чети- 
ри нови мисии и нищо друго, 
Всички експанжъни на загла- 
Вия от Класа на С&С имат 
една характерна особеност. 
И та е наличието на нови 
единици. Създателите на 
C&C 3: Капе 5 Wrath са се 
постарали да има достатъч- 
но от тях. Те идват под 
формата на нови подфракции, 
Които се сражават на стра- 
ната на всика от трите ос- 
новни военни сили. За тези, 
които току-що пускат теле- 
Визора, това са сектантска- 


та терористична група на 
маниакалниа Кейн, глобалния 
съюз GDI (Global Defense 
Initiative) и извенземните гос- 
ти Scrin, които най-много от 
Всичко обичат да се Вмъкват 
8 съзнанието на Враговете 
си, привличайки ги на своя 
страна. Повече за подфрак- 
циите – 8 Карето. 

Другата основна новост по 
отношение на огневата мощ 
на трите Враждуващи сили 
са т.наз. 


епически единици 


Самото им наименование го- 
Вори за тоба, че те са хи- 
пер-ултра-мега мощни. Пред- 
ставителат на тази група 
за ар! е МАВУ (Маттоћ 
Armed Reclamation Vehicle) - 
огромен танк, Въоръжен с 
трицевно оръдие, Което изс- 
трелва звукови снаряди. В не- 
го могат да се поберат до 
четири единици, Които да до- 
баВят различни характерис- 
тики. Например, ако сложите 
инженер 8 машината, той ще 
я поправа постоянно, но нама 
да подобрите огневата и 
мош така, както, ако пъхне- 
те Вътре пехотинци, Въоръ- 
Жени с гранати. MARV също 
така може да се използва за 
събиране на тиберии. Единс- 
тВеното, Което трябва да 
направите, е да го постави- 
те Върху зелената (синя) по- 
Върхност и той ще започне 
да генерира Кредити автома- 
тично. 


Религиозното начало на фа- 
натизираната организация 
донякьде обуслави името на 
епическата единица на МОО, 
Която се Казва Недеетег 
(спасител). Тя представлява 
огромен робот, Който може 
да приютява В себе си до 
дВа пехотни отряда. За раз- 
лика от специалните единици 
на другите две фракции, 
Redeemer не може да събира 
ресурси. За сметка на това 
притежава мощен Наде 
Generator, Който има значи- 
телен обсег на действие. А 
неговата функция е да Кара 
противниковите единици да 
се бият помежду си. ИзКлю- 
чително полезно Качество, 
особено шо се отнася до за- 
щита срещу масирани атаки. 
Извънземните манипулатори 
от Scrin разчитат на MHO- 
гокрак биомеханизъм, наречен 
Eradicator Нехарод. Той тряб- 
Ва да се изправи срещу про- 
тивниковите епични единици. 
Паякоподобната бойна маши- 
на притежава умението да 
генерира Кредити от разби- 
тите оКоло него Врагове. Ос- 
Вен това е Въоръжена с 
Plasma Discs и разполага с 
три места за Войници. Ако В 
тях попадне Mastermind или 
Prodigy, епичният Юнит полу- 
чаВа Възможността да се 
телепортира на Къси разсто- 
яния. Това го превръща В изк- 
Мочително опасно и коварно 
оръжие при преследване на 
отстъпващи Врагове. 
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е ГАШИ oTO. 


Опе Vision, Опе 
ригроѕе 


Без съмнение едно от наџ- 
интересните нововъведения 
8 експанжъна е новият ре- 
жим на игра, наречен Global 
Conquest. Той е нетипичен за 
С&С Вселената и представ- 
лява походов режим, Който 
познавате от заглавия Като 
Empire Earth ІІ. Новият режим 
предлага изцяло различна ат- 
мосфера – Карта на земята, 
Която е разделена на отдел- 
ни сектори и градове. Всака 
от трите Враждуващи фрак- 
ции притежава Контрола Вър- 
ху различно Количество насе- 
лени места, отКъдето черпи 
своите ресурси. Вашата цел, 
разбира се, е да съберете 
достаточно суровини, да ги 
трансформирате 8 мощна 
армия и да завладеете Всич- 
Ки населени места 8 света. 
Има и алтернативни начини 
за постигане на победа - те 
са индивидуални за всика 

от трите фракции - напри- 
мер да построите опреде- 
лен брой Конкретни сгради 
или да превземете част от 
земната повърхност и т.н. 
При Всички положения, за да 
успеете, ще трябва да пла- 
нирате изключително добре 
стратегията си, да наблег- 
нете на тактиката и да се 
Впуснете В неколкочасова 
битка. 

Самите сблъсъци могат да 
се Водят по стандартния на- 
чин (като обикновен skirmish) 
или по бързия такъв (quick 
battle). При Всички положения 
трябва да Внимавате с какъв 
Военен ресурс Влизате 8 
битка, защото, ако допусне- 
те глупавата грешка да се 
изправите срещу Врага без 
нито една единица, способна 
да се противопостави срещу 


Въздушни машини, а Врагът 
Ви има поне един летателен 
апарат, то работата ви е 
спукана. 


Welcome Баск, 
соттапдег! 


Вярно. Тоба е само експан- 
жън. Но Какъв... Ако питате 
мен, по-добре да излизат са- 
мо експанжъни, ако са с та- 
кова Качество. В него са 
Вплетени по особено сполуч- 
лив начин нова Кампания, еди- 
ници, Карти, нов режим на 
игра и сюжет, който запълва 
едно черно петно от периода 
между Втората и Третата 
Война за тиберџа. Всичко то- 
Ва е гаранция за още една 
доза от интензивния, брута- 
лен С&С екшън, Който сме 
сВикнали да получаваме. © 


• Новият режим Global 
Conquest Внася раз- 
нообразџе 


• 13 динамични мисиџ 
• Нови единици и под- 
фракции 


графика 
звук 


геймплей 


Кампанията е съсре- 
доточена изключи- 
телно Върху игра с 


NOD 
Сравнително 
трудни мисии 


Вземете графична Ка ЧеоптМ НО 3800 Серия 


Това е следващото г | Водителност, близка до 


живата действителност ® 10.1. С 320 поточни 

процесори и поддръжка РС! Express® 2.0, Вие сте готови и за най-Взискателните игри. 
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Георги Панадотов 


Добре дошли В Либерти Сити! 


Grand Theft Auto 4 


ма ли нужда ga при- 
помнам какво е СТА? 
В смисъл - това е иг- 
рата, Която сездаде 
един изцало нов 
жанр. Заглавие, Което е толко- 
Ва скандално, любопитно и зари- 
бяващо, че почти няма геймър, 
който да не е разцъКвал някой 
от епизодите. Да, така си и 
мислех, ще скипнем припомна- 
щия елемент и ще се гмурнем с 
ВъодушеВен скок направо В gbr- 
бокото, зацото само броени 
дни делят света от пореднџа 
размазваш хит на Rockstar. Тол- 
кова голам, че фирмата на ня- 
колко пъти отхвърли офертата 
на Electronic Arts, настояващи да 
закупят студиото и правата за 
поредицата на авойно по-голяма 
от официалната пазарна цена. 
Grand Theft Auto 4 ще се появи 
за Конзоли на 29-ти април. За РС 
Все още няма обявена дата, но 
следвайки съдбата на последни- 
те наколко игри от поредица- 
та, можем смело да предполо- 
жим, че феновете на Компютри- 
те, Като гейм платформа ще 
могат да я разцъкат най-рано 
по Коледа. 


Един тъмен 
балкански субект 


Нека Ви представя Нико Белич 
(Міко Bellic). Малка престъпна 

рибка, дошла от неопределена 
посткомунистична държавица 
на Балканите. Дотук нищо ин- 
тересно и заслужаващо Внима- 
нието ни. Поне до момента, В 
който НиКо не решава да пре- 


Върне Либърти Сити В своя нов а 


дом. Какво точно Води пича 
там, това е една от най-добре 
пазените тайни на Rockstar. За- 
щото сюжетът и развитието 
му Винаги са били силните 
страни на СТА игрите и съзаа- 
телите не са луди чак до там, 
за да прецакат изненадата на 
феновете си. С произхода на Ни- 
Ко и с факта, че той е главният 
герой, В общи линии свършва и 
конкретната информация за He- 
го. Знае се, че докато се орџен- 
тира В новата обстановка, топ 
ще използва помощта на бра- 
товчеа си Роман. 


Нов героџ... 
а нов геймплей? 


Разбира се, че революция В 
геймплея не се очаква. Има мно- 
го променливи В гейминдустрия- 
та, но едно правило Винаги 90- 
минира - ако нещо работи доб- 
ре, не го променяй. ОсВен това 
Восквіаг реално създадоха един 
от най-успешните геймплейни 
модели В историята на игрите, 
приложен после В десетки Кло- 
нинги на СТА. Затова четвър- 
тата част ще предложи не ге- 
нерални промени, а по-скоро 
стотици малки шлифовки на 
Ключовите елементи, превърна- 
ли предните части 8 хитове. 
Отново ще имате пълната сво- 
бода да се движите, Където и 
както си поискате 8 рамките 
на Либърти Сити. Дали е плюс 
или минус, че Воск- 
star са се дръпна- 
ли от използва- 
ния В Зап Апа- 
геаз модел с ня- 
Колко града, са- 
мо Времето ще 
покаже. Либъ- 
рти е пове- 
че от голям 
че разделен 
на няколко 
части, Кои- 
то ще се 


отключват с развитието на uc- 
торџата. За разлика от пре- 
дишните части, моментът с 
Влизането и разцекването Във 
Вътрешностите на сградите 
ще е много по-засилен. Задачи- 
те Ви В закрити пространства 
няма да отстъпват нито по Ко- 
личество, нито по Качество на 
тези, случващи се под ясно не- 
бе. Освен тоба ще имате дос- 
топ до Вътрешността на поч- 
ти Всички постройки, не само 
на тези със специално предназ- 
начение (закусвални, ресторан- 
ти, болници, хотели и т.н.). 

За да се справите с Всички 
проблеми, це можете да разчи- 
тате не само на себе и на лю- 
бимото си пушкало. Вече споме- 
нахме Роман, Който ще Влиза 8 
ролата на втори шофоор по 
Време на игра, както и на личен 
бодигард. За ситуациите, В kou- 
то ше имате нужда от допљл- 
нителна огнева мощ, пок ше мо- 
Жете да разчитате на бандата 
си. Изигралите Зап Апагеа5 си- 
гурно си спомнат елемента сос 
събирането на групичка от под- 
дръжници, Която нарастваше 
пропорционално със славата Ви 
В престъпните среди. Сега от- 


Жанр: Екшън-адВенчър 
Издател: Rockstar 
www.rockstargames.com/IV 
Излиза: Конзоли - април 
2008, РС - не е обявено  / 


ново ще можете да ползвате 
наемници, добавяйки Към бога- 
тия геймплей на СТА и такти- 
чески елементи, познати ни от 
отборни шутъри Като SWAT и 
Rainbow Six Vegas. 


ЖиСиеМа! 


Ключов игрови елемент В чет- 
Въртия СТА ще е мобилният Ви 
телефон. На него ще получава- 
те мисиите и ще поддържате 
Контакти с останалите персо- 
нажи 8 играта. Освен това са- 
мо през него ще можете да бр- 
зикате... ченгетата. Имате 
нужда от полицейска Кола за HA- 
Коя мисия, значи пред Вас има 
три опции: самоубийствен 
опит за открааването 0 от 
паркинга на произволно РПУ, съз- 
даване на суматоха В центъра 
на града с Висок риск да ви на- 
дупчат, докато се опитвате да 
отвлечете Возилото, или фал- 
шив сигнал на телефон 91. В 
последния Вариант ще добде ca- 
мо една Кола, Която лесно може- 
те да тафите, докато Куките 
обикалят района и се чудят Как- 
Во става. На пръв поглед прев- 
ръщането на мобилния телефон 


от обикновена интерфейсна 
козметика 8 Ключо8 елемент за 
геймплея не е нешо особено, но 
Всъщност наистина Вдига Buco- 
ко Коефициента на реализъм 8 
играта. 

Rockstar са си поставили за цел 
да превърнат Либърти от по- 
редната Виртуална пясъчна пло- 
wagka за игра 8 един истински 
симулиран град - жив и туптящ 
В ритъма на жителите си. Са- 
миат факт, че Вместо да гони- 
те задачи, ще можете просто 
да си намърдате балканския 
задник 8 произволен ингейм ин 
тернет Клуб и да разцекате на- 
Кой от стотиците, специално 
създадени за играта сайтове, 
говори за това Колко много 
труд са хВърлили създателите 
0 В изпиването и на най-малки- 
те детайли. 

Така и така сме на тема Куки, 
нека да ги разгледаме по-Внима- 
телно. Животът В Либерти Си- 
ти е пълен със спънки за Всеки 
млад гангстер, от Които най- 
големия препъни Камък са пред- 
ставителите на закона. Ченге- 
тата В СТА 4 са доста по-умни 
и са невротично чувствителни 
Ком Всяко неморално или крими- 
нално дело на Нико. Сега гадове- 
те настръхват, дори ако ми- 
неш на черВен светофар пред 
погледа им. А 8 момента, В Кой- 
то те видят да гормиш по без- 
защитни или не чак толкова 
беззащитни граждани, звенат 
за подкрепленџа и за по-малко 


SOLAR PLAYER 


от минута целият Квартал е 
отцепен от силите на реда. 
Системата за трупане на "же- 
га” е леко пипната. АКо си адо- 
сал блюстителите на закона, 
дори да се скатаеш от погледи- 
те им, те ще продолжат да 
дебнат В квартала, В който си 
причинил някакъв зулум. За да е 
Картинката оше по-напечена, 
по магистралите има екипира- 
ни с камери постове, 8 Които 
трябВа да си платиш такса за 
преминаване. Ако профучиш 
през барџерата им или минеш 
оттам, след Като си се измък- 
нал от пълния с ченгета Квар- 
тал, можеш да си сигурен, че 
хрътките пак ще те надушат и 
преди да се усетиш, ще чуеш 
зад гърба си познатите сирени. 


Оръжията 


За разлика от предишните час- 
ти, четворката ще предложи 
по-малък арсенал. Все още не е 
потВърдено дали ще се запази 
ролевата система от Зап 
Апагеаѕ, подобряваща уменията 
Ви с даден Клас оръжия, 8 зави- 
симост от тоба Колко и как 
сте ги използвали. Новост ще е 
системата за тематично при- 
целване. Можете да насочите 
мерника си В свободен стил или 
да използвате опцията за пози- 
циониране на определена част 
от тялото. Нова е и система- 
та за прикритие. Как точно ще 
бъде реализирана и доколко доб- 
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ре ще е направена, е Все още 
табна. Всички малки подобре- 
ния определено променят В по- 
добра посока бойната система 
на СТА М В сравнение с пред- 
шестВениците му. Най-силно са 
засегнати престрелките от Ко- 
ли. В предишните игри можех- 
те да гормите, подавайки се 
от левия или десния прозорец 
на Возилото, а за да пуцате нап- 
ред, трябваше да сте на мо- 
тор. Сега ще можете свободно 
да авижите мерника си или да 
прихвашате целта си, подобно 
на метода, използван 8 послед- 
ния Опуег. Предполагам че нама 
да е удобно да стреляте и Кара- 
те едновременно. Rockstar са 
помислили за това и Ви дават 
на разположение Роман. Освен 
да се напива по баровете, пи- 
чет има и функциите на 
шофоор. Така можете да се Кон- 
центрирате Върху стрелбата и 
да оставите преценката с Как- 
Ва скорост да се Влиза В остри 
завои на друг. 


Интерфейс 


ЧетВорката няма да изневери 
на стила на поредицата, както 
и на феновете, така че остава 
интерфейса почти непроменен. 
Отново ще има минимап, показ- 
Ващ местоположенџето на Ни- 
Ко 8 радиус от наколко пресеч- 
Ки, който В момента, В който 
се Качите на Кола и засилите 
скоростта ще zoom оц: Ва, за 


но 
ми Ко 
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по-лесна ориентация. Новост е 
добавената GPS система. Сега 
Всяка по-добра Кола ще има на- 
Вигатор, Като функциите и Ка- 
чеството му ще зависи от це- 
ната на Возилото. Ако се Качи- 
те В лимузина или скъп спортен 
бегач, ще имате дори гласова 
навигация, Която може и да не 
избира Винаги най-прекия до цел- 
та път, но е достатъчно умна 
да Ви откара до хотела или ма- 
газина, Който търсите, а не на 
гробищата. СТА игрите ниКога 
не са се славили с Коп знае Кол- 
ко революционна графика. Чет- 
Въртата част обаче е на път 
да промени това. Играта ще се 
задвижва от ВАСЕ еднжина, 
който направи своя дебют с 
Table Tennis. GTA ІУ определено 
e една добре изглеждаша игра. 
Градет се простира на ненор- 
мално Количество игрални Кило- 
метри, Които ще може да види- 
те, ако хардуерът Ви го позво- 
ли. Пресъздадени са В полни де- 
табли едни от най-емблематич- 
ните за НЮ Йорк сгради. Моде- 
лите на персонажите изглеж- 
дат повече от добре, но точно 
затова имам накоџ притесне- 
ния за фреймрейта. Игрите от 
поредицата никога не са били 
оптимизирани 8 момента на 
своето излизане, Въпреки това 
след премиерата на Сгуѕіѕ едва 
ли някой си прави илюзии, че ще 
може да подкара съвременна 
геймка на допотопен GeForce 4 
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ИВо Цеков 


Запознайте се с Империята на изгряващото слънце 


Соттапа« Соп 


Red Alert З 


дно от малкото неша, 
Които си спомнам от 
часовете по латински 
език, е сентенцизта 
„Терпенџето е бисша 
добродетел". За разлика от ня- 
Кои други писания на древните 
автори, това си е совсем прос- 
то и разбираемо - ако човек ус- 
пее да изчака достатъчно дъл- 
го, търпението му ще бъде Въз- 
наградено. Подобно чувство из- 
питаха милионите фенове на 
култовата поредица Соттапа 
& Conquer: Red Alert, когато на 
14 февруари 2008 г. Electronic 
Arts официално обявиха разра- 
ботката на най-новото загла- 
Вие от поредицата - Вед Аеп 
3. А защо ви говоря за търпе- 
ное, ще разберете, Когато до- 
бави, че това ще е първата uz- 
ра от серията след излизането 


на Yuri's Revenge през 2001 г. 
Какво е специалното 


Вероятно повечето от Вас не 
биха се затруднили да отгово- 


рят на този Въпрос, но за онези, 


Които са проспали развитието 
на стратегическия жанр през 
последното десетилетие, съм 
длъжен да направя Кратко лири- 
ческо отклонение. Първата иг- 
ра от поредицата Сотапа 8 
Сопаџег: Нед Аеп допае на бял 
сВят през 1996 г. и положи нача- 
лото на една алтернативна ис- 
тория, В която Съветският съ- 
юз измества Нацистка Герма- 
ния Като основен съперник на 
САЩ&компания. Геймплеят на 
първият Веа Аеп беше пълен с 
нововъВедения, сред Които удо- 
бен интерфейс, две фракции с 
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различни характеристики и до- 
ри Възможност за онлайн режим 
на игра. Не на последно място, 
историята бе представена с 
Кратки Клипове, изиграни от ис- 
тински актьори - нещо, Което 
се превърна В запазена марка на 
Всички заглавия от поредицата. 
Успехът на играта бе толкова 
голям, че днес та официално 
присъства В Книгата на реКор- 
дите на Гинес Като стратегия- 
та, продала най-много Копия - 
зашеметавашите 12 милиона. 
След тази своеобразна бележка 
под линия, можем официално да 
Ваигнем завесата и да погово- 
рим за новия Соттапа&Сопаиег: 
Вед Аеп 3. Въпреки забавянето 
от цели 7 години, истината е, 
че никой не се съмняваше В про- 
дължението на сагата. Още 
през 2004 г. ЕА неофициално 
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> 


quer: 


Жанр: Стратегия 
6 реално Време 

Издател: ЕА Los Angeles 
млмм.еа.сот/гедаем J 
Излиза: Края на 2008-та J 


подсказаха, че започва работа 
по следвашото заглавие. Така 
можем да сме сигурни, че ни 
очаква един завършен продукт, 
който отново ще ни даде Въз- 
можност да се потопим В ал- 
тернативната история на Кон- 
фликта между Съветския союз 
и Съюзниците. Още тук започ- 
Ват и нововъведенията - СССР 
и Съюзните сили, начело с Аме- 
рика, нама да бъдат единстве- 
ни две Враждуващи фракции. 
След събитията В Вед Аеп 2, 
Съветския съюз е притиснат 
до стената и ръководството 8 
Кремъл прави отчаан ход, за да 
промени развоя на Войната. 
Става Въпрос за пътуване на- 
зад 868 времето, така че да се 
промени историята и главният 
Виновник за технологичния Въз- 
ход на Съюзниците - Алберт 


Аонщайн - да бъде премахнат. 
Така и става и на пръв поглед 
изглежаа, че Съветският съюз 
е успял да преобърне събития- 
та В своя полза. Радостта на 
Кремъл обаче е твърде Кратка, 
защото се оказва, че намесата 
8 естествения ход на история- 
та е довела до невъобразими 
последствия - не само че Съюз- 
ниците не са унищожени, но на 
международната арена се поя- 
ВяВа и още една сила - Империя- 
та на изгряващото сльнце, koa- 
то се ражда от Имперска Япо- 
ния. Така сцената е подготвена 
и три суперсили ще се Вкопчат 
В смъртоносна хватка, залогът 
на Която е световното господ- 
ство. 


Какво да очакваме 
Верни на себе си, разработчици- 


те от ЕА Los Angeles са при- 
готВили не само интересна uc- 
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тория, полна с обрати, но и ре- 
дица нововъведения по геймп- 
леа. На порво време, освен 
single player и multiplayer режим, 
Red Alert 3 ще вклочва и Коопе- 
ративен режим, 8 Косто игра- 
чот ще може да се обедини с 
друг такъв или с фракция, Конт- 
ролирана от Компютъра. Спо- 
ред ЕА това позволява Компро- 
мисен Вариант, при Който се 
играе В екип, но без да има 
сВръхнатоВарване при мултип- 
лейъра. Както подобава на Вся- 
ка добра реалновремева стра- 
тегия, Всяка от фракциите има 
специфични характеристики и 
единици, Които правят играта 
уникална. И трите Враждуващи 
страни ше получат нови едини- 
ци, като новата сила - Импери- 
ата на изгряващото слънце - 
заслужава малко повече Внима- 
ние. Тя е най-силно развитата В 
технологично отношение, и по- 
ради това, някои от нейните 


единици ще бъдат уникални с 
това, че могат да се трансфор- 
мират от една В друга. Освен 
това Империята ще бъде и най- 
утвърдената морска сила 8 uz- 
рата. ГоВорейки за това, траб- 
Ва да кажем, че морските бит- 
Ки, Които биха пренебрегнати 
от известно бреме, ще се за- 
Върнат В нов, подобрен вид. 
Според предварителните све- 
дения, доста от единиците ще 
бъдат амфибии, което ще ги 
прави по-гъвкави от онези, kou- 
то са само наземно базирани. 
Red Alert 3 ще позволява да се 
строят бази Във водата, а cv- 
що така и да се събират ресур- 
си от морските дълбини. Така 
Водните пространства се прев- 
ръщат В много Важна част от 
Военната и икономическата 
стратегия на Всяка фракция. 
Както обиКноВено, историята 
ще бъде пресъздадена с Клипо- 
Ве, заснети В Лос Анажелис по 


истински холивудски образец. 
Все оше обаче нама подробнос- 
ти по музикалното оформленџе 
на играта. 


В перспектива 


От ЕА обещават един уникален 
продукт, 8 Който Всеки ще мо- 
же да открие по нешо за себе 
си. Ветераните 8 поредицата 
ще се насладят на развиващата 
се история и Вероятно ще се 
задълбочат В разучаването на 
новата фракция. На свой ред 
обикновените играчи ще полу- 
чат интуитивен и динамичен 
геймплей, Който ще им позволи 
да се гмурнат В играта без за- 
баВяне. Лично аз нямам съмне- 
ния В качествата на Соттапа 
8 Conquer: Нед Alert 3, но Все 
пак ни остава да почакаме до 
Коледните празници, за Когато 
Electronic Arts са подготвили 
сВоя голям подарък. 


ПОТЪРСЕТЕ В ДОБРИТЕ КНИЖАРНИЦИ 


#1. 


( книга І ~ МЪРТВИЯТ ГРАД 


Страховита, мрачна история, изпълнена с напрежение 
и очакване, от майстора на фентозито Волфганг Холбайн. 
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Иван Дончев 
СВят на отмъщението 


Rohan: Blood 


cmopuama Ha Rohan 
тъне 8 мрак. И то не 
зашото е полна с 
кров, слава и среано- 
шен ужас, а зацото 
играта току-шо премина през 
ава затворени бета теста и 
разработчиците са прекалено 
заети с проблемите на настоя- 
щето и бъдещето, за да се 
тревожат за миналото. Но по 
Всичко личи, че Кров, слава и 
среднощен ужас няма да липс- 
Ват. 
Ноһап е ММОВРОС, или иначе Ка- 
зано - масово мултиплейър он- 
лайн приключение, благодарение 
на което попадате 8 един прек- 
расен Виртуален сват, заедно с 
още няколко хиляди Като Вас и 
се опитвате да избиете всичко 
Живо, Включително и останали- 
те играчи. Не е първата подоб- 
на игра, нама и да е последната, 
но е една от най-новите и се 
отличава с накоџ интересни 
идеи и реализации. 


Нее4Рау 


На първо място та ще бъде Ha- 
пълно безплатна! Ще се издържа 
от допайоп система, Която ще 
Ви позволява да си Купувате раз- 
лични екстри В играта. Добра- 
та новина е, че няма да 
се продават супер на- 
точени оръжия и бро- 


ни, които да разбалансират 
геймплея и да ощетят онези, 
koumo не са си платили. Инте- 
ресът Към двата затворени бе- 
та-теста беше огромен и фору- 
мите на играта бяха пълни с хо- 
ра, молещи за акаунти. Имаше и 
такива, които драматично Ha- 
пускаха, разбира се, но Какво е 
едно ММОВРО без скандали и 
драма. 


Светот на Воһап 


Графиката е добра. Без да съз- 
дават нешо невижаано, Корейс- 
Ките художници са изобразили 
един болнубаш сват, Който oc- 
тава у наблюдателя усещането 
за току-що настъпила пролет. 
Тоба се дължи не само на дорве- 
тата и храстите, но и на ефир- 
ното облекло и замечтаните 
погледи на героите (и най-Вече 
на героините), които изглеж- 
дат така, сякаш Веднага щом 
логаутнете, отиват на едно 
много хубаво място, където че- 
тат любовна поезия, пият дъл- 
ги коктейли, гледат филми с 
Лив Тейлър и се развличат по 
Всякакви други приятни начини. 
Иначе градовете 8 света на 
Rohan са подредени, с картата 
се навигира лесно навсякъде, за 
пътуване може да използвате 
Краката си, ездитно животно, 
някое МРС с умения за телепор- 

тиране или специален теле- 

портираш камък, Който си Ку- 

пувате от града. Срещнах из- 
` Вестни трудности В опитите 
да вкарам героя си 8 река или 
езеро. Не намерих начин да 
го науча да плува, но за 
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Feud 


сметка на това го научих да ло- 
Ви риба. 


Екипировката 


Явно рибите В Rohan са доста 
хищни, защото Кълват на оръ- 
жия или брони и после, Като им 
разпорите Коремите, намирате 
Вътре други оръжия и брони. 
Или не намирате нищо, ако вие 
бил такъв Късметът. 

Но Въпреки риска, риболовът се 
оказва един доста добър начин 
да си ъпгрепдвате екипировка- 
та. Другият начин е като си Ко- 
Вете добри брони и оръжия от 
наколко по-слаби. Има специално 
МРС, при Което можете да си 
направите Ваге (рядко срещани) 
или Апсіепі (древни) предмети, 
Които са доста по-силни оп 
обикновените. Друга интересна 
идея е Възможността да носи- 
те екипировка, която е преа- 
назначена за по-високо ниво от 
Вашето. За целта трябва да 
платите определена такса 
(Виртуални пари, не истински) и 
да стискате палци, защото се 
завърта Колелото на Космета и 
я стане, я не. 


КласоВе на героите 


В Rohan има шест основни раси 
герои: хора, елфи, полуелфи, 


Жанр: MMORPG 
Издател: УМК Interactive _ у 
www.playrohan.com 
Излиза: Неизвестно 


охан, декан и тъмни елфи. Всяка 
от тях може да поеме по един 
от ава возможни пътя, след 
достигане на определено ниво. 
И Всяка раса развива качества, 
Които са характерни само за 
нея. 

ЧоВек/рицар 

Тежките доспехи 8 Rohan се па- 
дат на човешката раса. Двата 
Класа, от Кошто хората могат 
да избират, са Defender и 
Guardian. Най-много бой В игра- 
та може да отнесе Defender- 
от. Той е чист “танк”. На 
MMORPG жаргон танкът е за- 
шитен герой, Който поема Вър- 
ху себе си атаките на Врага, за 
да предпази другарите си. 
Сиагдфап-ът е по-агресивно Hac- 
троен и може да осъществява 
различни атаки с меча си. 
Елф/лечител 

Крехките елфи се грижат за 
заравето и благоразположение- 
то на приятелите си. Но съв- 
сем не са беззащитни. Освен че 
могат да Възстановяват изгу- 
бените точки живот, те имат 
и атакуващи магии, koumo съв- 
сем не са за подценяване. Мо- 
гат да поемат път на Рпез! или 
Templar, когато станат доста- 
точно големи. Рпезнот обединя- 
Ва В себе си ролята на бъфер и 
лечител. Той е най-добрият, ko- 
гато става Въпрос за поддър- 


жане на живота на партито 8 
битка или рапа. Тетрагът е ин 
тересен герой, Който може да 
атакува с магии, но и с хладно 
оръжие. А също така и да леку- 
Ва, макар и не толкова добре, 
колкото Рпезка. 
Полуелф/стрелец с лък 
Потомци на хора и елфи, те са 
ненадминати В отдалечения об- 
стрел на същества с остри 
стрели. Използват локове или 
арбалети и според предпочита- 
нията си стават Зсош или 
Ranger. С локове стрелят Scout- 
ите. Тези оръжия са бързи и Кол- 
кото и да е странно - с тах мо- 
же да се стреля едновременно 
по много цели. Просто полуелфи- 
те са способни да избълват ед- 
новременно цял рояк стрели. 
Доста е Красиво Като гледка. 
Вапдег-ьт пок специализира 8 
стрелба с арбалет, Който пре- 
зарежда по-бавно, но пък прави 
по-големи поражения. 
Дхан/убиец 

Тези сумрачни Клоощави субек- 


ти са майстори на Кинжала и 
бързата смърт. Разбира се, най- 
много обичат да убиват от за- 
сада. Имат изключителното 
свойство да трупат точки 
опит чрез убийства на други иг- 
рачи, Вместо с Куестове, Които 
са основният източник на раз- 
Витие за останалите раси. Дха- 
нот може да бъде Avenger, Кой- 
то има ужасното свойство да 
става абсолютно невидим и да 
ликвидира Врага си, преди още 
да бъде забелязан. А може да 6v- 
де и Predator, Който е не по-мал- 
Ко опасен, тъй Като е най-бор- 
зият герой В играта и присъст- 
Вието му В близкия му обсег 
най-често е фатално. 
Декан/боецыт-аракон 

Въпреки случайното академично 
звучене, тази раса трудно може 
да бъде срещната В универси- 
тета. А ако случайно замест- 
ник-деканът ви е рохански ge- 
Кан... лошо Ви се пише! Тези сим- 
патични, бледосини дългучи са 
потомци на древна раса с нес- 


табилно ДНК и имат изненаава- 
шото свойство от време на 
Време да се превръщат В драко- 
ни. Огадоп Заде е Влечуго-хума- 
ноиден ловец, Който е най-добър 
В едноВременното избиване на 
много противници. А Огадоп 
Knight е неговият събрат, Коб- 
то се е научи да смуче Кръв 
от Врага и да го остаВя силно 
отпаднал и със силен глад за 
шоколад. 

Тъмен елф/магьосник 

Ако някой мята разноцветни ог- 
нени Колба наоколо, той Вероят- 
но не е фокусник, а елф-магоос- 
ник. Освен с бойни магии, той е 
известен и със способностите 
си за телепортиране. Warlock- 
ът е наб-добор В групови бойни 
действия, Като масови битки и 
обсади, Каквито за радост В 
Rohan има. 

Той Владее редица омаломоша- 
Ваши магии, които правят Вра- 
га по-слаб и уязвим, още преди 
битката да е започнала. Wizard- 
ите пък са атакуващи магове. 
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Бият силно и по много Врагове 
едновременно. 


Отмъщението 
8 Воћап 


При толкова много Класове и ге- 
pou, някой от Които не са никак 
добронамерени, неизменно Въз- 
никват инциденти и вражди. 
Ако случайно не сте достатъч- 
но злопаметен, за да помните и 
отмошавате, разработчиците 
на играта са се погрижили да 
Ви осигурят списък с последни- 
те 50 героя, които са Ви убива- 
ли. Както и Възможност да се 
телепортирате Веднъж до Все- 
ки от тях и да го размажете, 
докато се занимава с нещо дру- 
го. 

Не можете да мъстите единс- 
тВено на охан и декан, които са 
Ви очистили В специалния ре- 
жим на убиец, който двете pa- 
си могат да Включват. Тогава 
се приема, че не е било лич- 

но, а просто бизнес... о 
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| UEFA Euro 2 


„МЕ амо няколко месеца 
AF З след излизането на 
| НЕА 08 футболните 
~ Б фенове отново имат 

"ЧИ причина за радост. 
Този пет та е излизането на 
специалната Версия на спортна- 
та симулация на ЕА, посветена 
на задаващото се европейско 
първенство. За съжаление и та- 
зи година то ще протече без 
българско участие, но за смет- 
Ка на това, Всеки от Вас може 
да се опита да Класира нашата 
мила родина на финалите пред 
монитора на своето РС. 
Личните ми надежди бяха, че 
UEFA Euro 2008 ще бъде сериоз- 
но подобрение спрямо предиш- 
ната Версия на ҒІҒА. След Като 
през есента бяхме леко разоча- 
робани от ЕА с пускането на 
компромисна Версия на НРА 08 
за РС, искрено се надявах, че с 
еВропейското издание на фут- 
болната симулация ще станем 
свидетели на сериозно побдига- 


не на летвата. Уви, ще трибва 
да почакаме още наколко месе- 
ца, докато се появи НЕА 09, Ко- 
гато, отново не е сигурно, но 
има някакъв шанс, да Видим 
фейслифтната и висококачест- 
Вена игра. През това Време по- 
скоро бих Ви препоръчал да наб- 
легнете на НЕА 08. А защо е 
така, ще се опитам да обясня 
накратко 8 следвашите редове. 


Още преди 
наколко месеца 


Electronic Arts започнаха да рек- 
ламират новата си футболна 
симулация. Сред анонсираните 
новости имаше доста ориги- 
нални идеи, Като Възможност 
за рочен Контрол на радостта 
след гол, динамични тактики, 
Кот-сцени с участието на 
треньорите и т.н. С две думи: 
ЕА обешаваха, че ще се опитат 
да пресъздадат тръпката от 
еВропейското първенство и то 


Новостите накратко 


- Всички 52 национални отбора от европейската зона, 
Които имат право на участие В шампионата. 

- Всички официални стадиони от Euro 2008. 

- Режим Captain Your Country, В който можете да поведе- 
те някой национален отбор Ком европейската титла с 
оше до 3 прџатели. В него поемате Контрол само над 
един џграч, подобно на Ве А Рго режима от ҒІҒА 08. 

- Онлайн режим Ваше of the Nations, 8 Който можете да 
се състезавате с други играчи и отбори директно В ин- 
тернет. Разбира се, Валиден е само с оригинално Копие 


на играта. 


- Онлайн турнир с до 16 отбора и директни елиминации. 
- Европейска Кампания, В Която трябва да победите 
Всички страни на Стария Континент и да се докажете 


Като световна сила. 


- Различно поведение на играчите В зависимост от това 
дали гостуват или са домакини. 

- Динамична система за Кал и дъжа, Която се отразява 
на игралните условия и поведението на футболистите. 

- Изцяло нова система за изпълнение на статични поло- 


жения. 


- Възможност за бързи тъчове и фаулове. 
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Жанр: Спортна симулация / 
издател: ЕА Sports 7 
www.euro2008game.ea.com/ 
Изискванџа: P 1.3 GHz, / 
256 МВ НАМ и 
Брой ОМО: 1 


Платформа: РС, Р52, 7 
PSP, X360 ) 
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С CAMPAIGN 


на едно ново, по-бисоко ниво. То- 
ба се случи, обаче за съжаление 
не на нас - собствениците на 
домашни Компютри. Така наре- 
чените Мех! Generation Конзоли 
(PS3 и ХВОХЗ60) получиха сВоя- 
та мега яка футболна игра, а на 
нас се падна леко пипната FIFA 
08. Не че UEFA Euro 2008 не 
представлява модифицирана 
FIFA 08 и за Конзоли, но просто 
там нещата изглеждат със 
светлинни години по-добре 8 
сравнение с робавата и леко 
грозновата Вече графика на РС 
Версията. Споменаваоки графи- 
ката, сом слъжен да се оплача 
съвсем отговорно, че UEFA Euro 
2008 не изглежда много по-раз- 


лично от добре познатата ни 
есенна Версия на фифата. Отно- 
Во сериозен минус е липсата на 
резолюции за широКоекранни мо- 
нитори, Както и Вече поостаря- 
лата, дори на моменти грозно- 
Вата, Визия на играчите. За фе- 
новете на РЕЗ държа да кажа, 
че Въпреки не особените си Ка- 
чества, РС Версията отново е 
по-добра от последната част 
на любимата на Всички В роди- 
ната на тамагочито футболна 
симулация. Ако само графиката 
беше непроменена, а Всичко oc- 
танало беше наред, тогава щях 
да проявя снизхождение Към 
UEFA Euro 2008. Новите автори 
на ЏЕРА-та обаче са направили 


ти 


нимание - този играч прескача нешо, но не Божинов! 


наколко много големи грешки. 
Първата е, че са пуснали 


богава игра 


Което е нешо нетипично за по- 
литиката на гиганта. Казвам 
това, защото В UEFA Euro 2008 
има такива технически издън- 
ки, Каквито не бях срещал досе- 
га 8 игра от серията. Предста- 
Вете си, че топката лети Ком 
Вратата и по Всичко личи, че 
ще влезе В очертанията 0. Тя 
преминава на 2 метра от Вра- 
тари, но Въпреки това извед- 
нъж се озовава В неговите ръ- 
це! Такова нещо ми се случи на 
3-4 пъти и смятам, че е недо- 
пустимо за заглавие от подо- 
бен ранг. Следвайки логиката, 
че за FIFA 08, Която нямаше 
очевидни богове, ЕА пуснаха З 
пача, то за ЏЕЕА-та, Вероятно 
трабва да пуснат поне 33 и 
първия от тях - Възможно Haŭ- 
бързо. Очевиден проблем има и 
при авижението на играчите. 
Понакога те се блоскат един 8 
друг, заемат неестествени no- 
зиции, а нееднократно станах 
свидетел на радост на защит- 
ниците след пропуск, В Която 3- 
ма или повече играчи правят 
еднакви движенџа. Нещо Като 
синхронно плуване... Тактиката 
на Вашите съотборници 8 ре- 
жими Като Ве А Рго също е на 
ниско ниво и определено ще 
трабва да привикнете Ком спе- 
циалната „UEFA логика". Ако иг- 
норираме графичните и идейни 
бъгове, които Вече споменах, 
то UEFA Euro 2008 е една прек 
расна игра. Вече познатият на 


Ве А Pro режим, В който Конт- 
ролирате само един играч, е за- 
пазен и тук, но със сменено име 
- Captain Your Team. Включената 
кампания пек е една от най-ин- 
тересните части на геймката. 
В нея, подобно на Challenge-a от 
предишните FIFA игри, ще тряб- 
Ва да се справите с различни за- 
дачи. Да обърнете мач от 2:08 
15-тата минута или да победи- 
те при резултат 11 8 75-тата 
минута. Има предизвикателст- 
Ва, В които ще трябва да изпъл- 
нявате дузпи или да играете са- 
мо с един играч на терена. За 
да се докажете пред останали- 
те нации, ще трябва да биете 
‘де що свалите по Картата на 
ЕВропа. Целта разбира се, е Кла- 
сиране на европейското порвен- 
ство и при добър успех - евро- 
пеоска титла. Едно малко драз- 
нещо решение на гейм дизайне- 
рите е Книжката със стикери 
(тах получавате Като печелите 
мачове В Кампанията), Както и 
интерфейса В стил “детско ал- 
бумче с лепенки". 


“Виде ли нобата 
система?” 


Играчите на РС Версията на 
футболната симулация за порви 
път ще могат да се докоснат 
до новия модел за изпълнение на 
статични положения. Той е доб- 
ре шлифован 6 игри Като МВА, 
но до момента само В Конзолни- 
те им версии. За да се Възполз- 
Вате напълно от него, ще траб- 
Ва да си Купите джойпад, защо- 
то само така можете да пос- 
тигнете абсолютно майсторс- 


Кой работи над ЏЕРА Еиго 2008 


Противно на Вероятните Ви очакванџа, тази година еже- 
годната футболна симулация, посветена на европейски- 
те футболни страсти, се разработва от различни Компа- 
нии за Р52/РС и за РЗЗ/ХВОХЗ6О. 
ЕА Sports лично са се заели с работата над Мех-Сеп Вер- 
сията за конзоли и разбира се ВсичКи екстри са съсредо- 
точени там. 
От друга страна, канааците от НВ Studios са натоваре- 
ни с тежката задача да направят игра Компромис за Р52 
и персонален Компютър. 
Геймразработчиците от НВ са основно англичани, водени 
от дизайнера Джереми Уелара и са сътрудници на студи- 
ото ЕА Canada. Интересно е, че UEFA Euro 2008 е тахна- 
та втора футболна игра след UEFA Champions League 
2006-2007 (Която според мене беше доста успешна). 
Преди това те са правили симулатори за ръгби, крикет, 
американски футбол, но тази година са се нагърбили с 
Р52 и РС версиите за ЏЕРА 2008, МНЕ 09 и МВА 09. 
През изминалия месец март, от ЕА са насочили голям 
брой програмисти към наскоро откритиа втори офис на 
НВ. Тоба със сигурност означава повече нови игри именно 
от това Канадско студио. 
Съдейки по UEFA Euro 2008, силно се надявам новата ра- 
ботна сила да им Вдъхне и повече професионализъм. 
Оше информация за студиото можете да намерите на 
http://www.hb-studios.com/ 
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MEDAL OBJECTIVES 
TOTAL 


Тоба са задачите за мача с Естонџа 


Ки изпелненџа. Изстрелите от 
дузпи или преки свободни удари 
Вече стават с помощта на gec- 
ния аналогов стик на ажойпада. 
ЕКВиВаленптьт им на Клавиату- 
рата, подозирам, са посоките 
на цифровџа панел. И Все пак 
сърдечно Ви съветвам да си 3a- 
Купите джоспад! За да стреля- 
те Към Вратата, Вече не е нуж- 
но да натискате Копче, а прос- 
то трабва да дрепнете десния 
аналогов Контролер назад. Така 
изпълнителят на статичното 
положение ще се затича Към 
топката, а вие ше трабва да 


26 


определите силата и посоката 
на удара с левия дигитален и 
десния аналогов Контролер. С 
първия определяте посоката, В 
Която да полети топката - го- 
ре или долу, ляво, дясно или 8 
центъра. След това остава са- 
мо да дръпнете десния стик, и 
да направите желаното от Вас 
дВижение. То трябва да просле- 
дява желаната траектория на 
топката, т.е. ако искате да шу- 
тирате напред, но с фалц наояс- 
но, прябВа да дръпнете Конт- 
ролера назад и след това да го 
насочите напред и 8 последнџа 


РС Мата 05/2008 


CREDITS 
~“ 100 


момент да заворшите Вдясно. 
Тоба трабва да стане 8 точно 
определен момент, Когато иг- 
рачът достига до топката. Ако 
не уловите подходящия миг, уда- 
рът нама да е успешен и може 
да нацели гредата или Вообще 
да пропусне Вратата. В зависи- 
мост от скоростта, с Коато 
авижите контролера, силата на 
изстрела ше е различна, а ако 
просто чукнете десния стик 
напред, то изпелнителат ше 
"копне" топката и ше се опита 
да прехвърли Вратаря. С две ду- 
ми, нобата система е много 


удобна, но изисква две неша: 
ажойпад и техника 


Имайки предвид ВсичКо тоба, 
Което обещаха от ЕА и това, 
Което Крайният РС потреби- 
тел получава, трябва да кажа, 
че UEFA Euro 2008 е подходяща 
само за кратка игра. Те., Кога- 
то Веднъж достигнете до ев- 
ропейските финали и се наси- 
тите на евротропката, по-ско- 
ро ще поискате да се Върнете 
Към НЕА 08. UEFA Euro 2008 е 
добра занимавка, с козто може- 
те да упражнавате новата сис- 
тема за изстрели, защото от- 
тук насетне сом 100% сигурен, 
че Всяка следваща FIFA ще из 
ползва именно нея. ТоВа автома- 
тично означава, че и геймингът 
с Клавиатура бавно-бавно ще си 
отива и на негово място ще се 
наместат джообпадове, поне 8 
сферата на Компютърния фут- 
бол. Лично аз отделих много 
Време на ЏЕЕА-та и ще продъл- 
жабам В същия дух. Ако Вие Все 
още не сте се сдобили с нея, 
марш Към магазините, защото 
играта е топла и ще бъде изку- 
пена бързо. Въпреки че Elect- 
гопіс Arts отново предадоха РС 
феновете, аз не сом им много 
обиден и ще продължавам да ча- 
Кам с нетърпение настъпване- 
то на Мех-Сеп епохата и за РС. 
Р.5. - Единственият плюс пок- 
рай лошата old-school графика е 
Възможността да подкарате 
ОЕРА Еиго 2008 и на по-слаби 
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Нямам представа какво точно става тук В Трите “Кариери” на героя Ви 
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еймингът се променя. Ако мога да си позволя да перифра- 

зирам Апостола: “Ние сме В гейминга и той е В нас; поп 

нас обръща и ние го обръщаме". ДЖитките, Които играем 

днес, нямат нишо общо с това, с Което се забаблябахме 

преди години. И нямам предвид просто смаовашџа брой no- 
лигони, огромните системни изисквания и други такива техничарс- 
Ки глупости. Говоря за Концепцията, идеологията на игрите. Дали 
Вече неоспоримият технически прогрес бива застиган от разви- 
тие В начина ни на мислене? 


Света на НОММ от нова гледна точка 


Когато търсим сериозни, солидни игри, обикновено използваме бра- 
узора си, само за да научим повече информация за тях (или - В HA- 
Кои случаи - за да стигнем до любимия си сайт за торенти). Досега 
8 мрежата сошествуваха само спам, малки флаш-игрички и/или ази- 
атски ММО-та за феновете на анимето. Това обаче е на път да се 
промени - след любителите на пуцалките, Които ще могат да се 
насладят на леко мабтапчийската Battlefield Heroes единствено 
през своя браузър, Вече и манџаците на тема стратегии ще има 
какво да разцекват през Firefox (не ми казвайте, че използвате (Е, 
да не си разваламе отношенџата). 

Наскоро френските разпространители Ubisoft, една от най-големи- 
те софтуерни компании В Европа, обявиха, че следващата игра от 
поредицата Heroes of Might апа Magic не просто ще е изцяло мул- 
типлейор ориентирана, но и ще се играе изцяло през уебсайт, без 
да е необходимо да се сбаля или инсталира каквото и да било. И 
Всичко това - безплатно! Възможно ли е, или е просто разфокуси- 
рана Във времето порбоаприлска шега? 


Добре дошли В Кралството! 


Оказва се, че не просто е Възможно, а и се очертава като изключи- 
телно забавна перспектива. В НОММ Kingdoms ще можем да съгра- 
дим свое собстВено Кралство и да се съревноваваме с още хиляди 
играчи от цял свят В една странна смесица между ММО и походо- 
Ва стратегия. Разработчиците обещават, че ще бъдат запазени 
основните елементи от по-старите Heroes игри, но Всеки геймър 
ще може да следва свое собстВено темпо - дали ще влезете само 
за десетина минути или ще се задълбочите за няколко часа на ден, 
зависи единствено от Вас. Звучи примамливо - само че аз си спом- 
ням нещо подобно, написано на гърба на кутията на една друга из- 
Вестна игра, излязла преди три години. Говоря за World of WarCraft - 
и там ни обещаваха, че ще можем да играем Колкото ни е кеф, а 
Вижте какво се получи накрая... 

Иначе замисълът е повече от интересен - Всеки играч започва със 
своя територия, или по-просто Казано - квадратче. Съседните 
кВадратчета пък са охранявани от неутрални МРС-та. След Като 
ги победите, ще можете да използвате новозавладените си тери- 
торши, за да увеличите стопанския си потенциал, да намалите ин- 
флацията, да покриете Критериите от Копенхаген и накрая да по- 
дадете молба за членство В ЕВропейския съюз и Еврозоната. Всъщ- 
ност не, тук леко се отнесох, но подобна игра би била страшна. 

Та след Като построите мини, ферми или редакции на геймърски 
списания на току-що придобитите КВадратчета, ще можете да се 
съсредоточите и Върху града си. Тази част е позната на Всеки 
НОММ фен и Както изглежаа е останала непроменена - строите 
сгради, които отключват нови единици или пък подобряват сигур- 
ността на поселището. Войските са разделени на три Категории 
- пехота, Кавалерия и стрелци. Армията Ви трябва да Включва ба- 


лансиран микс от трите за постигането на оптимални резултати 
(т.е. Вражеските загуби >> Вашите загуби). 

Търговията също е застъпена - различните дни и сезони оказват 
специфично Влияние на цената на ресурсите и трябва добре да 
преценявате търговските си Контакти (или да Кибичите по 10 ча- 
са пред монитора, това също работи). Освен това кралствата са 
В различни географски зони, което явно също има някаква тежест, 
така че отделните играчи ще имат специфични потребности В 
определения момент. 

Разбира се, ще имаме и герои - Какво би била една Негоеѕ игра без 
тях? Всеки бабаит ще може да се специализира В до три “кариери” 
и да учи различни умения В зависимост от тях. Добавете Ком това 
най-разнообразните артефакти, с Които ще можете да екипирате 
Вашия Крали Марко, и картинката лека полека се запълва. 


Кой ще бъде Крал на интернета? 


Стигаме и до най-интригуващата част - битките с други играчи. 
Как ще се провеждат те? Възможно ли е играч, отделящ само по- 
лоВин час на ден, да се съревновава с друг, Който успешно саботи- 
ра социалния си живот, за да има наб-лескавата броня? Краткиат 
отговор е - не е ясно. Дългият отговор се крие 8 обещанията на 
Ubisoft, че играта ще е балансирана - термин, с Който се заџгра- 
Ват много дивелъпъри, но го уцелват само понякога. Битките ще 
се провеждат по добре познатия ни от Негоез 1, 2, Зи 4 начин - с 
двете армии от авете страни на поле от многоъгълници и нека 
по-добрият победи. 

Балансът на единиците В армията Ви и специалните умения на ге- 
роите ще са от основно значение. Също така ще можете да 
сключвате и съюзи с други играчи, Като 8 таков случай Вашето по- 
ле на Влияние ще се слива с тахното за по-добра съвместна отбра- 
на, за да се превърнете В нещо като фентъзи Швейцария (само че 
без Кравите, защото минотаврите се обиждат). Дали ще получим 
нещо средно между НОММ и WoW? Едва ли, но стига да не ни ис- 
Кат да прашаме СМС-и, за да купуваме допълнително злато, лично 
аз ще съм доволен. 


Добре дошли В новия Век на гейминга 


Общо Взето това е ВсичКо, Което може да се каже за играта В мо- 
мента. Ако сте ентусиасти, можете да се опитате да изкрънка- 
те един бета-Ключ от сайта на играта или да получите такъв, ако 
си Купите НОММУ Complete Edition (ако имате един излишен, знае- 
те е-тай-а на списанието ;)). Отсега е ясно, че това няма да е иг- 
ра, за Която ще си говорим много за графика или звук, а нао-вече за 
геймплей, което май трябваше да бъде основното, доколкото си 
спомням. Все пак не Вярвам Ubisoft да се изложат прекалено много, 
но и не можем да очакваме чудеса от една браузър-базирана игра. 
За мен по-интересно е друго - новата посока, 8 Която завиват раз- 
работчиците. А именно - опростяване, опростяване и още опрос- 
тяване. Конзолата Nintendo Wii успя да открадне огромна част от 
аудиторията на съперниците си Р53 и Хбох 360, Въпреки доста по- 
скромните си хардуерни Възможности. Все повече популярност на- 
бират простите, но забавни игрички (Вземете Сийаг Него напри- 
мер), докато тежките мастодонти с убийстВена графика не noc- 
тигат целите си на 10096 и обвиняват пиратите за неуспехите си. 
А дали просто на геймърите не им омръзна да се подиграват с 
хардуера им през три месеца? И дали големите Компании В ин- 
дустрията не започват да се усещат накъде духа Вятърът? 
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Георги Панайотов 


Деградация или революция?! 


Battlefield Heroes 


ће Огапде Вох - послед- 

ното издание на Half- 

Ше-поредицата, uma- 

ше наколко безумно 

силни страни, но една 
се открояваше над Всички oc- 
танали - фактът, че никой не 
очакваше Team Fortress 2 и 
Ропа! да засенчат пореднџа епи- 
зод с приклоченџата на Гордон 
Фриймън. Особено ТЕ2, Която 
спечели стотици хиляди фенове 
буквално за дни с олекотения си 
геймплей и общата си анимаци- 
онна забавлителност (хм, забав- 
лителност - има ли изобщо та- 
Кава дума, майната му - звучи 
добре). ЕА от сВоя страна Вина- 
ги са надушВали откъде може 
да закапят парички и проавават 
нюх Към нови бюджетни Кранче- 
та по същия начин, Както Ками- 
лата надушва и най-малката 
капка Н20 8 пустиня. За това, 
когато ЕА и ОСЕ обявиха реше- 
нието си да разработят и пус- 
нат Battlefield Heroes, като безп- 
латен, уеббазиран, анимационен, 
фон, МММ/2 шутър, се надигна 
болна от Въпроси, оценки и до- 
ри на моменти паника. Как ще 
се финансира играта и дали ше 
си струва играенето? ОК, с рек- 
лами - ама на Всеки танк Шър- 
мен да има надпис “Пий Пепси"?! 
И най-бече защо ЕА, Копират 


зо 


Концепцията на Valve?! Естест- 
Вено, чуха се и доста ВъзКлица- 
ния В стил “Уха-а-а”! 

Добавете Ком целия този бипо- 
ларен хайп и факта, че става 
дума не за нещо друго, а за ре- 
инкарнация на първата игра от 
Battlefield франчайза - ВЕ 1942. 
СВетая светих за Всички фено- 
Ве на поредицата и заглабието, 
Което реално постави начало- 
то на един нов поджанр 8 мул- 
типлейър пуцалките, родил до 
момента четири отлични игри 
(без да броим експанжьните) и 
Ваигнал нивото на отборния 
геймплей до нови, много по-Ви- 
соки нива. 


Преработка или 
чисто нова игра 


Може би най-бажният Въпрос 
около Вашећеја Негоез бе: "Це 
бъде или нама да бъде това оле- 
Котена Версия на Battlefield 
1942". Отговорът, уви, не е eg- 
нозначен. За разлика от пред- 
шественика си, Battlefield Heroes 
няма за цел да Вдига стандарта 
8 про и тиам гейминга. Напро- 
тив - играта ще бъде ориенти- 
рана Ком по-обикновена аудито- 
рия, правейки много промени в 
гейм механиките на поредица- 
та, но запазвайки духа а. Както 
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се Казва и В първия трейлър: 
“Това е фън игра, В Която няма 
да бъдете доминирани от убер 
уменията на псувашо 15-годиш- 
но недоносче, нямащо друга цел 
8 живота си, освен да играе по 
8 часа на ден." Всъщност този 
надпис е последван от гледката 
на ава солджъра, яхнали Крилата 
на летящ мустанг, пуцайки 
сватбарски по някакви неща 
под Краката им! 

Та, Battlefield Heroes ще боде от- 
борен шутър, В Който, както и 
8 оригинала, двете Враждуващи 
страни ще са немската и съЮз- 
ническата армия. Ще има пре- 
Возни средства, както по земя- 
та, така и по небето (танкове 
и самолети), Както и няколко 
различни Класа Войници за избор 
В началото на играта. До тук 
нищо ново... Но Всеки един от 
тях ще има специални умения и 
това е само Върхът на айсбер- 
га сред нововъведенията. 
Промените започват със смяна- 
та на перспективата. Вместо 
през очите на героя, ще следи- 
те действието от трето ли- 
це. Според ОСЕ тази перспек- 
тива е по-апелираша за тради- 
ционните геймори и ще им по- 
могне да се асоциират по-лесно 
сос солджора си, осбен тоба но- 
Ваците няма да се чувстват ge- 


Жанр: Екшън 
Издател: Dice и 
www.battlefield-heroes.com / 
Излиза: Края на 2008-ма 


зорџентирани, дори това да е 
първият им шутър. Така ще мо- 
гат да “заобикалят ъгли, без да 
се объркват за позицията на ге- 
роя си и по Всяко време ще зна- 
ат, дали героят им е Клекнал 
или прав." (!!). ОК, точно тази 
обосновка ме притеснава, но да 
продължим нататък... 


Лесно, по-лесно, 
Battlefield Heroes 


Ше е опростен и интерфейсът 
на играта. Всеки играч ще раз- 
полага с няколко специални уме- 
ния 8 зависимост от Класа си. 
Техните иконки ще стоят над 
барчетата със здравето на 
Виртуалната му мутра и (сега 
наострете уши) експириънса 
му. Да, Към цялата Концепция за 
опроставане на играта и нууб 
френали обстановка е добавен 
ролеви елемент, а границата с 
екшън ММО (разбирай само 
битките, без КуестоВете) 3a- 
почва да става прекалено лесна 
за прекрачване. 

О, да - це се махне и минима- 
пот В играта, защото “новият 
режим на игра е Комбинация 
между Capture ће Над и Team 
Deathmatch, играчите ще се 
преследват един-друг, докато 
се опитват да хВащат флагове, 


Които нама да са толкова Важ- 
ни за победата, затоба махаме 
и Картата." Махнат е u Friendly 
Еіге-от, за да не се нервите, ko- 
гато някой малоумен Колега от 
отбора реши да провери дали 
може да работи с базуката, Ко- 
ато е насочил Ком Вас. 
Опроставането не е подминало 
и превозните средства. Те са 
доста полесни и "забавни" за уп- 
равление. Танковете са ускоре- 
ни и се движат доста по-бързо, 
за сметка на ниската си огнева 
сила и точност. Всошност ще 
трябва да си доста добър иг- 
рач, за да можеш да заковеш на- 
Кого сос снаряд - поредното 
противоречие за опростяване 
на геймплея. Но пък Всеки един 
Клас Войници ше има “лепкави 
бомби", с Които да громне про- 
изволна бронирана машина. 
Стигаме до самолетите. Сешо 
както и танковете, тахното 
управление ще е много интуи- 
тивно и опростено, и нама да 
изисква допълнителни трени- 
ро8ки. Не знам Колко от Вас си 
спомнят, но едни от наб-добри- 
те играчи на Battlefield 1942 чес- 
то се Възползваха от един бъг В 


играта по Време на турнирни 
срещи. Всеки можеше да се Ка- 
чи на Крилата на самолет, дори 
докато лети, а добрите пило- 
ти, можеха да прекосят цялата 
Карта с 1 или 2 пътника извън 
борда, пускайки ги на стратеги- 
чески локации. Сега Возенето 
на Крилата не само, че ще боде 
Възможно, но и напълно "легал- 
но" толерирано. На всеки изтре- 
бител има по едно масто на 
Всяко Крило, на Което може да 
седне пехотинец с картечница 
или базука, Вдигайки неимоверно 
огнебия потенциал на хворчило- 
то. 


Герои, Класове 
и дебилизом 


В Вашећеја Негоез ще се откри- 
ем три игрови Класа: стандар- 
тен Soldier, бързо движещ се 
Соттапдо и тежко Въоръжен 
Сиппег. Тоа като споменаване- 
то на думата “нацист” Вдига 
РЕСІ рейтинга на произволна иг- 
ра до фаталната цифра 18+, то 
8 Вашећеја Негоез, след като из- 
берете Класа си, це можете да 
зацитавате честта не на доб- 


КА ОАТ 


рите стари шваби, а на т.нар. 
National Army. Съюзниците пък 
са Кръстени Ноуа! Агту. Конф- 
ликтът между двете страни е 
породен не от Втората све- 
товна Война, а от спор за... 
олимпийските игри. Сериозно! 
Но да се борнем Ком героите... 
Ще можете да променяте обли- 
ка им според желанията си, как- 
то В World Of WarCraft например, 
а по Всяко Време ще можете да 
правите анимирани емотикони 
с лицата им. 

Така че ВЕ Негоез ще може да 
се използва и Като анимирана 
чат-стаа, ако Ви е писнало да 
пуцате, 8 Което няма нищо ло- 
шо. АВатарите са с атрактив- 
ни, стилизирани според закони- 
те на Класическата анимация 
леко дебилни мутри. 

Интересни са и специалните 
уменџа. Фон атмосферата 
предполага и фон абилитита. 
“Позволен ма! hack” - как ви зву- 
чи? Познато? Да, има го 8 една 
от модификациите на CS - 
WarCraft. Останалите умения 
ще вклочват моментално лече- 
ние или увеличаване на демижда 
за определен период. 


SOFTWARE, HARDWARE АМО САМЕ REVIEWS 


www.kaldata.com 
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И на финал 


Остава Въпросът с цената иг- 
ра. Да, та ще е напълно безп- 
латна за сметка на рекламите. 
Все още е рано да се каже дали 
това ще е плюс или минус. 

ЕА обещават, че няма да ни за- 
сипят с ингейм билбораи (Като 
В Зесопа Ше) или Каквато и да 
е реклама по Време на самата 
чгра. 

Всички реклами ще бодат набу- 
хани на сайта на Battlefield 
Негоез, през Който щеш, не 
щеш трябва да минеш, за да на- 
тиснеш големия бутон “Рау 
Мом". Интересно ми е Какъв ще 
е Крайният резултат. Интерес- 
но е и Как точно ще работи и 
matchmaking системата, разпре- 
деляща играчите В различни 
сървъри според уменията им 
(нууб срещу леймър, про срещу 
лиџат и т.н.) и дали наистина 
ВЕ Негоез ще бъде достатъчно 
апетитна както за новите и 
Кежуъл геймъри, така и за вете- 
раните, участвали ВъВ Всички 
бойни полета до момента. 
Поживем - увидим. а 
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Владимир Тодоров 


Експлозии и пак експлозии... Споменах ли експлозии? 


Наемниците 


Крис Джейкъбс 


Мегсепагіеѕ 2: 
World т Flames 


Крис е Като танк и би могъл да мине през ВсичКо - дори 
през скупчени на едно място противници, Въоръжени с 
гранатомети, РПГ-та и Всякакви други мощни експлозиви. 
И те не могат да го спрат, бъдете сигурни 8 това. Той 
просто ще ги прегази. Така че не стойте на пътя му! 


Дженифър 


Красива, опасна, прецизна. Тоба накратко са трите kalo- 
чови думи, които определят Дженифър. Тя е от онези, за 
Които Всеки Куршум е ценен, а една нейна граната поми- 
та най-малко петима. Снайперистките 0 способности са 
ненадминати, Концентрацията 0 е забиана, а хватката 0 
- особено стабилна. За Джен времето е пари. Затова та 
се стреми да го оползотВори максимално с Колкото се 
може повече хедшотове. 
Матиас Нилсън 
Този тип е същинска природна стихия. Където и да мине, 
остава тотална разруха след себе си с Въздушните ата- 
Ки, Които Вика постоянно. Той се чувства шастлив единс- 
твено при гледката на рухващи сгради. Като човек, оби- 
чащ еКсплозиите, Матиас е придобил и Вроденото уме- 
ние да се измъКва от ВсякаКВа ситуация, дори от Върха 
на пламнал небостъргач. Ако некадърните пироманџаци 
биВат размазвани от падаща стоманена отломка, пре- 
Въртаща се Във Въздуха Кола или горящ хеликоптер, наши- 
ят човек Винаги е една Крачка встрани, готов да поръча 
следващото Въздушно нападение. 


поред Джонатан Зам- 

ков от Pandemic бъ- 

дещата Мегсепапез 2 

ще е игра, В Която 

основната ви цел е 
“Взривяването и ебаването на 
майката на Всичко, де що Види- 
те". Крещящо изказване, но от 
онова, Което успях да Видя и 
прочета по темата, не може 
да си представите Колко прав е 
топ. 


Бойно поле: Венецуела 


Вопросната латиноамериканска 
доржава е 8 центъра на нашия 
интерес, защото ВсичКи искат 
да се докопат до нейните пет- 
ролни залежи. СВетоВните ме- 
дии мренкат, че това е просто 
поредната международна Криза. 


Зе 


Но за вас та е добре дошла. Вие 
сте наемник, Който си изкарба 
пари именно от подобни Конф- 
ликтни ситуации, тъй като 
джобовете на замесените све- 
товни сили са издути, а Кавги- 
те помежду им - неразрешими. 
Изглежда Венецуела е идеално- 
то масто за човек Като Вас. Та- 
Ка че нама Време за губене. Съ- 
бирайте си багажа, изберете 
един от тримата главни героя, 
решете на Коя страна ще зас- 
танете и започнете да сеете 
хаос из бойното поле. Защото 
Мегсепапез 2 е екшън В пълния 
смисъл на думата. 


Да Взривим сВета 


Наб-Впечатляващото В тази uz- 
ра ще бъде фактът, че, стига 
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да искаме, можем да разпарче- 
тосаме абсолютно Всяка сгра- 
да, превозно средство, против- 
ник или дори цивилни. Не Ви ха- 
ресва гората пред Вас? Изст- 
реляйте една ракета право В 
нея и се наслаждавайте на noc- 
ледВвалия пожар, Който ще се 
разпространява малко по мал- 
Ко, докато не я поголне цалата. 
Истинският кеф обаче идва 
тогава, когато се покатерите 
на някое от авестате различни 
превозни средства, вклочител- 
но хеликоптери, Колела, Коли, 
танкове, лодки и Кораби. Реша- 
Вате, че паркиралият отсреща 
монстър mpok се нрави особе- 
но много на унищожителната 
Ви душа, отбличате го и започ- 
Вате да газите наред Вражес- 
Ките пехотинци. 

Ако не Ви се обиКаля из Карти- 
те на играта В търсене на Ва- 
шето мечтано превозно средс- 
тво, може да си поръчате ня- 
Кое с парите, Кошто сте натру- 
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пали Кьм момента. Колкото по- 
Вече неща Взрививате, толкова 
повече Кинти ще имате. С тях 
Впоследствие ще може да си Ку- 
пите почти ВсичКо - орожия, 
танкове и дори воздушни ата- 
Ки. И ако сте наистина пълен 
тъпак, имате Възможност да 
Өзрибите дори хеликоптера, 
Който така прилежно се е запъ- 
тил Към вас, за да остави собс- 
гвената Ви поръчка. 


Бъди Бай а55 


В случай че нямате и пукната 
стотинка 8 джоба си, най-лесни- 
ят пот Ком разрухата е отк- 
радването на някое превозно 
средство. Виждате джип, оти- 
Вате при него, хващате шофоо- 
ра, затискате му главата Hakon- 
Ко пъти с Вратата и готово - 
Возилото има нов собстВеник. 
С танковете обаче нещата се- 
дат по друг начин. Първо траб- 
Ва да елиминирате Картечара 


Класическа история с отмъщение 


Този път Рапдетіс ще обърнат малко повече Внимание на 
сюжета, Който ще се развие В три действия. В първото 
ще бъдете наети от Рамоне Солано - популярен политик 
от Южна Америка, Който ще поџска да спасите един от 


неговите отвлечени генерали. Щом изпълните поръчение- 

то му обаче, той ще Ви прецака и ще остави у Вас единс- 

твено и само желанието да му отмъстите, което ще 6v- 

де В основата на Второ действие. В трето, Конфликтът 

ще достигне Върховата си точка, а Вие ще се изправите 
лице В лице с мегаломанския архизлодей. 


на Кулата. След това се добли- 
жавате до бронираната mawu- 
на - или отзад, или отпред. На- 
тискате бутона за интеракция 
и се появява малка мини игра, 8 
Която се налага да натиснете 
няколко бутона, Колкото се мо- 
же по-бързо. Успеете ли - 
шофьорът на танка ще бъде ек- 
зекутиран по особено зрелищен 
начин, а Возилото се превръща 
В изцяло Ваша собственост. 

С хеликоптерите е още по- 
трудно. Трябва някакси да успе- 
ете да забиете Кука за машина- 
та и да се покатерите по нея. 
Там отново Ви очаква мини иг- 
ра, подобна на тази с танка. Но 
малката разлика тук е, че ако 
се провалите и не метнете пи- 
лота от Кабината, не само, че 
ще паднете, но и ще се разплес- 
Кате на земята като мазна па- 
лачинка. 


Руши с приятелче 


От Pandemic се Кълнат, че 
Всичко това, за Което стана 
дума досега, може да бъде из- 
пълнено и с Ваш приятел В Коо- 
ператибния режим на игра. Да 
речем, че играем аз и ти. Дока- 
то помиташ противниците на 
земята с Каквито оръжия ти 
попаднат под ръка, аз се опит- 
Вам да отблека Крожешџа над 
нас хеликоптер. Целта ни е 
петролната платформа на око- 
ло Километър пред нас. Аз те 
покривам по Въздух, ти се аби- 
жиш по земя. Отиваш, Взривя- 
Ваш платформата, а аз имам 
абе Възможности. Или да те 
спаса, или да те остава да из- 
гориш заедно с нея и да прибе- 
ра цалата печалба само за себе 
си. В случаа избирам последно- 
то. ;-) 


Ходи, Кодето искаш, 
изрини всичко 


Основното ми опасение относ- 
но Мегсепапез 2 е, че Като цало 
геймплейот 0 звучи Като да е 
особено простичък. Но не бих 
прибързвал със заключенията, 
преди да я Вида В действие. А8- 
торите 0 пок обещават, че мо- 
же да изпълняваме Всякакъв род 
мисии, по Какевто начин си по- 
желаем. Ще трупате и репута- 
ция 8 зависимост от тоба Ком 
Коа от вражаувашите организа- 
ции предпочетете да се присъ- 
едините. Ако помагате на пар- 
тизаните, ще увеличите дове- 
рието, Което имат те Ком бас. 
Но Все пак сте наемник - Вина- 
ги може да минете на отсреш- 
ния браг и да ги прецакате, Ка- 
то вкарате по един Куршум 8 
главите им. Имате Възможност 
да избиете и всички Жени и де- 
ца из селата, но това Впоследс- 
тбвиуе може да направи намира- 
нето на нови задачи с една идея 
по-трудно. А с работата идват 
и парите. А с парите - нови иг- 
payu, с Които да Өзрибябате 
света около Вас. В Крайна смет- 
ка нали именно това е идеата. 


Защо Мегсепагіеѕ 2 си 
заслужава чакането? 


Най-малкото, защото В сравне- 
ние с първата част можем да 
очакваме повече оръжия и npe- 
Возни средства, по-зрелишни и 
големи еКсплозии, изключително 
добро ренаване на далечни 
обекти и едни наистина гиган- 
тски Карти! Играта изглежда 
Великолепно, а до 31 адгуст, Ко- 
гато излиза на пазара, оста- 

Ва Все по-малко Време. о 


Как се рушат сгради? 


Ето ви една идея. Качвате се на Кола с багажник, полен 
догоре с СА. Засилвате се срешу постройката и скачате 
В последния момент. Возилото продължава по пътя си, 
отнаса наколко цивилни, забива се В сградата и а изрива 
сос земата. На практика 8 Мегсепапез 2 нама ограниче- 
ние за деструктивното Ви Въображение. Авторите обе- 
шабат, че ще можем да унищожим и цели небостъргачи. 
Но Как точно? Скоро ше разберем. 


средновековна масова онлайн игра 
 www.imperiao 
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“Обещаха ни, че щитът ще ни предпази от ядрено унищожение. 
Бяха прави. Обещаха ни също нова ера на мир...” 


Тот Сіапсу”5 EndWar 


оже би сте забе- 
лязали, че моите 
статии са фраш- 
Кани с политика. 
За това си има 
наколко причини. От една стра- 
на, че не разбирам абсолютно 
нишо от политика и естестве- 
но имам желание да се изава по 
Въпроса. От друга страна оба- 
че, сякаш Всеки екшън, страте- 
гия, пъзел или експаншън на Тће 
Sims В последните години ни за- 
нимава със събитията на гло- 
балната геополитическа сцена. 
ЯВно цената на петрола, ситуа- 
цията В Близкия изток, стой- 
ностите на индекса Дау Джо- 
унс и други неща В този ред на 
мисли са наша отговорност и 
проблемите с тях могат да бъ- 
дат разрешени само и. единст- 
Вено с повече геймене. Не, че 
имам проблем с повечето ге0- 
мене, но тематиката започва 
да омръзва. 
Подобна е ситуацията и В пред- 
стоящата да излезе стратегия 
EndWar, изработена под идейна- 
та благословия на самия Том 
Кланси. Човекът има зад гърба 
си не-знам-Вече-колко-станаха 
игри и филмови адаптации, и 
ако е Вярно, че да си добър пи- 
сател е 3% талант и 9790 уме- 
ние да не се разсейваш от ин- 
тернет (нещо, 8 Което аз съм 
дълбоко убеден), то г-н Кланси 
явно има Концентрация Като на 
Водоливник. Така че мисля, че 
можем да прескочим увода, при- 
емайки че човекът, макар да не 
може да измисли едно правилно 
славянско име дори, Все пак е 
доста талантлив автор. 


Краят на Войната 


Отново ще си говорим за Края 
на цивилизацията, и понеже то- 
зи пот става Въпрос за Том 
Кланси, частта с историята 
ще е малко по-засукана. В сюже- 
та на EndWar се преплитат 
Всички съвременни теми, които 
тровят сънищата на презадо- 
Воленото ни западно общество 
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- ако не сте В час, тази игра 
ще Ви ги разясни Всичките. Раз- 
бира се, имаме привършване на 
петролните залежи, което 
превръща Русия В основен изно- 
сител на горива и та буквално 
се зарива В Купища пари. 
Имаме и ядрена Война межау 
Саудитска Арабия и Иран, Коя- 
то допълнително Вдига цената 
на черното злато. САЩ и ЕВро- 
пейската федерация (ЕС се е 
превърнал В Континентална 
държава) пък решават да си 
построят общ противоракетен 
щит. С Каква цел (освен да под- 
разнят руснаците, които, Как- 
то Вече отбелязахме, са единс- 
твеният им източник на ресур 
си), Все още не е много ясно. 

Та този щит прекратава Вся- 
каква Възможност за ядрена 
бойна. 

За съжаление това, Което Всич- 
ки забравят, е, че когато се 
премахне рискът от Взаимна 
ядрена разруха, се премахват и 
Всички пречки пред широкома- 
шабна конвенционална Война. 
Трите суперсили САЩ, ЕФ и Ру- 
сия започват дълга и изтоши- 
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телна надпревара Във Въоръже- 
нието. Американците първи на- 
рушават баланса, Като реша- 
Ват да изстрелят 8 Космоса 
специална Космическа станция 
- ЗВездата на Смъртта. Не-е-е, 
грешка - Збездата на Свобода- 
та (Freedom star). 

Ha Hea ще са разположени няКол- 
Ко подразделения елитни Войни- 
ци, Които ще могат да достиг- 
нат до Всяка точка на планета- 
та за по-малко от деветдесет 
минути. 

Международната реакция е ме- 
Ко Казано негативна, затова ни- 
Кой не се изненадва, Когато 
през 2020 г, когато трабва да 
боде изстрелян последният мо- 
дул на станцията, Космически- 
ят център е нападнат от те- 
рористи. 

Докато тече разследването 


около нападението, напрежение- 


то между трите основни дейс- 
тбаши лица на международната 
политическа сцена се сгъстява 
до Краен предел. СВетът е на 
крачка от глобална бойна. Крач- 
ка, Която човечеството гори 
от нетърпение да направи. 


Как Всичко тоба се 
пренася В играта? 


По Всичко личи, че Тот Clancy's 
EndWar ще представлява Връз- 
ката между събитията, случва- 
щи се В някои от останалите 
игри от портфолиото на Клан- 
си - Ghost Recon, Rainbow Six и 
Splinter Cell. Главният дизайнер 
на играта потворди, че Ghost 
Весоп отборът ще е част от 
специалните единици на амери- 
Канците, момчетата от 
Rainbow Six ще са командири В 
армџата на ЕФ, а агенцията 
Third Echelon ше има Ключова ро- 
ля 8 разузнаването на САЩ. Все 
оше не е известно дали ше 
срешнем Сам Фишър или накое 
от аругите познати лица от 
серията, но не е напълно изклю- 
чено. Събитията 8 EndWar ще 
се разиграват единствено 8 Се- 
Верна Америка и Европа, но ще 
чуваме и за събития от други 
точки на света, Които ще посе- 
тим 8 евентуално продолжение. 
Играта ще е стратегия 8 реал- 
но Време, но не В традиционния 


смисъл на думата. Отново ще се 
сблъскаме с термина ММОРТ5, 
тъй Като явно разработчиците 
явно са поели по Курс Ком деня, В 
Който Всичко ще се случва он- 
лайн и синголплейър ще е само 
дума, с Която да обиждаме да- 
доВците си. Игрите ще са с no- 
marok мащаб и ше боюбаме за 
контрол над различни терито- 
рии. 

Заедно с нас за сощата терито- 
рия ще се бият още хиляди игра- 
чи, и В Края на деня местността 
ще бъде завладяна от фракция- 
та, която е постигнала най-мно- 
го победи. Всеки играч ще има 
сВой-собствен персонаж или 
"аватар", с Който ще се предс- 
тави пред света. От Ubisoft не 
изключват Възможността да се 
намесат, 8 случай че някоя от 
страните стане прекалено ам- 
бициозна и превземе прекалено 
голама част от териториата. 
Радваоте се, брата и сестри, 


МОВЕ. 


МММ. НАМОМЕТЕ, соу 


ОНЛАЙН ИГРА 


АА ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ 22% 


ДИЗАИН И ГРАФИКИ 


ще играете неуморно ден и нощ, 
само за да открџете, че Въпре- 
Ки отличната Ви стратегия и 
блестящи умения на бойното по- 
ле, сте загубили половината си 
територџа, защото сте били 
твърде могъщи. Кажете “зара- 
бей” на Вечната бойна и безкрай- 
ния цикол. 

Не сом много сигурен каква точ- 
но ще е мотивацията за учас- 
тие В целия този гърч, при усло- 
бие че играта не може да бъде 
спечелена, освен ако след Всяка 
битка не Ви дават по някоя лос- 
Каба част от броня и има заба- 
Вен | ЕС чат, В който да убиба- 
те Време, точно Като В истинс- 
ко ММО. 


Братя по оръжие 
Но стига оплаквания, играта 
Все пак се очертава Като goc- 


та зарибяваща. Ще можете да 
Контролирате силно ограничен 


| WWW.BUL 


r 


= ПЪ 


брой Войници, Които ще натруп- 
Ват точки опит 8 битките и 
ще се държат адски реалистич- 
но, например автоматично ще 
се прикриват зад Взривени Коли 
и така нататък. ВсичКо това е 
направено с цел играчът да по- 
чувства, че тези Войници са 
“неговият Взвоа", да изгради с 
тях почти братска Връзка и 
други такива щуротии. 
Взводовете ще са отворени 
Към персонализация, така че ще 
можете например да лепнете 
свое лого на танковете - не е 
нещо Кой-знае Колко оригинално, 
но Все пак по-добре да го има. С 
близо 40 000 реда дџалог може- 
те да сте сигурни, че Войници- 
те Ви ще са и доста приказли- 
Ви, освен това ще можете да 
познаете В Каква ситуацџа се 
намират само по интонацията 
им (дали са леко или пък тежко 
ранени, например). 

А за да се почувствате Като 


БОА 


ЕСЕЕТ.СОМ 


КОСМИЧЕСКА ОН-ЛАЙН И 


7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ) + 


<< ИГРАЧИ ОТ ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ 
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един от тах, гледната точка 
ще е от перспективата на на- 
Кой от тах. Не стига това, ами 
ще можете да има давате Ко- 
манди само с глас, и дори да уп- 
равлявате цялата игра само с 
говор! ТоВа Вече е супер, призна- 
Вам. 

Вселената на Том Кланси, макар 
и не наб-оригиналната, правена 
няКога, е доста интересна, ако 
решите да се Вглобите В нея. 
Ще е интересно да Видим Как 
се преплитат няколко сюжетни 
линии В едно заглавие. Само ме 
притеснява фактът, че В он- 
лайн игрите историята няма 
почти никакво значение ие по- 
скоро Кетчупът Върху санавича. 
И тъй Като аз лично много дър- 
жа на добрия сюжет, съм по-ско- 
ро скептичен Към цялото начи- 
нание. Но пъп Като геймплейни- 
те елементи звучат достатъч- 
но интересно, ще изчакаме 

до тази зима и ще Видим. о 


Professional web design 
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Владимир Тодоров 


заврошане 8 империята на хазарта 


Тот Сіапсу’ѕ Rainbow Six: 


Vegas 2 


Прокрадваш се тихо към Вратата на склада и провираш една мал- 
ка, едва забележима Камера под нея. Двама терористи са опрели 
дулата на оръжията В главите на заложниците. Други двама патру- 
лират около тях. Заверташ гледната точка леко наляво и забелаз- 
Ваш, че има и Втори Вход Към помещението. Насочваш се Към не- 
го, прошепвайки на своите подчинени да застанат до първата Вра- 
та и да очакват твоите нареждания. На три нахлубате едновре- 
менно и от двете страни, сваляйки четиримата за части от се- 
Кундата... Така и не разбраха откъде им е дошло. 


ШИ одобни неща се случ- 
ко Ват постоянно. И 

ШИ наб-Вече 8 Rainbow 
О Six. Така и не ми nuc- 
ШЕ на да избивам тези 
терористи. Истински Кеф е, 
особено Когато съществуват 
толкова различни начини да го 
сториш. Като че ли най-любими- 
ят ми е аа се спусна с Въжето 
надолу с главата по Външната 
страна на сградата и да Вка- 
рам ава бързи изстрела през 
прозореца В главите на нищо 
неподозиращите нещастници. 
Тази тактика работи безотказ- 
но Всеки пот. 

След миналогодишния успех на 
Rainbow Six: Vegas, където мо- 
Жехте да изпълните Всяко едно 
от гореспоменатите упражне- 
ния, бе Въпрос на Време Ubisoft 
Montreal да запретнат ръкави и 
да изплюят продължение. Осо- 
бено след отворения завършек 
В соловата Кампания на пърба- 
та част и аразнешия надпис 
"То Ве Сопііпие". И ето че след 
повече от година чакане 
Rainbow Six: Vegas 2 е най-нак- 
рая факт. 


Пълна Кустомизация 


Още В самото начало се забе- 
лязва първата основна промяна. 
Лоуган Келър - героят от 
Rainbow Six: Vegas, Вече не е 
под Ваш Контрол. На негово 
място се появява т.нар. “Би- 
шөп” - персонаж, Който може- 
те да си създадете сам-самич- 
ки и да оформите изцяло него- 
Вия Външен Вид. Включително 
физическите му характеристи- 
Ки. Имате Възможност да за- 
почнете играта дори Като дъл- 
гокрака агентка от женски пол. 
Или пък Като негър с небрежна 
коза брадичка. Естествено, мо- 
же да заложите и на стандарт- 
ното - бледолик Командос с, да 
речем, различни Камуфлажни 
шарки по лицето. Нама много 
опции, но и малкото, Които са 
на разположенџе, Вершат рабо- 
та. Все пак Колко са тактичес- 


Жанр: Тактически шутор 
Издател: Ubisoft Montreal 
www.rainbowsixgame.com 
Изискванџа: РМ 3GHz, 1GB 
RAM, 128 MB 3D Video, 
Windows ХР (5Р2) / Vista / 
Брой DVD: 1 

Платформа: PC, PS3, J 
Xbox 360 A 
Мултиплейор: да 


ките шутъри, които предлагат 
подобна Възможност В соловия 
режим? Точно така. Николко. 


На лов за терористи 


Соловата Кампания на играта 
първоначално ще ви пренесе 6 
Пиринеите, пет години преди 
събитията В Rainbow Six Vegas. 
Там ще научите бсичко, koemo 
трабва да знаете за геймплея 
на продолжението. След тоба 
обаче, както си личи и от само- 
то заглавие, играта отново ще 
Ви стовари 8 световната cmo- 
лица на хазарта, Където Конф- 
ликтот от първата част ще се 
доразвие с пълна сила. 

Денят е 2 Юли 2010 г. Онези от 
Вас, които са играли оригинала, 
знаят, че терористите са оку- 
пирали целия град и Вилнеят из 
улиците му. Ваши съекипници 
ще бъдат познатите Ви Майкъл 
Уолтърс - афроамериканец, екс- 
перт по експлозивите и специа- 
лист В боравенето с тежки 
оръжия, и Джунг Парк - разузна- 
Bau от Корейски произход, беш 
8 сферата на електрониката. 
По-късно същия ден ще научите, 
че екипът на Лоуган, който 
междувременно е бил на мисия 
8 Мексико (първото ниво В 
Rainbow іх: Vegas), изчезва безс- 
ледно. Заповедите са Уолтърс и 
Парк да се отидат 8 района не- 
забавно и да му асистират, с 
каквото могат. 

Така излиза, че Уеда5 2 е от хем 
прикуел, хем сикуел. Лошо нама. 
Всеки, който се е оплаквал от 
лошия завършек на първата 
част, може да спи спокойно - В 
двойката ще получи отговор на 
Всички Въпроси, Които някога са 
го тормозили по отношение на 
сюжета. 


Намери своя стил 


Новата система А.С.Е.5. (съКра- 
щение от Advanced Combat 

Enhancement апа Specialization) е 
наистина Впечатляваща. Та сле- 
ди Всяка една стъпка В играта, 


незабисимо дали е направена 8 
солоВ, Кооперативен или мул- 
типлейър режим, и отчита Вни- 
мателно постиженията Ви по 
три Критерия. Ако правите по- 
Вече хедшотове, убивате npo- 
тивниците си от доста далеч- 
ни разстояния или пък ги сВаля- 
те, докато спринтират или се 
спускат с Въже, ще подобрава- 
те Магкзтап. Атакувате ли ги 
отблизо, 8 гръб или пък ги отс- 
транявате, стреляйКи на сляпо, 
ще Качвате рангове 8 СОВ 
(созе-диапегв райе). И накрая - 
идва ред на Assault. Най-лесният 
начин да трупате точки тук е 
като избивате противниците 
си с гранати или експлозиви СА. 
Или пък Като отстраните на- 
Кой, докато още се прикрива. 
Сега, след като Куршумите Ве- 
че могат да пробиват по-тън- 
ките прегради, като например 
дърво, това Вече не е чак mos- 


кова невозможно. Има и друг ба- 
риант - да елиминирате теро- 
ристи, прикрили се с щит, или 
застанали зад някоя Картечни- 
ца. 

А.С.Е.5. ще направи така, че 
наградите, Които получабате, 
ще бъдат адекватни на Вашия 
стил на игра. Подобрявайте 
СОВ и рано или Късно ще полу- 
чите по-добра пушка авуцевка. 
Наблягайте на Магкѕтап и ще 
бъдете Възнаградени със снай- 
пер. Предпочитате ли Аззаий 
пък, току-биж сте се сдобили с 
някоя нова яка щурмува пушка. 


По стълбицата на ус- 
пеха 


Всяко едно убийство, независи- 
мо дали е извършено лично от 
Вас или от някой от вашите cv- 
екипници, вече Ви носи точки 
опит. Застреляйте някого по 


съвсем обикновен начин, и ще 
получите стандартния брой. 
Постарайте се малко повече и 
направете някой зрелищен хед- 
шот или подмолно елиминиране 
В гръб, и ще бъдете Възнагра- 
дени допълнително! Дори и да 
умрете междувременно, няма 
да загубите натрупания 90 мо- 
мента опит, Което ще гаран- 
тира по-малко нервни пристъ- 
пи. 

Така лека-полека ще Качвате Ho- 
Ви нива, 8 случая рангове - ред- 
ник втори Клас, специалист, ма- 
бор, ефрейтор и т.н. Те, от 
своя страна, ще Ви дават goc- 
тъп до различни брони и Визуал- 
ни ъпгрепдч. Например нов тип 
бронирани жилетки, предпазни 
раменници, брони за Краката и 
ръцете и прочие. Не забравяй- 
те, че Колкото по-тежка е бро- 
ната, толкова по-добра защита 
ще получавате. За сметка на 
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това обаче мобилността Ви ще 
намалява драстично. 

Що се отнася до Козметичните 
ъпгрейди, може да накичите ге- 
роя си с яКи слънчеви очила, с 
някоя обърната на опаки бас- 
Кетболна шапка, черна маска с 
дупки единствено за очите и 
носа или пък някой як камуфла- 
жен Костюм, с Който Впоследс- 
твие да се фукате пред прия- 
телите си 8 мултиплейор. 


Старо и познато 


Ако оставим настрана Кусто- 
мизацията на героя, трупането 
на опит и А.С.Е.5. системата, 
цялостният геймплей Във Vegas 
2 изглежаа доста еднакъв с то- 
зи В първата част. Което не е 
непременно нещо лошо. Реково- 
денето на съекипниците Ви е 
Все така удобно и невероятно 
гъвкаво, а системата за прик- 


Соор 8 Terrorist Hunt 


УВи, Кооператибният режим представлява едно голямо 
недоразумение. За разлика от преди, Когато имахте Въз- 
можност да щурмувате кампанията с трима свои прия- 
тели, сега може да поканите само един. Ситуацията при- 
добива още по-печален Вид, Когато разберете, че само 
един от Вас - този, Който играе Бишъп - може да Конт- 
ролира останалите двама А! съекипници, които ще Ви 
правят Компания. А Какво става, Когато той умре и чака 
да се риспауне? Ами Компютърните герои седят и гле- 
дат топо, защото няма кой да им Каже Какво да правят. 
За щастие режимът Terrorist Hunt замазва положението. 
В него има една дузина различни Карти, на Които опреде- 
ляте дори гъстотата на противниците. Там може аа из- 
бибате терористи, Колкото душа Ви иска, заедно с други 
трима Ваши приятели. 


риване работи безотказно, по- 
добно на тази В Сеагв о! Маг. 
Във Vegas 2 обаче Вече може да 
тичате, Което прави престрел- 
ките с една идея по-динамични. 
Стига да не сте се накичили с 
возможно най-тежките брони, 
разбира се. Спринтирате дори 


и стрейфейки, Което позволява 
бързото преминаване от едно 
прикритие Ком друго, без да гу- 
бите от поглед противниците 
пред Вас. 

Наблюдават се и леки промени 
при Командите, Които може да 
давате на соекипниците си. Се- 


га имате Възможност да им по- 
сочите Къде точно искате да 
метнат съответната грана- 
та. Или пък да им казвате дали 
да слизат или да се катерят по 
Въжето, докато дружно си Ви- 
сите на стената на някоя сгра- 
да. А ако се чудите Къде се на- 
мират Враговете Ви, от Време 
на Време Ви е позволено да по- 
рочвате топлинно сканиране на 
района. Така 8 горния десен 
ъгъл на екрана ще се появи mas- 
ка Карта, която ще Ви информи- 
ра Къде и Колко души Ви дебнат 
В засада. 


ЛетВата е Вдигната 


Направи ми Впечатление, че 
Vegas 2 е доста по-трудна 8 
сравнение с първата част. До- 
ри на "нормално" ниво. Против- 
ниците реагират по-адекватно 
на Вашите тактики и са спо- 
собни да Ви свалят за нула Вре- 
ме, ако сте достатъчно неб- 
режни, че да си покажете глава- 
та иззад прикритието В непод- 
ходящия момент на неподхода- 
шото масто. 

УВи, не ВсичКо е идеално. На на- 
колко пъти забелязах странни 
богове, свързани с Анто Като 
цяло. Веднъж съекипниците ми 
се заклещиха буквално В нищо- 
то и не желаеха да се придви- 
Жат Към мен, Колкото и запо- 
Веднически тон да употреба- 
Вах, натискайки истерично дес- 
ния бутон на мишката. Същото 
се случи и с един противник, 
който така и не успя да се 
придвижи зад някое прикритие, 
докато аз спокойно се прицел- 
Вах В слабините му със своя 
снайпер. 

Но дори и с подобни проблеми, 
Уедав 2 кефи максимално. Меж- 
ду другото - ако Ви се стори не- 
посилна (за новаците) или пре- 
калено лесна (за бетераните), 
имайте предвид, че Вече има 
три, а не две степени на труд- 
ност - Casual, Normal и Realistic. 
Те. за всеКи го по нешо. 


Посибелият Вегас 


Шо се отнаса до Визуалната 
страна на нещата, Rainbow Six: 
Уедав 2 изглежда Все така доб- 
ре, най-бече благодарение на 
Џпгеа! Епдіпе 3.0. Особено добро 
Впечатление правят моделите 
на героите. Пейзажите обаче 
не са чак толкова шарени, Кол- 
кото В първата част, тъй Като 
тук нама да се подвизавате 8 
централните части на Лас Ве- 
гас, а по-скоро В предградџата. 
Иначе озвученџето е Все така 
страхотно. Особено музикална- 
та част. 

Накратко - макар и мнозина да 
се оплакват, че втората част 
не предлага Кой знае Какви ново- 
Въведения В сравнение с ориги- 
нала, Rainbow Six: Vegas 2 си ос- 
тава един от най-добрите так- 
тически шутъри на пазара 8 мо- 
мента. Така че не слушайте Как- 
Во Ви говорят аругите - проб- 


` Вайте тази игра задължи- F 
кі, 22 


телно! a 


пълна Кустомизация 
на героя Ви 

новата система 
А.С.Е.5. Корти мивки 
същият Все така 
зарибяващ геймплей 
на Vegas 


графика 


• изкуственият 
интелект се дони от 
Време на Време 

е зарежда твърде 
бавно 


Компании Статии Новини 


Кодове 


Игри 


Пламен Димитров 


g о-голямо не Винаги оз- 
Ё начава по-добро, kak- 
БЕ по ще се опита да 
№ ни убеди и Колегата 
ШЕ ВИ Панасотов на някоя 
от соседните страници. Тоба 
Важи с пълна сила за най-новото 
попълнение Към 4X жанра Lost 
Empire: Immortals, Която е толко- 
Ва обширна и дълбока, че прес- 
покойно можете да се удавите 
В нея. 


Титанична 
перспектива 


Накратко Казано, играта е ог- 
ромна. Ама много. 4Х стратеги- 
ите по принцип не се слават с 
Възможностите да бодат изиг- 
рани на един дъх, но Lost Empire 
е действително смазваша В то- 
Ва отношение. Когато попадне- 
те на ожитка, В Която най-мал- 
ките Карти съдържат стотици 
звезани системи, а маКсимални- 
ят брой звезди е 5000, Веднага 
Ви става ясно, че този продукт 
е само за ценители. Проблемот 
обаче не е 8 епичните машаби 
на игралното поле, а 8 цялост- 
ната безинтересност на случ- 
Ващото се. Историята е доста 
плоска и надали ще Ви послужи 
Като мотивация, за да продол- 
Жавате да играете. Общо Взе- 
то две безсмъртни сешества 
използват шест раси, за да ВоЮ- 


40 


Ват помежду си. Вие поемате 
Контрола над една от тези ра- 
си и тоба е целият сюжет. 
Освен адски огромна, играта е 
и доста трудна. Ше трабва да 
постигнете задоволителен ба- 
ланс межау събирането на ре- 
сурси, строежа на нови Косми- 
чески Кораби и изследването на 
нови технологии. За ВсичКо то- 
Ва ще са Ви необходими не час 
или два - мислете по-скоро за 
цяла седмица (особено при по-го- 
лемите галактики), само дока- 
то изправите икономиката си 
на крака. Наистина е малко по- 
тискашо, Когато осезнаете, че 
сте завладели над петдесет 
планети, а контролирате мини- 
атюрна част от сектора и cv- 
шинската надпревара едва сега 
започва. Дорвото с технологии- 
те, които можете да изследва- 
те, не отстъпва на цялостна- 
та дълбочина - Всеки ъпгрепа 
подобрява дадено нещо В много 
малка степен и ще трябва да 
изучите същите неща доста 
поти, за да постигнете някакъв 
Видим резултат. 


В Корабостроителни- 
цата 


Една от позитивните черти на 
заглавието е, че можете да 
променяте дизайна на Косми- 
ческите си Кораби и да ги преп- 
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ваша 


тто Та! 


равате по свое желание, напри- 
мер можете да замените удар- 
на сила за далекобойност и т.н. 
От друга страна, цялото удо- 
ВолстВие от това се губи, koza- 
то разберете, че не можете да 
Водите битките си сами. Те се 
провеждат автоматично от 
компютъра и бие можете само 
да ги гледате “на повторение”, 
но не и да се намесвате В тях. 
ЕдинстВеното, Което има зна- 
чение, е Как сте проектирали 
Корабите и каква бройка прите- 
жавате. 

На техническия фронт играта 
също не блести. Да, галактики- 
те са Внушителни, но просто 
защото са големи, а не защо- 
то са добре направени. Има 
известен "уааау"-фактор, koza- 
то отдалечите максимално Ка- 
мерата и осъзнаете, че хиляди- 
те бели точки, Които Виждате, 
са планети, но Когато я прибли- 
жите, гледката е далеч от cob- 
ременните стандарти. По Вре- 
ме на битка положението е 
сходно - Корабите не са особе- 
но добре моделирани и прили- 
чат на различни прости гео- 
метрични форми, основно Кону- 
си. Общо Взето можете да си 


помислите, че управлявате таб- 


лица В Excel, Вместо галакти- 
ческа империя. Звукот е на 
средно ниво, доколкото го има. 
Главно ще чувате фонобата му- 


Ногсе 
CrystalSpirit 


зика, Колкото да He e без хич, a 
звуците на лазери, експлозши и 
други такива са глухи и неубеди- 
телни. Тази игра ще допадне са- 
мо на най-харокор феновете на 
жанра, но дори това не е сигур- 
но, защото напоследък има дос- 
та 4Х игри, между Които да из- 
бират любителите. Основнџат 
плюс на играта - гаргантюанс- 
kume 0 размери, уби, се превръ- 
ща В нейния основен негатив, 
Когато осъзнаете, че освен да 
Водите статистика, друго съ- 
ществено В нея няма Какво да 
правите. 4 


Огромно технологич- 
но дърво 

Собствен дизайн на 
корабите 


• Прекалено мащабна 
• Постни битки 
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Георги Панадотов 


Швабска инвазия В родината на барута 


Аппо 1701: 
Тһе Sunken Dragon 


а първи nom се запоз- 
нах с немскџа Аппо 
франчайз не от мони- 
тора на РС-то си, а 
от дисплея на мобил- 
ния си телефон. Странно, нали? 
Един прекрасен Късен следобед, 
обзет от скука и убежденџето, 
че Компютърна игра не може да 


4e 
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бъде портната успешно В Јама 
среда, си а намерих, заплатих и 
разцьках. И ми беше интересно 
- В общи линии първият случай, 
В Който батерията ми пада от 
полен зарад до нула само с 1 иг- 
ра. Това ме наведе до следното 
заключение - не са Важни плат- 
формата и хардуерът, важни са 


РС Мата 05/2008 


качествата на играта. Аппо 
1701: Тһе Зипкеп Огадоп е вто- 
рият експанжън на циВилизацио- 
нен сити билдър, Който Ubisoft 
ни предоставя. Доста добре, 
при положение, че жанра Куче- 
тата го яли. Също Както и 8 
Тһе Settlers: Тһе Eastern Realm 
играта ни пренася 8 загадочниа 
и екзотичен далечен изток. 


Сборзбашият 
елемент 


Основният недостатък на пор- 
Вата Аппо 1701 беше добре раз- 
Витата и разказана кампания. 
Играта просто намаше такаба 
и разчиташе на фантазията на 
феновете си, да се Вживеят В 
сетинга 0 и сами да си измис- 
лат исторџа. Това се хареса на 
накои, но побечето (и аз 8 това 
число) се чувстваха леко oepa- 
бени, незадоволени - Все едно ни 
сърбеше някъде, Където не мо- 
жем да се почешем. Създатели- 
те на играта са се Вслушали В 
жалбите, разпрострели се по 
форуми и чатове и фокусът 8 
Аппо 1701: Тће Зипкеп Огадоп па- 
да Върху Кампанията. Тя е и най- 
голямото нововъведение В по- 
редицата. 

Кампанията съаържа около 11 
доста долги и интересни ми- 
сии. Всака една от тах разказва 
и развива исторџата на безиме- 
нен герой (до момента, В Който 
не го Кростите В профила си), 
чиято роля се поема от Вас. 
Той напуска родното си евро- 
пебско градче, с ажоб, пълен с 
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пари, глава, фрашкана с ugeu, и 
яке, глопкано с бълхи, и поема на 
долог път по море. Финалната 
му дестинация е Изтока. Стар 
негов приятел, му е намекнал, 
че го очаква интересна и опас- 
на задача (Как да не ги харесваш 
съспенс създаващите геймкли- 
шета?). Естествено, нашият 
пич не Вдига гъльбите, за да 
прекоси два континента само 
заради разходката. Крайната 
цел на Вашето пътуване е напп- 
рупването на неприлично голя- 
ма сума Кинти, Която да се опи- 
та да изхарчи докато е жив. 
Въпреки че историята е с Кое- 
фициент на оригиналност, Кол- 
Кото патица на заледено езеро, 
самото 0 присъствие Вече е го- 
лям плюс за играта. ОсВен това 
авторите на Аппо са се опита- 
ли да а разчупат, Вкарвайки из- 
ненади и (не)очаквани обрати. 
Браво за труда, те не са винов- 
ни, че претръпналите ни ге0- 
морски мозъци Все по-трудно се 
Впечатляват. Запазени са Класи- 
ческите Аппо елементи, Като 
откриването на нови земи, зас- 
троаването на селища и kono- 
нии, търговията помежау им и 
Военните действия. Над бсеки 
един от тези елементи пок се 
акцентира 8 различни мисии, Ко- 
ето пок ше остави по-свободо- 
любиВите геймъри леко недовол- 
ни (налага им се темпото, 
Вместо те да го определят), но 
В Крапна сметка Всеки получава 
това, Което желае. Освен това 
не са направени глобални проме- 
ни по геймплея на поредицата, 


НоВите неща накратко 


11 нови мисии 


Нови опоненти - Horatio, Grace Bonnet, Diego де! Того, Finn 


Hallqvist 


Hag 50 нови cepagu и орнаменти за украса, сред koumo 
Къщичка за птици, ожакузи, огради от розови храсти 


Редактор за Карти 
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Анопедия - Всичкото инфо Ha едно масто 


ще 


и за тоба прескачащите от 
елемент на елемент мисии съз- 
дават чувство за динамика и 
фън, а това е най-Важното за 
една игра. 

Освен стандартните задачи, 
Всяка една мисия е буКВално бъ- 
кана с допълнителни задачки и 
субкуестове - иди на еди-кой си 
остров и го завладей или прека- 
рай търговски отношения с 
еди-кой, приспи доверието му и 
го унищожи. Той Като Всяка mu- 
сия е сравнително дълга - отне- 
ма около час и половина до 3 за 
последните, с допълнителните 
мисии можете да прекарате 
цял ден пред една Карта. 


ВсяКо начало 
е трудно 


Както и В другите Аппо игри, 
ще стартирате приклоченце- 
то си с малка лична държава 
без оръжия, без производство, 
без нищо - голи Като пушка. Пър- 
Вите Ви усилия ще бъдат насо- 
чени Ком Колонизацията на най- 
близките острови и земи, тои 
Като светът на Аппо още не се 
е оправил от библейския потоп 
и островния ленаскейп преобла- 
дава. Всяка Колония ще Ви носи 
определени ресурси, но и ще 


изисква такива. За да би е ин- 
тересно и да има интрига В ця- 
лата история, освен вас на ару- 
гите острови са разпръснати 
компютърно управлявани игра- 
чи, които също развиват gbp- 
жавите си. И ако се замотате 
прекалено много с микроменаж- 
мънта, можете да стигнете до 
неприятни срещи с техните 
флотилии, навеждащи Ви на ми- 
сълта, че 5-годишният рисърч 
за нови марки Вино, тотално не 
си е струвал 8 сравнение с no- 
добряването на далекобойност- 
та на оръдията. Крайната Ви 
цел е да изнесете останалите 
играчи от Картата, Като един- 
стВено от Вас зависи дали ще 
го направите с подкупи и съюзи 
(играта се превръща 8 икономи- 
чески симулатор) или със сила- 
та на барута. 

ИзВън Колонизациата, еКспанзиа- 
та и акумулирането на ресурси 
отново ще можете да се брз- 
ползвате от уменџата на спе- 
циалните си агенти. Всеки един 
от тах не може да спечели иг- 
рата, но доста помага 8 тази 
посока. Воглбег-от например Mo- 
же да громне произволна сграда 
на Врага ви, а Отровитела прев- 
ръща Кладенци и водоеми В мал- 
Ки смертоносни басейни. Освен 
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био Каварна гредстањат 
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Тъмен балкански субект 


леждащите Водни повърхности 
донякъде спасяват положение- 
то, но при следващия Аппо оп- 
ределено трябва да се мисли за 
подобряването на Визията жы 
на играта. кој 


тах ще можете да Влияете на 
морала на лошите с Демагога, 
да собирате подробно инфо за 
останалите играчи с шпионина 
или да грабите от съкровищни- 
цата му с джебчията. В сошо- 
то време, постоянно трабва да 
се грижите за търговията си и 
да се пазите от пиратски на- 
бези, а по-озлобени от азиатс- 
Ките, трудно се намират. 


Въведена е 
кампанията 

Дълги и интересни 
мисии 
Азиатската 
Култура 


Финални шрихи 


Последното най-голямо ноВовъ- 
Ведение В поредицата е редак- 
торот за Карти. Имаше три 
различни едитора В оригиналния 
Аппо 1701, а сега експанжънът 
добавя и т.нар. world editor, поз- 
Воляващ ви да създадете собст- 
Вена Кампания. Както и първи- 
те мод инструменти, и този е 
с доста приветлив интерфейс, 
пака че не са Ви нужни Кой знае 
какви хакерски умения, за да 
направите сносна Карта. 

Уви, графиката е останала неп- 
роменена. И Въпреки че Аппо бе- 
ше една Красива игра преди око- 
ло година, сега Вече се усещат 
недостатъците на използвания 
енджин. Новите елементи и yk- 
раси, В типичен азиатски стил, 
както и феноменално добре изг- 
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геймплей 


• Липсват разтърсВащи 
геймплея промени 

• Прекалено долги мисии 

• Все още има Версия 
само на немски 
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Ж” 5 
Красна селска идилџа 


Новите неща накратко 


- Геолозите - след Като дадена мина изчерпи своите ре- 
сурси или беде саботирана, ше можете да извикате на 
помощ геолозите. Те ще проучат мината за допълнител- 
ни ресурси или я поправят, Връщайки ви В играта. 
- Можете да слагате Кладенци на Всяка произволна точка 
8 територията Ви. Така, освен запасите с Вода, на стан- 
дартните пазарища ще имаш още един ресурс за пълнене 
на Ваните на шнорхелите и напояване през сухия сезон. 
Освен че се полнат сами, Всеки пет, Когато завали, по 
Времето на Мусона, Кладенците са един от малкото из- 
точници на Н20, Който не се замърсява. 
- Добавен е Мусонът - кофти Вятър, Който, ако задуха, ще 
откаже пчеларите и фермерите от заниманията им, спи- 
райки Временно продукцията на мед и зърно. 
- Торговски центрове (Кино, супермаркет и място за cpe- 
ши В едно... не и през 15-ти Век) - Той като можете да pas- 
Виете търговията с останалите фракции, ще имате нуж- 
да от сгради, 8 Които да го правите - търговските пос- 
тове. Ако рицарят Ви намери унищожен такъв, ще може- 
те да го застроите наново и да се Везползвате от бону- 
сите му. След това можете да изберете с Кой от 4-те 
основни ресурса да направите далавера, Като печалбите 
излизат Веднъж месечно. В момента, 8 който не можете 
да предложите стока, спират и Кинтите. Уви, пърговски- 
те постове са и цел номер едно за репдовете на опонен- 
та Ви и 8 един момент просто не си струва меката да 
ги пазиш, пък било и да генерират печалба. 
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Отляво Виждате водопада КоШидм 


А ине малко време и 
ПУЦА хоп - появява се 

У ШИ поредният ekc- 
| В панжън. Този me- 
Ш ШИ Ш сс. определено 
целият геймърски свят е осве- 
тен от едно продължение, Кое- 
то засенчва Всички останали - 
Kane's Wrath. Но евала им npa- 
Вим на останалите пъблишъри, 
че не сведоха засрамено глава, 
а се напънаха да демонстрират 
присъствие на гейм сцената. 
UbiSoft пък обичат да си рочкат 
печелившите франчайзи, и най- 
Важното - правят го Качестве- 
но. 

Тһе Settlers КОЕ: Тһе Eastern 
Realm е типичен мишън пак 
(mission pack) и Като такъв 
изисква оригиналната игра Вече 
да се намира на харадиска ти. 
Няма лошо, но Винаги сом се Ке- 
Фил доста повече на самостоя- 
телните продължения - доняКъ- 
де и заради пълния хаос В гейм- 
Колекцията ми, превръщащ на- 
мирането на Конкретен диск В 
почти нереално усилие. 
Старата империя е Възкръсна- 
ла за нов живот, под храброто 
и мъдро ръководство на един 
Владетел - твоето. Ще поемеш 
ръководството над Дарион. Зе- 


ма, пълна с мистерии, богатст- 
Ва и птопички заселници, за kou- 
то трябва да се грижиш. За да 
ти е по-интересно и разбира се 
по-трудно, освен ежедневните 
проблемчета, ще се изправиш 
срещу поредното Велико зло. 
ЧерВеният принц присъства В 
историята, но за сметка на то- 
Ва новата проблемация идва 8 
лицето на харизматична и опас- 
на жена (не са ли Всички таки- 
Ва?). Богинята на Зеления Огън 
иска да създаде собствена им- 
перия, с която да погълне твоя- 
та. И докато се чудиш защо ни- 
Кога не ти се пада Богинята на 
Синия Вятър, ти се набива 
следната истина: "С голямата 
Власт идва голяма отговорност 
(и офис-шкембе)". Не само че HA- 
ма да можеш да се сближиш с 
богинята, но и ще трябва да па- 
зиш народа си от нея. 


Здравей, о, велики 
Пен-Чанг! 


Аз сем придворнџат шут, Кой- 
то ще Ви боведе В новите Ви 
Владения, светейши. Защото, 
макар и познат, светот на из- 
точните империи крие своите 
изненади и еКзотични опаснос- 


Af, а 
J4 Имперско Величие В столицата 


ти, о, сленце на нашите сленца. 
Единствено с Желазна река и 
милостиво сърце ще можете да 
се справите с всички проблеми 
и ежедневни задачи, ако искате 
да се превърнете В Най-беликия 
от Всички лордове... не че сега 
не сте, Ваше Величие. 


ЕКосистемата 


Както и В Тһе Settlers: Rise of ап 
Empire, отново е наблегнато 
много силно на детайлите В 
геймплея. Отново Всяко едно He- 
що - дори Климатът, Влияе дос- 
та активно на играта ви. Далеч- 
ният Изток е с топъл и Влажен 
Климат. Дотук добре, но добаве- 
те и дождовните сезони. Кога- 
то небето започне да изсипва 
цистерна след цистерна Вода 
над главите на поданиците ти, 
се случват наколко неща. Реки- 
те прелибат, нанасяйки щети 
на постройките В непосредст- 
Вена близост до тах и не могат 
да бъдат прекосени. Цалата ре- 
Колта от зърно и мед, Която не 
е била прибрана от полето, оти- 
Ва 8 Кофите за боклук. Рибарите 
ти теглат една роднинска и от- 
Казват да Влизат Във Водата. А 
съдържанието на Всички Водое- 
ми и бани става мръснокафяво, 
Вдигайки смрадта на хората ти 
с няколко степени. 


Рицарчитууу (ела ту- 
ка, тенекиена главо!) 


Рицарят, или Тһе Knight, е Ваши- 
ат шампион сред сганта от 
средностатистически шнорхе- 
ли В света на Settlers. В ориги- 
налната игра имаше 6 шампио- 
на на честта и дебическите 
манастири, сред Които да избе- 
рете фаворита си. Всеки един 
от тях има две умения - едното 
пасивно, а другото активно по 
Ваше желание и усмотрение, о, 
Велики Лорде. Пасивното уме- 
ние Винаги поддържа ефекта си 
(и гони прасетата от земите 
Ви и пази сватостта им). 

Всеки рицар може да бъде раз- 
Виван В седем степени В забиси- 
мост Колко добре си гледа за- 
дълженията и Как спазва повели- 
те на господара си - на вас, Ва- 
ше прелюбодейство. Най-ниска- 
та титла е Knight (тенекиена 
глава), а най-бисоката Archduke 
(тежкарска позиция, много же- 
ни, Животни и земи има шастли- 
Вецьт). Всяко следващо повише- 
ние отвара достъп до нови 
сгради и бойни единици. Така им- 
перията се поддържа голяма и 
силна, но с Всеки скок 8 техно- 
логичното ниво се покачват и 
изискваниата на шнорхелите... 
така де, Вашите верни подани- 
ци. И сганта започва да ребе за 


повече внимание. 

В The Eastern Realm рицарят от- 
ново ше е наб-добрџат ти прия- 
тел и най-наглият от поданици- 
те ти. 


Финално 


Както Вече споменах, Тће 
Eastern Realm изисква оригинал- 
ната игра и не е нищо повече 
от пакет с мисии. Да, попра- 
Вени са страшно много бъго- 
Ве и са добавени няколко нови 
елемента, но реално съдържани- 
ето на играта остава същото. 
Така този експанжън няма да 
спечели нови фенове на Settlers 
франчайза. Той по-скоро апелира 
Ком харакор поклонниците, KOU- 
то не са успели да заситят гла- 
да си за безумен микроменид%ж- 
мънт 8 порвата част. 

Точно това обаче ме разочаро- 
Ва. Отдавна експанжънът не 
трябва да е просто няколко но- 
Ви мисии и фейслифт на интер- 
фейса, но пок немските разра- 
ботчици рядко излизат с 
playable игра, така че не можем 
да изискваме повече от тях. За 
това е и ниската оценка за 
геймплей - защото Тһе Eastern 
Веа!т има шанс да досади дори 
на най-големите Settlers почита- 
тели. И единствено доста при- 
ятното чувство за хумор на 


club Double Мајом и club Tornado Люлин представят 


най-якото TEEN PARTY 


с DJ Станчо и DJ Тони С 


всака сђбота от 17:00 до 22:00 часа 


създателите 0, придружено с 
лек геймплей, ще те накарат да 
продължиш битката срещу Бо- 
гинята на Зеления огън. Но 
Всички тези елементи са прос- 
то пренесени от оригинала, 

не са надградени. о 


• Интугливна 

• Множество нови 
нешица и изчистени 
проблеми 

• Озвученџето е Все 
така добро 


• На моменти липсва 
долбочина 

• Досадно долга 

• Почти нишо ново 


награди от РС МАМА 


Жанр: Ролева игра / 
Издател: Monte Cristo 


www.silverfall-game.com / 


Владимир Тодоров 
Ето Какво става, Когато се поучим от грешките си 


Silverfall: Earth Awakening 


роблемът на хек-ено- 
слеш АРО-тата е, че 
след Diablo никой не 
успа да измисли нешо 
по-добро. Всъщност 
Като се замисля - само Diablo 2 
го надмина. Никоя друга игра - 
дори Тап Оџез! – не достигна 
успеха на Blizzard, макар че бе 
поразително близо. 
Въпреки това дибелопоыри от 
Всякакъв род ежегодно се onum- 
Ват да измъдрят нещо, което 
творчески да изкопира добре 
изпитаната формула - цък, цък, 
цък, пада броня, цък, цък, цък, 
колбичка, пада меч... Миналого- 
дишният Silverfall бе един от не- 
успешните опити В тази посо- 
Ка. Сега, почти година по-късно, 
е Време и за неговия официален 
адон, който ще се опита да за- 
маже положението. Доколко ус- 
пява? Прочетете по-надолу... 
Първото нещо, Което прави 
Впечатление, е, че Earth 
Awakening не изисква инстали- 
ран Silverfall, за да го играете. 
Не е нужно и да пазите стари- 
те си отрочета, за да влезете 
директно В света на експанжо- 
на. Може да изберете един от 
общо трите героя 45 ниво 
(Вегзегкег, Аззаззт или Нипѓег), 
да предпочетете на Коя стра- 
на да застанете (природа или 
технология) и да скочите напра- 


Демонични Камъни 


Во В екштна. 


Господари 
на Силборфол 


В Края на оригиналния Silverfall 
ние накакси успахме да изгра- 
дим наново едноименниа град и 
да станем негови владетели. В 
началото на адона ще трябва 
да се съсредоточим Върху него- 
Вото управление и новите зап- 
лахи, Които го грозят. Солова- 
та Кампания на Earth Awakening 
не блести с Кой знае какви орч- 
гинални хрумвания по отноше- 
ние на фабулата, но добрата но- 
Вина е, че основната Куест ли- 
ния е дълга почти толкова, Кол- 
Кото тази 8 оригиналниа 
Silverfall. Определено се забеляз- 
Ва и по-голямо разнообразие 8 
Картите, поне вод бизуално om- 
ношение, а броят на Второсте- 
пенните задачи доближава циф- 
рата 50. 


По-предизвикателна 


Шо се отнася до чудовищата, 
те са преработени из основи. 
Сега използват много повече 
умения от преди и изглеждат с 
една идея по-интелигентни. 
Особено онези, Които са по-Ви- 
сок левел. Според авторите съ- 
ществата променят дори и 


Освен нови оръжия и брони, 8 адона ще отКрием и специ- 
ални Камъни, обитавани от демони, с Кошто ще можем да 
подобряваме характеристиките на предметите си. Хуба- 
Вото В случая е, че използването им не е еднократно. Да 
речем, че сте открили Камък, Който се Казва Breath of Air. 
СВързвате малкото демонче с меча си и започвате да се 
наслаждавате на +5% air damage. Или го Вселявате пък 8 
Която и да е броня, за да получите +2% резистенция Към 
Въздушни атаки. 

След Време обаче откривате по-добра екипировка. Какво 
правите? Разбивате Връзката межау демончето и cma- 

рия предмет и го пъхате В новия. 
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512 МВ ВАМ 
Брой ОМО: 1 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


Изисквания: Р 2 GHz, / 


Да пукваш с Кеф 


Край на застраховките живот! В оригиналния Silverfall 
умирането бе истински Кошмар. Някое чудовище Ви Вкар- 
Ваше една тупаница, Взимаше Ви и последните точици 
здраве и единственото нещо, Което оставаше от вас, 
бе един надгробен Камък, натъпкан с цялата Ви екипиров- 
ка. Вие от своя страна се телепортирахте голи-голенич- 
Ки В най-близкия град, след Което се налагаше да търчи- 
те с надеждата да си “Вземете” трупа сред десетките 
чудовища по пътя, Които Ви Вкарваха по още поне дузина 
тупаници. За щастие В Earth Awakening може да си умира- 
те, Колкото си пъти искате. Екипировката Ви си остава 
с Вас, Когато умрете и се телепортирате! 


Нобите раси 


Гушероподобните хора и джуджетата са двете нови pa- 
си, с които може да играете В адона на Silverfall. Първите 
са доста добри бойци. Едно от специалните им умения 
позволява да стават по-големи и по-мощни (но и по-нара- 
ними). А ако боравят с оръжия за аве ръце пък, имат Въз- 
можност да увеличат както щетите, koumo нанасят с 
тах, така и шанса да парират удар. 
Джуджетата притежават отлична защита и увеличават 
цялостната боеспособност на спътниците си. Те умеят 
да се предпазват по-добре от магически атаки В сравне- 
ние с останалите раси, и Като цяло са по-изарыжливи. 
Благодарение на малкия си размер пък са по-малко нарани- 
ми при Критични удари. Не мога да не отбележа обаче, че 
на Външен вид са изключително грозни. Може би джудже- 
тата 8 Silverfall са най-отВратителните КъсоКраки и дол- 
гобради същества, koumo някога сом вижаал В игра. Те не 
могат да стопат и на малкия пръст на своите събратя 
от Тһе Lord of the Rings Online, да речем. Нямам абсолют- 
но никаква представа защо френските дивелъпъри са pe- 
шили да ги направят толкова противни. 


Направи си сам 


Може би най-същественото нововъведение В адона на 
Silverfall е Възможността да създавате свои собствени 
предмети, Кошто Впоследствие може да подобрявате до- 
пълнително с някое мощно заклинание. По Време на 
странстванията си из света ще откривате най-различни 
материали - дърво, Кожи, платове и прочие. Общо осем 
Вида, Всеки от koumo се подвизава 8 три различни Качес- 
тва. С тах ще можете да си изковете нова броня или 
Каска за Вас или Вашите спътници, да ушиете наметало 
или раница и т.н. При това 8 Какъвто цВят си пожелаете. 
А защо не направите чисто нова брадва, Която да пасне 
на нуждите ви? Статистиките, koumo създадените от 
Вас предмети ще имат, се определят от Вас самите и 
от броя точки, Които сте предпочели да инвестирате В 
съответното крафтинг умение. 


дизвикателна от преди, без да 
завишават нивото на труд- 
ност твърде много. 


Един по-добър 
интерфейс 


Един от основните недостатъ- 
ци на Silverfall бе нескопосанџат 
0 интерфейс. Сега обаче неша- 
та изглеждат доста по-поноси- 
ми. Камерата е напълно “сВво- 
бодна" и напомня тази на Сша 
Wars - Вече можете да я Вър- 
тите Във Всякакви посоки, да 
променяте наклона, независимо 
от зума, да я Вдугате точно 
над героя си или да я изравнява- 
те с нивото на земята. 

Освен това имате Възможност 
да Контролирате героя си не 
само с мишката, като му по- 
сочвате Къде да Върви, но ис 
Клавиатура. По-специално с 
WASD Комбинацията, Което е 
изключително удобно. Нещо по- 
Вече - подобно на повечето 
АРС-та, Клавишот ТАВ ще ви 
служи, за да избирате близкос- 
тоашите противници. 

ОсВен Всичко друго, може да 
промените интерфейса на иг- 
рата, Както си пожелаете, и да 
преместите Всеки един от 
прозорците там, Кодето смет- 
нете за необходимо. Въобще - 


личи си, че авторите са се Вслу- 


шали В Критиките и препоръки- 


мо значение, тый Като Карти- 
те 8 играта често са огромни, 
а съществата - неизброими, Ко- 
ето прави битките много тру- 
дни и досадни, Когато нещата 
не ВърВят по вода. 

Вече позакърпена и с един цял 
адон, Който малко или много 
премахва някои от най-дразне- 
щите аспекти В геймплея, 
Silverfall е доста по-приятна и 
поносима за игра. Тя обаче все 
още не може да стъпи и на мал- 
Кия пръст на Titan Quest, 
Dungeon Siege и Sacred. Камо ли 
на Diablo. Въпреки това Вече оп- 
ределено си струва да я 
пробвате. 29 


крафтинг система- 
та е добре дошла 
доста по-приятна за 
игра 8 сравнение с 
преди една година 
новите Ultimate уме- 
ния са наистина яки 


графика ВВ a В В 
к № ам 
геймплей M № № @ 


тиката си 8 зависимост от по- 
Ведението на играчите. Аз лич- 
но обаче не забелязах такова 
нещо. 

Обърнато е и специално Внима- 
ние на елементалните атаки и 
специфичните за тах резистен- 
ции. Вече е пълно с екипировки, 
Които или увеличават, да ре- 


чем, огненџа Ви демидж, или да 
подобрават защитата Ви при 
подобен тип нападение. 

Накоџ от старите босове пок 
са преторпели Козметични про- 
мени и Вече изискват доста по- 
Вече старание, за да ги убиете. 
Въобще авторите са успели да 
направят Silverfall малко по-пре- 


#7141 25 


те на своите фенове. 
За разлика от преди, Silverfall из- 


глежда доста е джуджетата са адски 


грозни 
е Все още е Класи под 


по-оптимизирана 3 
Diablo 


и kagpume 8 секунди не падат 
толкова често, Колкото В opu- 
гинала. Това е от особено голя- 


ЕС CR 
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gression = 
eign over Europe 


apama Knights of 

| Honor, българският 
опит да се открадне 
парче от пая на по- 

; Ш редицата страте- 
гии Тота! Маг, за съжаление не 
успя да приблече Вниманието 
на достатъчен брой геймъри. 
Според мен Рицарите на Чест- 
та беше една страхотна джит- 
ка, Която предлагаше Възмож- 
ности, далеч надхвърлящи тези 
8 тогавашните Total War епизо- 
ди, но с огромния портфейл на 
Activision не можеше да се спо- 
ри. Не помогна и фактът, че по- 
ради редица причини играта не 
излезе на български език. 
Aggression - Reign over Europe 
пок e pyckomo торпедо, устре- 
мило се Ком Крайцера Total Маг, 
с надежда да го потопи поне 
мъничко. 


Развитие на доржава- 
та 


Играта започба обещаващо. 
Геймърът може да поеме Власт- 
та над една от четири велики 
сили от началото на ХХ век - Ру- 
сия, Германия, Франция или Вели- 
кобритания. Действието се раз- 
Вива изцяло 8 Европа - САЩ не 
участват под никаква форма. 
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Държавата Ви си има роководи- 
тел и наколко министъра, Които 
са еквивалентет на генералите 
от Rome: Тота! War например, с 
тази разлика, че не всички са са- 
мо Военни водачи, а има още 


учени, шпиони, хуманисти и др. 
ВсичКо останало ще се стори 
много познато на хардкор стра- 
тезите, но играта има и няКол- 
Ко основни разлики с Конкурент- 
Ките си жанра. Първо, ресурси- 


Жанр: Стратегия 8 
реално Време 
Издател: Playlogic, 
Lesta Studio 

http: //www.aggression.ru 
Изискванџа: 2.4 GHz, 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплебър: Да 


Е 
и 
Еко) 


Хо ење ES Коњ 


те, Които ше използдате, са 
доста нестандартни - става 
Въпрос за индустрия и обучение. 
Всяка постройка или Военна egu- 
ница изискват определено Коли- 
чество и от двата ресурса. То- 


СИТИ ЕКСПРЕС 
за София 91212 
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Ва създава леко смешни момен- 
ти, когато се опитате да из 
търгувате индустрия за обуче- 
ние на международния пазар, но 
може би Внасяте ноу-хау или не- 
що такова. Двата ресурса се 
добиват от градовете, които 
пък имат своя много проста 
система на управление. Жители- 
те на Всеки град могат да пра- 
Ват три неща - да подобряват 
жизненото си равнище, да рабо- 
тят В заводите или да ходят на 
училище и по този начин да уве- 
личават ресурса обучение. Проб- 
лемът е, че не могат да правят 
и трите неща едновременно, и 
ако уВеличите едното, другите 
ове ще пострадат. А занижаба- 
нето на жизнения стандарт е 
едно от най-неприятните неща, 
Които могат да Ви се случат, 
защото тогава градовете Въс- 
тават, гражданите залитат 
Ком Крайности Като Комунизъм 
или нацизъм и други такиба неп- 
риятни случки. Тук е моментот 
да споменем, че идеологиите 
имат много Важна роля В игра- 
та и трябва да се погрижите 
държавата Ви да е максимално 
хомогенна 8 тоба отношение, 
дори с цената на политически 
репресии, които са запазена 
марка на министрите Ви (МВ: 
АВторът не одобрява полити- 
ческите репресии В реалния жи- 
Вот). Както Вече отбелазахме, 
министрите са няколко различ- 
ни Вида и ще Ви трябва поне по 
един от Всеки Вид, за да имате 
някакъВ контрол над държавата 
си. Мобопитното е, че минист- 
рите са действителни исторч- 
чески лица – хора като Ърнест 
Хемингуей, Владимир Ленин и т. 
н., които идват заедно с биогра- 
фиите си и политическите си 
убежаения. Например едва ли ще 
е добра идея да Вземете Ста- 
лин за министър 8 царска Русия 
или пък Гьоринг за генерал 8 де- 
мократична Франция. Това оба- 
че означава, че сте наполно сво- 
бодни да промените исторџата 
и да направите Великобритания 


нацистка доржава или пок да 
преборите Октомврийската ре- 
Волюция и Русия да си остане 
монархия. 


Хубава работа, 
ама руска 


След обещаващото начало He- 
щата бързо тръгват надолу. Me- 
рата не е походова, а В реално 
Време, което Ви постава В си- 
туация на постоянна надпрева- 
ра с часовника. Да, можете да 
паузирате, но това би било ла- 
мерско. Кампанията е нелиней- 
на, Което означава че започва- 
те играта през 1910 г. и получа- 
Game пълна свобода на дейст- 
Вие. От Време на Време ще полу- 
чаВате различни задачи, Които 
трябва да изполните В опреде- 
лен срок, Като успехът или нецз- 
пълнението им носи соответни- 
те ползи/наказания. Тези задачки 
изглеждаха Като приятно разно- 
образие В началото, но впоследс- 
твие се оказа, че често са He- 
Възможни за изпълнение, от Кое- 
то произтичат големи беди. 
Например, Веднъж В една част 
от Картата се появи японски 
посланик, Който трябваше да 
ескортирам до другата, без да 
боде убит от бунтовници по пъ- 
та. Но тоа Като 8 момента на- 
мах Войски В близост, поръчах 
няколко Взвода от най близкия 
град. Точно Когато те бяха го- 
тови, посланикът беше убит, 
без да е направил и една Крачка. 
Много често или ще трябва да 
разчитате на Космет - да има 
Ваш генерал на правилното мяс- 
то, или ще трабва да заредите 
предишен зауе, за да отиграете 
правилно ситуацията. Най-неп- 
рџатни са задачите с укротава- 
не на бунтовници - те атаку- 
Ват без Видима причина дори 
спокойни градове и то със смаз- 
баша сила, нещо от рода на над 
50 дивизии. В тези случаи или 
трябва да пожертвате иконо- 
миката си и да изпратите ар- 
мия срещу тах, или трябВа да се 


примирите със загубата на гра- 
да. Печеливша ситуация нама. 
Ако Все пак решите да се бие- 
те, ще се сблескате с една адс- 
Ки неудобна, бъгава и Като цало 
неприятна тактическа част. 
Момчетата от отдела по Кон- 
трол на Качеството или са си 
седели на роцете докато е 
трабвало да тестват, или - 
той Като играта е правена от 
руснаци - са запивали ако с вод- 
ка. Порбо, за да спечелите, 
трабва да превземете опреде- 
лен брой стратегически точки 
по Картата. Печелите бонус, 
ако превземете за определено 
Време една специална точка, но 
не се занимавайте - Времето е 
пет минути и 8рагот ще е или 
прекалено силен, за да я достиг- 
нете навреме, или прекалено 
слаб, за да има смисъл. Първо се 
забелязва неприятният Контрол 
над единиците - явно играта е 
била подмината от Всички по- 
добрения В интерфейса, Които 
се случваха на стратегическия 
фронт В последните пет годи- 
ни. Ако Кликнете ава пъти с 
мишката Върху някой десант- 
чик например, ще селектира- 
те Всички пехотни единици 
наоколо - огнехвъргачки, Кар- 
течници и т. н. Така губите Въз- 
можността да има давате спе- 
цифичните за тях Команди и ед- 
Ва ли не трабва да избирате 
единиците една по една и да им 
давате заповеди. Той Като още 
от рано ще започнете да Води- 
те гигантски боеве с много 
единици, разбирате за Какъв 
шит става Въпрос. Бедите не 
свършват дотук. Горките Ви 
единици са по-неориентирани и 
от американец 8 час по геогра- 
фия - често Юнитите ще оти- 
Ват няКъае около мастото, Къ- 
дето сте им указал, но почти 
никога точно на това масто. 
Понакога пок ше откажат да 
мораат. Или да стрелат. Или да 
прескочат ограда. Но никога на- 
ма да ви се подчинат безпре- 
Кословно - щеше ми се да Bap- 
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Вам, че това е част от замисъ- 
ла, но, уви, тоба е просто Коф- 
ти рай папа. Понякога едини- 
ците Ви ще стоят безучастно 
докато ги избива една-единст- 
Вена Картечница, друг път ще 
прочистат цал КВартал от Вра- 
зи без Ваша намеса. Както и 8 
стратегическата част на игра- 
та, молете се да имате Къс- 
мет или просто не се занима- 
Вайте с битки, а оставете 
Компютъра да ги изчисли авто- 
матично (Винаги Във Ваш 
ущърб, но Какво да се прави). 
Всички проблеми на играта мо- 
гат лесно да се оправят с ня- 
Колко пача, но 6 сегашното си 
състояние та не може да се 
пребори дори за една десета 
от успеха на Която и да е от 
Total Маг ожитките. Да се надя- 
ваме, че братушките ще осъз- 
наят грешките си и бързо ще 
ги поправят, защото сом сигу- 
рен, че са достатъчно Ка- 
дорни да го направят. 


Множество 
исторически 
личности 
Нелинейна Кампания 
Разнообразие от 
единици 


• Кофти раћћпапа 
• Слабо А! 
• Неудобен интерфейс 
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СВилен Енев 
Отидеш ли 8 Рим, прави Като римланите 


Gladiatus: Него of Rome 


ladiatus e нова, за- 
бавна, уеббазирана 
стратегия, за Коя- 
то не е нужно да 
плащате. Е, има и 
накоџ платени функции, но те 
не са задължителни, за да изпи- 
тате удоволствието от геймп- 
леа 0. По Всичко личи, че инте- 
ресът Към браузърните игри се 
превръща В тенденция. 
Причината според мен е прос- 
та: първо, достъпността на иг- 
рата - дори хора със слаби Ком- 
пютърни познания могат да иг- 
раят, защото не се изисква инс- 
талация. Второ: докато игра- 
еш, можеш да изборшбаш Всич- 
Ки други неща, които правиш, 
докато си онлайн. И трето: то- 
зи тип игри са практически без- 
Крайни. 
Gladiatus ни отвежаа В епохата 
на Римската империя. 
Вие сте млад гладиатор, Който 
живее В града, ползва неговите 
блага и от Време на Време 
трябва да отскача (както по 
свое желание, така и по поръч- 
Ка на някого) из покрайнините 
на империята, за да търси прик- 
лючения, пари и артефакти. Ko- 
ето малко се разминава с исто- 
рическата истина, той Като 
гладџаторите са били роби, но 
това ще го прегльтнем. 


Първоначалното 
ми Впечатление 


беше: „Що за безсмислена иг- 
ра?“. Всичко става някак бавно 
и доста еднообразно. Впоследс- 
твие открих, че играта е при- 
ятно допълнение Ком престоя 
ми В интернет - пратиш героя 
си В Мрачния лес и продължаваш 
да си четеш утрешния Вест- 
ник, пратиш го Във Вълчата пе- 
щера, и продължаваш да си пи- 
шеш мейла и т. н. Основните 
Ви Куестове се получават В гос- 
тилницата от Кръчмаря, Което 
е малко странно. Те биват три 
Вида - лесни, нормални и трудни 


.- и се изпълняват В няколко 


стъпки. ОбикноВено ще Ви се 
наложи да посетите някоя от 
извънградските територии и 
да намерите определен арте- 
факт. Въпросът, Който често 
ще Ви мъчи, е дали да предаде- 
те намерения полезен предмет 
на Кръчмаря срещу неголяма су- 
ма, или да го задържите и да 
откажете Куеста. Следващ Ку- 
ест обаче може да получите 
чак след няколко часа, Което 
пък Ви разваля играта. 

Както вод Всички ролеви загла- 
Вия, и тук можете да се екипи- 
рате с разнообразни предмети 
- шлем, ръкавици, броня, обувки, 
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меч или аруго оръжие, щит, 
пръстени и украшения. ВсичКи 
те са безкрайно разнообразни и 
имат различни характеристики. 
Шитовете и облеклото прите- 
Жават точки, koumo сумарно 
дават числото заравина на бро- 
ната, Която Вашият герой има. 
Оръжията Ви пък имат точки 
щета, koumo определят силата, 
с Която нанасяте поражения по 
Време на битка. 

Приятно разнообразие Внасят 
т.нар. подобрения - това са 
различни Кристали, Камени или 
точила, Които, вградени 8 пред- 
метите, увеличават техните 
характеристики - независимо 
дали става дума за броната или 
за щетите. Играта е безплат- 
на, но има накои функции, Които 
могат да Ви бъдат полезни, аКо 
изпратите sms с добавена 
стойност - например Възмож- 


Жанр: Походова стратегия 
Издател: Gameforge / 
Productions 
http://bg.gladiatus.com J 
Брой DVD: Интернет ۳ 
Платформа: Уеббраузор 
Мултиплейър: Не 


ниат брой на походите за дено- 
ношџе се увеличава двойно, Вре- 
метраенето на Всяка експеди- 
ция намалява двойно, а и може- 
те да си Купувате накоџ много 
добри оръжия и артефакти пос- 
редством Виртуалната Валута 
– рубини. Но дори и без да при- 
тежавате рубини, можете да 
попаднете на много добор меч 
или дреха, пъп Като често xo- 
ра, Които са се саобили с тах, 
Впоследствие ги продават на 
пазара. Сигурно бече се пита- 
те: 


откъде се печелят 
пари? 


Тоба става посредством рабо- 

тата ви Като Конарче 8 Конош- 
ните, Кодето - уви - докато си 
спите сладко В реалното легло, 
Вашият герой рине фошкии или 


остъргва кални копита. 

В зависимост от нивото, Кое- 
то ше вдигне героят Ви, се уве- 
личават и доходите му, Като 
при напредването 8 играта се 
подобрява и социалният му ста- 
тус - става лакей, помощник-Ко- 
няр, Коняр и т.н. Друго място, 
Където ежедневно ще трябва 
да пребивавате, е арената. Там 
ще се биете с други реални иг- 
рачи, Като целта е да пребори- 
те равен или по-силен на бас 
противник, за да се издигате 8 
Класациата, както и за аа пече- 
лите жълтици. Пребитият но- 
вак не Ви носи точки и пари, та- 
ка че това е освен неморално, и 
напълно излишно. 

Освен вдигането на нива, В epa- 
фата с характеристиките на 
героя Ви попадат и различни 
умения. Те не зависят от опита 
Ви, а се постигат чрез плашане 
за тренировки. Така срешу пос- 
тоанно растящи доходи ще уВе- 
личавате своите: сила, която 
определя нанесените щети; 
умение, Което увеличава шанса 
да уцелите; ловкост, Която пък 
увеличава шанса Ви да избегне- 
те удар; физика, определяща 
максималнџа Ви брой жизнени 
точки; и чар, посредством Кой- 
то имате Възможност да ата- 
кувате повече от един път. В 
играта са преавидени още опци- 
ите „шанс за удар“ и „двоен 
удар“, Които са изразени 6 про- 
центи и се постигат с помош- 
та на различните артефакти. 
Някъде В империята живее Пус- 
тинника. Посешабайки го, Hayya- 
Вате как може да смените име- 
то си В играта, ако не харесва- 
те своето сегашно име или ако 
искате да създадете бомбас- 
тична обстановка около Ваше- 
то ново мистериозно име. 
Всички останали същества из- 
Вън града, освен него, са зли и с 
тях се провеждат сражения. 
Ще можете да посешавате 


различни места 


За Мъглявините, чиито най- 
Високи ВърхоВе са скрити от 
очите на потешествениците 
В плотни облаци, се говори, че 
някакво чудовище живее В пеще- 
рите по южните склонове... 
Мрачният лес, Който е зловещ и 
полен с диви зверове и непрохо- 
дими шубраци. Много ловци и 
дървари, навлезли твърде Ha- 
Вътре, ниКога не са се заворна- 
ли. Варбарското село, Көдето 
живеат нецивилизовани хора, 
непризнаваши Величието на 
Римската империя. И понеже 
те обират пътници и търговци 
от Време на Време, там може 
да се открият истински секро- 
Вища. Бандитският лагер, Къде- 
то живеят разбойници, Контра- 
бандисти, Крадци и Всякакви 
други престъпници - Въпреки че 


имперскџат легион постоянно 
праща Войници срещу него, сбо- 
рището бива издигано отново 
и отново. Храмът, където Вя- 
торот духа тайнствено 8 ста- 
рите руини, а различни твари 
гнездят 8 него. Въпреки това - 
а може би точно заради Всичко 
това - ловците на скъпоценнос- 
ти идват тук отново и отно- 
Во, защото се говори, че истин- 
ското съкровище на това све- 
шено място Все оше не е отк- 
рито! Пристанишето се нами- 
ра на крапбрежието на югоиз- 
ток. Там ше намерите много 
сомнителни личности и стоки, 
koumo са забранени другаде. He- 
Канените гости не са добре 
дошли, но много авантюристи и 
любопитковци си пробват Къс- 
мета. За съжаление обикновено 
сВършВат Като храна за акули- 
те. Но ако издържите срещу 
Всички тези пирати, ще получи- 
те екзотични награди. Да не 
забравяме и Вълчата пещера. 
Обиталище на глутница, според 
някои преавожаана от огромен 
бял звяр... Но тоба може би са 
просто селски приказки. 

В играта има някои парадокси - 
например В една от мисиите 
трябВаше да намеря (тоест да 
си отсека) 4 проста от ръката 
на бандит. Единственото мяс- 
то, Където можеше да поста- 
бам тези пръсти, беше В Кутип- 
Ката ми с храна, сред риба, пе- 
чено пиле, бифтек, хляб и плодо- 
Ве. Доста отВратително реше- 
ние от страна на разработчи- 
ците. 

Според личното ми мнение дос- 
та геймъри изобщо няма да ха- 
ресат играта. Истина е обаче, 
че арената Винаги е пълна и че 
тук могат да се срещнат и 
много българи. Това, Както и 
факта, че самият аз си я раз- 
цьквам от аве седмици, ме MO- 
тивира да ви разкажа за нея 
толкова подробно. 


Не изисква Всичкото 
Ви Време 

При липса на актив- 
ност, не плащате 
На български език е 


графика В В 
звук № 
гемпео ВВ @ € 


• Има много правописни 
грешки 

• Няма музика 

• Еднообразни мисиџ 


Обади се от 
стационарен телефон 


момичета, 
Само за 
ценители! 


211612 


БЪЛГАРСКИ ди 
ена МИ! ИГРИ 
ХИТОВЕ" 5) 27707211616 
РЕАЛ Спокойно, це | Пака егін 


бъде лесно - 
един малък обир 
на бижутериен 
магазин. Какво 
ше кажеш, а? 


- 10 веваситкв момичета 
= МНОГО сексуални пози 
| - vuoro забавин сутнацни 

“оригинални задачки 


147. Pani блокчетата 


Валентина Хасан - [IK 730818 
БА а 730819 


Продължение на 
тата "Black Shark", 


ШЕГІ 77 
Този път взямни WY церади 
1 | У) прелеститеси 
те екстремни ледове! | A. 
и стотици вражески | натвоя телефон! 


пр 


Вратите на 21 2208017622 
са отворени!!! 
Ще се опитат да 
те пречупят! 
Дали ще може 
да преминеш?! 


всички. Всичко 
е като при 
истинския- 


за тяхното първо 
еротично 

В приключение. 
у Бъди джентълмен. 


FITEN 


ы ~ своите тайни... 


8 

ң2 Можеда 
Е свалите 
„В 10гореши 
а блондинки, 
| коятоще 
в Е подсладит 

„Ој твоите 


(3 любовни ноши! 


J Cynep ska стил 
напомняща на 


Защити древното. 
Ескветеко кралство. 


217627 


ти завиждат, 
за това което 
имаш! 

Организирай 


а Е Момичета 
55! харссват 
момичета и 
Ў не се страхуват 
да застанат 
пред камера. Ше 
видите гореши 
еротични 


фантазии 111 


За всички, 


(2 Пътят ти минава 
през горещи 
пустини и 
смразяващи 
ледове, за да 
откриеш. 
обетованата земя Д 27 
за твоето племе 
Червени Седани. 


среди 


| Планът на града 
е внушителен, вЫ телство за 

{ Ако си велик всеки любител 
войн и строител. 8: на 
ше успееш.Слава! Я Добави още 
и пълен санлък едно супер 
с пари me e уловолствие 


Прелизвика- 


нешо повече ... 
Магията ще 
те завладее!!! 


Неустои- 
мата Парис 
„сега е 

предВас. 


наподобива 
на познатата 
на всички 


| езидер ва клана на 
Нинлжите Времееда 
manean уменията ся 


| за доброто на Япония: 


217637 


Искаш ли да 
Й научиш 
техниките 


Теса забавни! 
Те са секси! 

Забавлявай се 
като създадеш 
момичето на 
2 чу твоите мечти! ЈЕ 


в автомобил;-) 
Това е тькмо 


125652 125653 125654 ~ 
Рад 125657 125658 
125660 125661 ІП а 
125662 125663 125664 125665 
рари на номер (без 088 и 089). В SMS-a напиши кода на избрания продукт. 


ЉТК/ Обади се на номер и следвай | 
рани, За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално набиране. 


ТОТ За получаване на поръчаните от теб продукти е необходимо да имаш активиран МАР. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя соц 
Кени МАР портал „Там ще намериш и демо продукти. Всяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a, Цената ва един 
sms ¢ 2,40 лева с ДДС. Поръчване на продукт чрез 090041710 струва 1,80 лв, с ДДС на минута, Промоцията е валидна за полнфонични мелодии, цветни картинки, java игри, 
видео н реални звуци. При проблеми и въпроси р, e-mail: или на телефон: 089 8650627, 


Лили Стоилова 


Смесени емоции 


Limbo оѓ Ше Lost 


> like 
о. Arink мае 
баз Уы е” ыс 7 
ГУ nk ок Ќед 
Мама се, // 


брома 


Те могат и да пишат! 


роцентът игри, Кои- 

то съдържат при- 

мамливата думичка 

“Lost” В заглавието 

си и се числят Към 
Куест жанра, отново започна да 
се увеличава. Тук обаче ефек- 
тет е многопластов. Препли- 
тат се търсенето на изход от 
безкраен смраалив лабиринт и 
издирването на уникална по ро- 
да си Книга със значение за ця- 
лото човечество. От друга 
страна често-често се уповава- 
те на изпитания с Времето лю- 
бим подход В Куестовете, наре- 
чен pixel hunt ~. Вашето торсе- 
не пък се сблъсква с чуждите 
търсения до такава степен, че 
дори попадате на немощен чо- 
Вечец, погълнат от това да 
търси себе си... физически. Ня- 
ма да изпадам 8 подробности и 
за любопитните Куестове, изс- 
ледващи най-труанодостопни- 
те кътчета 8 ушите на нечове- 
ците. Можете сами да научите 
Всичко, свързано с това. 


Дрън, дрън та пляс 
Вие сте (оспоримо) младият Ка- 


питан Briggs, запокитен В мес- 
тенце, силно наподобяващо 


S2 


_ Cranny Faggot. 


" So shie [1625 а drop of the 
hard stuff " 


представите му за предверие 
на ада. Всошност, оказва се, че 
той е пешката, Която мнозина 
искрено се надават да се пре- 
борне В царица В една мащабна 
игра с големи залози. Братата 
Предопределеност и Съдба се 
срещат В решителен аВубой, за 
да докажат Коп е крив и Коп е 
прав. Дали участта на хората е 
В техни ръце или зависи от Пре- 
допределеност. И докато лош- 
кото призовава своите тъмни 
слуги, Съдбата доверява Всичко 
ВъВ Ваши ръце. 


Разцокване 


Играта се состои от 6 глави 
(пет + пролог), Всяка от Които 
е много различна Като усещане. 
Ще минете през подземџа, лаби- 
ринти, зандани, Канализации и 
прочие. Най-готиното е, че ab- 
торите не са се подвели да 
правят накакви дагк страхотии 
- просто намаше да им се полу- 
чи. Напротив - мрачната апп- 
мосфера е добре балансирана с 
Къде уместно, къде не съвсем 
чувство за хумор. И ако диалози- 
те не бяха убийствено дълги и 
с невъзможност за прекъсване, 
щяхме да се насладим дори по- 
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Жанр: Куест 
Издател: G2 Games 
www.g2games.com 
Изискванџа: P 2 GHz, 
256 MB RAM 

Брой DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


Ка Коа 


Най-ценният предмет 


Вече на забавните проблясъци 
тук-там. Иначе 


та от замисъла на приклоченџе- 
то. Именно това обаче се прев- 
роша и 8 основната слабост на 
персонажите са готи- играта. Визията например съ- 
ни що е допотопна и „изцало реше- 
ната 8 30" игра Всъщност раз- 
чита на супер дървена графика, 
Която аразни дори моите неп- 
ретенциозни за такива неща 
очи. Но може би е просто резул- 
тат от гонитбата на блана 


И изненадват. Ще ви спомена 
например моя фаворит с името 
Сгаппу Faggot, Който Всъщност 
е нещо Като Вещица-майка на 
един от лошковците. И докато 
се бори с алкохолизъм и готве- 
не, женицата похотливо поас- 
Вирва след трибуквието ви. Та- 
ка че пазете си гърба - какво 
ли не се случва 8 тия подзе- 
мия :-Р. Но да се Върнем Ком 
играта - навсякъде ще се упо- 
ВаВате на четирите действия, 
с Които са Ви дарили създатели- 
те - Таке, Examine, Action и (поч- 
ти безполезното) Зепзе. Позели- 
те са предимно свързани с UH- 
Вентара ви. Играта е Класичес- 
Ки point 'n click Куест, решен из- 
цяло В ЗО Вариант (срещу Кое- 
то ще Възнегодувам малко по- 
Късно). Има нещо супер готино 
и зарибяващо В геймплея за фе- 
новете на жанра. |ОТ носи адс- 
Ки успешно атмосферата на иг- 
рите от разцвета на Куестове- 
те и дори пробуди някаква нос- 
талгџа у мен, редом с радост- 


„Класически Куест". 


• Класически Куест В 


най-чист Вид 
• Забавна 
• Оригинални герои 


геймплей ВВВ ВЕ 


• Грозничка 
• Претупана на места 
• Дълги диалози 


қ 
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» ЗАЛА ХРИСТО БОТЕВ 


КОМІ SIZE REPRESENTING NEW ЕОБМ5 IN EXCLUSIVE ОЈ SET 


LOCAL SUPPORT ВУ H.M.S.U. CREW: KONSPIRATOR, COOH, MOCKS, OGONEK, TARGY, ACIDTRIP, ЕХО 
22 http://klasika.hmsu.org 


ПРОДАЖБАТА НА БИЛЕТИ СТАРТИРА OT 28.МАРТ.2008 В МАГАЗИНИТЕ: CORPORIDE (УЛ. ХАН АСПАРУХ 53, СОФИЯ), VISION (БУЛ. МАРИЯ ЛУИЗА, СОФИЯ), 
DUKAN МЕГОМАМ (УЛ. 6-ТИ СЕПТЕМВРИ 7А, СОФИЯ), BREAKPOINT (УЛ. ГУРКО 72, СОФИЯ) 


ПЪРВИТЕ 500 БИЛЕТА - 15 ЛВ. // СЛЕДВАШИТЕ ЩЕ БЪДАТ НА ЦЕНА ОТ 20 ЛВ. // НА ВХОДА - 25 ЛВ. // 
СПЕЦИАЛНА ЗОНА (ПРОДАЖБА ОТ 1.МАЙ) - 30 ЛВ. //СПЕЦИАЛЕН ЗОНА (НА ВХОДА) - 35 ЛВ. 
КРАЕН СРОК ЗА ПРОДАЖБА НА БИЛЕТИ - 16.МАЙ.2008 


ОНЛАЙН И ЗА ОСТАНАЛАТА ЧАСТ ОТ БЪЛГАРИЯ, ЧРЕЗ РАЗПРОСТРАНИТЕЛСКАТА МРЕЖА HA: WWW.TICKETPRO.BG 


ШЕНІ 


Борис Цветков 


за з сом Хатори Ханзо! 

ДУМА Аз сем ниножа майс- 
ДУ © пор, Велик боец и goc- 

г А ma... доста притес- 


ЗА пен. Могоцият демон 
Орочи, наш трижаи проклет 
смортен Враг, разпори реал- 
ността и събра В един сват Во- 
ините от периодите на Трите 
Кралства и на Воюващите Mpo- 
Винции. Направи го просто та- 
ка, за собствено забавленџе, за 
да намери достоен противник и 
да тества силите си. Безчет 
Вече паднаха пред неговото мо- 
гъщество, никой още не е успял 
да го спре. Но не това е основ- 
ният източник на тревогите 
ми. Всеки път, когато армията 
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ШЫРТ 


ни Влезе 8 сражение, имам чувс- 
твото, че накаква нова сила 


наднича иззад рамото ми и нап- 
равлява авиженџата ми, моите 
и на другарите ми. Понакога до- 
ри ми се струва, че с перифери- 
ата на зрението си зорбам 
странен човек 8 странна стая, 
който държи В рока съабата 
ми. Но най-много ме безпокои 
гласът, ту полен с гняв, ту с 
отчаяние, защото него чувам 
ясно. Значението на много от 
думите, Който изрича, остават 
неразгадаеми за мен, но и дори 
така душата ми потртпва. 3a- 
това ще Ви предам речта му 
слово по слово. Зашо 8 тая игра 
нама и една дума на апонски, 
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эс” 
PS2 


роптаеше гласот, а английско- 
то озвучаване е толкова нека- 
дорно? А тая музика, макар и 
донякъде заразна и надъхваща, 
изобшо не пасва на обстановка- 
та. Айде, размазаните тексту- 
ри ги разбирам, Конзолен порт е 
това, ама Как пок нама под- 
дрежка на широкоекранни резо- 
люции? Сплитскридн мултипле- 
йыр? Чушки! Камерата е толко- 
Ва близо, че Кат ми цепнат ек- 
рана, 


съвсем нищо 
не се Вижда 


А Контрольт? Гати мизерните 
настройки! Мишката никаква я 
няма, клавиатурата що-годе би- 
Ва, но си трябва геймпад за иг- 
ра като хората. Уф-ф-ф... След 
тази неразбираема тирада гла- 
сът изчезна, с което и бойното 
поле замра Вцепенено. Стоях 
така, а пред мен се простираха 
легионите от противници, 
ВсичКи изглеждащи подозрител- 
но идентично, с изКлючение на 
офицерите. Не знам зашо, но 
усешах, че това е гледка, Която 
Виждам не за първи пот. Време- 
то отново потече, гласет се 
борна. Та, какво правих сега? Ha- 
лагах трите бутона за атака 
Като смахнат и 


Клах стотици едно- 
образни противници 


и тук-таме някой офицер u... а 
да - трабва да стигна до дру- 
гия Край на бойното поле, че 
ако она некадърен идиот пак го 
утрепат, отново ще трабва да 
преигравам нивото. Аре бе, Хан 
зо, охлюв такъв, язди по-бързо, 
че инак ще те сменя с някой 
друг персонаж! То не че е твоя 
Вината, де. Кой садист ги нап- 
рави така тия сценарии, че да 
сечеш безпроблемно през безб- 
рой Врази, а после да губиш, са- 
мо защото изведнъж се оКазва, 
че трябва да си на другия Край 
на бойното поле, а проклетџат 
крантав Кон се разхожда 8 трос 


Жанр: АрКада/ЕКшон 
Издател: КОЕ! 
www.koei.com/whoisorochi 
Изискванџа: P 1.6 GHz, 
512 MB RAM 
Брой DVD: 1 
Платформа: РС, Х360, Р$2 
Мултиплебър: Разделен еКран 


и отказва да галопира? Бе аз 
могъщ пълководец ли съм или Ку- 
риерска служба? 


Изобщо, защо 
го играя тоба? 


Набързо скалопен порт. С друж- 
ка двама не можем да седнем, 
защото Като се раздели Верти- 
Кално екранът, съвсем нищо не 
се Вижаа. Историята е плитка. 
Зрелищните комбота също ом- 
ръзват, Като ги повториш ня- 
koako хиляди пъти. Да разбибаш 
персонажите между мисии и да 
избираш екип от трима, Които 
ще Водиш 8 битката, не е лошо, 
ама... 

Тоба си е игра, Която става, са- 
мо ако искаш да циклиш с единс- 
твената мисъл Каков е най-оп- 
тималниат пот по Картата, за 
да изкормиш ВсичКата опози- 
циа. Е, заклетите фенове на 

Dynasty Warriors и Samurai Warri- 
ors няма да бъдат разочарова- 
ни, защото на практика Warriors 
Огосһі е още от същото, соби- 
райки лицата от двете пореди- 
ци на едно масто. Проблемет 
обаче е, че сега за това нещо 
трябва да пиша ревю. И откак 
изрече тези последни думи, гла- 
сот не се е завръщал... 


близо 80 персонажа 
безкрайно меле 


зву 


геймплей а а [| 


графика а (НЕ а 
а 


• некадърен порт 
• плитък и повтарящ 
се геймплей 


КАКВО ДА ОЧАКВАМЕ СЛЕД 


CES, MOBILE 
WORLD CONGRESS 
ИСЕВП 2008 


я ЕНДЕНЦИИТЕ И ТОП ПРОДУКТИТЕ В ТЕХ- 
НОЛОГИЧНИЯ БРАНШ ЗА 2008 Г. 


САМО В СПЕЦИАЛНОТО ИЗДАНИЕ ЩЕ ОТКРИЕШ 
НАЙ-ВАЖНОТО ОТ НАЙ-ГОЛЕМИТЕ ИЗЛОЖЕНИЯ 
ЗА ТЕХНОЛОГИЧНИ ПРОДУКТИ. 


НЕ ПРОПУСКАЙ ПЪЛНОТО ОТРАЗЯВАНЕ НА 
CONSUMER ELECTRONICS SHOW (7 - 10 ЯНУА- 
РИВ ЛАС ВЕГАС), СЕВП (4-9 МАРТ В ХАНОВЕР) И 
MOBILE WORLD CONGRESS (11-14 ФЕВРУАРИ В 
БАРСЕЛОНА)! 


ТЪРСИ В ЦЯЛАТА СТРАНА ОТ 15 АПРИЛ 
150 СТРАНИЦИ ЗА 3.95 ЛВ. 
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Пролетен v 
продуктов каталог 


на списание Hi Ши 


www.hicomm.bg 


пепа 


pupiisning 


мопове 


Пламен Димитров 


Страх и 


ЗоигсеРо“$ 
[Half-Life 2] 


http://www.sourcefortsmod.com 
Cmamyc: Bema 


Креатибността явно е основна- 
та предпоставка за создаване- 
то на повечето Half-Life 2 модо- 
Ве. Неоспоримата гъвкавост на 
еножина позволява с него да се 
прави Какво ли не, така че вре- 
мето, В което Counter-Strike се 
сматаше за ворха на артистич- 
ната мисъл, е невъзвратимо ос- 
танало В миналото. бошсеҒогів 
Взема една добре позната ста- 
ра идея - Сарішге іһе Над режи- 
ма, познат ни от не знам Колко 
Време, и му придава неочаквана 
Врътка. Преди Всеки руна два- 
та отбора трябва да построят 
свои укрепления, Които макси- 
мално да затруднат задачата 
на противниците, опитващи се 
да стигнат до флага (всъщност 
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е топка). След това следва 
“бойната фаза", Която е повече 
или по-малко стандартна. След 
нея отборите отново могат 
да заздравят и поправят фор- 
тификациите си, и така ната- 
тък Все 8 този дух до пълна по- 
беда. Признавам, че идеята е 
доста свежа - точно от таки- 
Ва неша се нуждаат разработ- 
чиците на многомилионните иг- 
ри, аКо не искат да се чудят за- 
що лоскавата им ажитка си 
стои по рафтовете 8 магазини- 
те и никой не си прави труда 
дори да а сваля от интернет. 


Europe Іп Ruins 
[Company of Heroes: 
Opposing Fronts] 


http://www.europeinruins.comO 
Статус: Готов 


Ешгоре п Виіпѕ плува 8 неизс- 
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=> 


ОМ ТНЕ ОМО 


омраза 6 0 


ледваните води на мистичния 
засега жанр ММО-НТ5. 

Тази своеобразна terra incognita 
на гейминга Вероятно ще ста- 
Ва Все по-популярна В бъдеще, 
но засега трабва да се прими- 
рим, че ще играем WoW и 
С&СЗ: Kane's Wrath поотделно. 
Авторите на тази модифика- 
ция обаче са хвърлили доста 
усилиа 8 проекта си, за да мо- 
гат да сложат своя звезда на 
геймърската алея на славата, 
Когато този жанр стане но- 
мер едно. Малко Вероятно, но 
Все пак... 

За да поцекате на Еџгоре п 
Ruins, първо трябва да се запи- 
шете на сайта на създатели- 
те 0, откъдето започва целия 
екшън. След Като изберете на 
чия страна ще се сражавате - 
Съюзниците или Нацистите - 


Europe In Ruins [Company of Heroes 


ooM З 


ще получите определен брод 
точки, с Които ще можете да 
съставите първия си отряд. 
Тимовете не са предварително 
зададени и можете да си ги 
сглобите, Както намерите за 
удачно. 

После настъпва моментът да 
се Включите В голямото меле, 
Като след Всеки изигран сблъ- 
сок резултатот се изпраща 
пак до същия сайт, където по- 
лучавате допълнителни точки 
8 зависимост от представане- 
то Ви. Концепцията е доста 
усукана и отначало няма да Ви 
е лесно да разберете Кое Как 
се прави, но стабилното КомЮ- 
нити, създадено около мода, 
със сигурност ще Ви удари ед- 
но рамо. След Като Ви удари 
един по Врата, защото загрява- 
те бавно, разбира се. 


: Opposing Fronts] 


ЅһатЫегѕ Castle 
Шоот 3] 


http://www.monster-clip.com 
Статус: Гоглов 


Носталгията е интересно нещо 
- шамаросва те, Когато най- 
малко очакваш. Носталгията по 
старите игри дори още повече: 
не сте ли се ядосвали, Когато 
много Ви се прииграе някоя ста- 
ра джитка, но та просто отказ 
Ва да тръгне на новата Ви 
XP/Vista машина? В повечето 
случаи си оставаме с прост 8 
уста, но понякога на помощ ug- 
Ват модорите. 

Doom З е особена игра - или а 
обичаш, или а мразиш. Което е 
странно предвид родословното 
0 дорво, започващо оше от са- 
мата зора на екшъните от пор- 
Во лице и по-специално от Wolf- 
enstein 3D u Quake. А Quake бе- 


П 
hamblers Castle [Doom 3] 


ше съвсем друга бира. Да не го 
харесваш означаваше изобщо да 
не обичаш жанра. Но 8 анешния 
презадоволен с Клонинги сват 
Като че ли забравихме за него- 
вото съществуване. 

В тази Връзка Зћатвбјег5 Castle 
е един приятен повей от мина- 
лото. Старите Куейкъри Ведна- 
га ще се почувстват В свои во- 
ди. Този мод се състои само от 
една Карта, Която не е Копие 
на някое от нивата В Оџаке, но 
определено носи същата ат- 
мосфера. Ще си припомните и 
много от оръжията от едно 
Време, Както и чудовищата, 
срещу koumo ги използвахме. За 
по-младите играчи прежибяба- 
нето Вероятно нама да е нищо 
особено, защото основната 
идея си остава “тичане и 
стрелба". Но това не пречи да 
пробвате тази кратка, но ина- 
че Качествена модификация. 


a. 


Asylum [Command&Conquer: Tiberium Wars] 


sylum 


[C&C: Tiberium Wars] 


http://www.asylum.slipstreampro- 
ductions.net 
Статус: Незавършен 


Както неведнъж сме отбелязва- 
ли В различни ревюта, бодеше- 
то се очертава Като тотална 
гадост. 

Ако собствената ни планета 
не ни види сметката, то от на- 
Коде изневиделица ще се появи 
мистериозна, но при Всички по- 


ложениа добре Въоръжена, из- 


Вънземна раса, Която ще се опи- 


що общо с този при избонземни- 
те - Като започнем от събира- 
нето на ресурси до самите 
битки. 

Колониалната гвардия например 
ще трябва да завзема и защи- 
тава определени точки по Кар- 
тата, докато Зајрћап просто 
ще помитат Всичко по пътя си 
и така ще събират плодове за 
бронираните си соКоизстиск- 
Вачки. Как точно ше работи 
Всичко това, не е ясно, но се на- 
давам идеята да не пропадне 
Като един от предишните про- 
екти на същия екип, а именно 
злополучнџа Halogen. Ако не дру- 
го, то поне ще е жалко пропиля- 
Ване на енажин. 


Chase Тһе Chicken [Unreal Tournament 2004] 


ma ga ни изсели, за ga изКонсу- 
мира ценните ни природни ре- 
сурси (ало-о-о, избьнземните - 
какви ресурси, то нищо не ос- 
тана...). Такъв е случаят и Във 
Вселената на Азуџт, Кодето 
човешките армии от Colonial 
Guard и 74-та Marine 
Expeditionary Unit Водят опусто- 
шителна Война срешу неизвест- 
но откъде пръкналите се 
баірһап през мрачната 2437 го- 
дина. 

Проектът Все още е В ранна 
фаза на разработка, но изглеж- 
да обещаващо, а и е базиран на 
платформата на една от най- 
солидните стратегии 8 послед- 
но време. Войната нама да се 
Води на изстрадалата ни Зема, 
а на колонията Таш Огиіѕ, Като 
различните фракции ще използ- 
Ват напълно различни единици и 
стратегии. 

АВторите твъраят, че cmu- 
лет на игра с хората нама ни- 
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Спазе Тһе СһісКеп 
[UT 2004] 


http://www.chasethechicken.com 
Статус: Готов 

Това е мод, В Който Влизате В 
кожата на пиле, Което бяга от 
гневен готвач, за да си спаси 
перушината. Защо го Включвам 
8 подборката ли? Защото мога! 
Хаха! 


Това е за този месец. И този 
път не липсват интересни про- 
екти, Което пък ме наведе на 
друга мисъл - няма ли български 
модове? Със сигурност има: ако 
смятате, че сте създали нешо, 
което да смае мод-сцената, 
пратете ни го за тест - току 
Виж още поВече хора научили за 
творението Ви от страниците 
на списанието. Кой знае, може 
някъде сред нас да се Крие ня- 
код потенциален Питър Мо- 
ЛИНБО... е 
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РЕТРО ЗОНА 


Лили Стоилова 


Погледни зад теб! Триглава маймуна) 


Monkey 15! 


Ко обожавате състе- 

занџата по надплова- 

не, можете да задор- 

жате дъха си за 10 ми- 

нути и знаете, че ду- 
мата ,Огапде” не се римува 8 
английския език, Вече сте добре 
запознат с поредицата Мопкеу 
Island (или просто сте човек с 
голям потенциал, прекарал жи- 
бота си В пещера ;)). 


Гайбръше, Гайброше... 


Всичко започва през 1990г., Кога- 
то русолявият ентусиаст с го- 
леми амбиции и малки мускули 
на име Гаобърш Трипууд за пръв 
път простее чаровно В Тће Зес- 
ге! ог Monkey Island. Още тогава 
играта става нечовешки попу- 
лярна. Следват три продълже- 
ния, Където пиперливият и нес- 
тандартен хумор, Както се и 
очаква, е постоянна Величина. 
Създателите не се огранича- 
Ват с героите, техния сват или 
епоха - често на прицел е съвре- 
менната поп-Култура. Никоп не 
е пощаден... 
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Нама не искам, 
нама недей 


Исторџата, Която Вързва чети- 
рите части заедно, е лесносми- 
лаема - едно добро, но залупено 
на пръв поглед момче, една kpa- 
сива губернаторка, един гниеш 
Капитан-зомби. Разбира се всич- 
Ки представители на можкия 
пол са влобени 6 красивото мо- 
миче и ето ви а интригата. 
Оттук се почва една борба Кой 
да 0 надене халка. На проста. 

С развитието на исторџата, 
развиваша се В цели 4, Както Ка- 
зах, части, нашето момче тру- 
па Кураж, нахалство и оригинал- 
ност. В крайна сметка разбира 
се печели девойката. Но дори 
след медения месец на Трџипууд 
и Илейн, злият ЛиЧък се появява 
отново (а Вие какво си мислех- 
те?!) 

Това обаче би било едно едноп- 
ластово разглеждане на наисти- 
на пострата Картина 8 тази 
поредица. СВетът на МІ е nv- 
лен, че чак се пръска по шевове- 
те, с оригинални персонажи, с 
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идиотични дилеми и грозни фи- 
зиономии. И Вие обикновено се 
намесвате, за да Влошите не- 
шата оше повече. Но нека не 
говорим за вечно страдашите 
хорица, подльгали се да Ви ста- 
нат екипаж. Или за умишлено из- 
льганите минувачи, които имат 
наглостта да не са чували за 
Вас. Истинско постижение мис- 
ла, са канибалите, обърнали се 
Ком Вегетарианство... 


Johnny Depp, Jack 
Keane, Кой е следващ? 


След Като четвъртата част 
излезе през 2000 г. обаче, нас- 
тана тишина. Макар и Всички 
да сме с посинели пръсти от 
стискане с идеята всичко това 
да е затишие пред буря, и да 
има пета част на играта, засе- 
га Все още не сме Видели нещо 
подобно. За сметка на това на 
пазара се появиха заглавия Като 
Јаск Кеапе, силно наподобяващи 
МІ или дори игри по небезизвес- 
тните Карибски пирати. Прили- 


Ката би могла да се отдаде и 
на факта, че и двете заглавия 
(MI и POTC) черпят ВдъхноВени- 
ето си от един от атракциони- 
те 8 Овпеуапа. Истински пок- 
лон пред М! обаче са Вуду магоо- 
сницата с буркана с прост от 
Втората част на Карибски пи- 
рати, използваният Като лодка 
ковчег и най-Вече репликата на 
Джак „Look! Ап Undead Monkey!” 
Освен големџа интерес Ком иг- 
рата, множашите се Клонинги, 
споменаването на договор, 8 
който Гаобръш е обвързан за no- 
не пет части на приклоченџе- 
то (8 четвъртата), обаче има и 
друго, което ме Кара да си мис- 
ла, че наистина може и да има 
ново продолжение. 

Всъщност табната на Мопкеу 
Island така и не се разкрива 8 
никоя от частите. И докато 
има намеци за това, че та мо- 
же да е тоба или онова, созда- 
телите 8 крайна сметка отри- 
чат и сами Казват, че ще ни я 
покажат един ден. 

Надаваме се преди 2015 г. о 


Пет основни 
модела камиони 


Богат арсенал от 
над 30 различни оръжия 


Множество Врагове и 
един титаничен 
финален сблъсък 


Произволно 
генерираши се 
предизвикателства 


Забележителна 
30 графика и 
специални ефекти 


Натисни 
педала на 
газта и 
поеми Кьм 
съдбата 
си! 


ИГРИТЕ НА СААМІЅ МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: 
GERMANOS, OMV, ALEXANDRA VIDEO, METRO, 
PULSAR И МАГАЗИННАТА МРЕЖА 


СКАМ!5 


Компютърни игри на български 


Владимир Тодоров 


Пътят Ком перфектното 
покушение 


Аѕѕаѕѕіп’ѕ 
Сгееа 


скате ли да убивате по ефектния начин, показан 8 прос- 
ловутия трейлър на Assassin's Creed? Ако отговорът е 
“да”, ще трябва Внимателно да изучите Всяка тънкост Общи съвети 
6 геймплея на играта. Знам, че на много от Вас едва ли 
им се занимава, така че не берете грижи. Но ако сте • Не забравяйте, че може да мятате противниците от 
от другата група хора, за които перфекционизмот е естествен покривите. 
начин на живот, В този гайа ще откриете Всичко необходимо, за • Винаги има начин да достигнете Върха на някоя сгра- 
да станете съвършеният асасин и да превърнете Всяко едно поку- да. Така че не се отказвайте - Катерете се до последно. 


шение В същинско произведение на изкуството. • Докато сте 8 Кралството, галопирайте на Воля. Няма 
особен смисъл да спирате и да използвате Blend край 

|. Вашето поведение Войниците, тъй като те посмъртно не могат да ви нас- 
тигнат, докато сте на Коня си. 

Първото нещо, което трябва да имате предвид, преди да се nyc- е Изпьлнявайте Всички зададени мисии. Те малко по mar- 

нете на Assassin's Creed е, че това не е стелт игра. Макар и да Ко ще допринасят за увеличаването на вашата Кръв. 

има подобни елементи, Вплетени 8 геймплея, те изглеждат по-ско- е Понякога, след извършването на определено разследва- 


ро изкуствени и ненужни. Ако имате желанието и търпението, на- "не, е Възможно да получите Карта, Която да речем опис- 


истина може да избиете Всички, без никой да Ви забележи, но това Ва пътя, по Който патрулират дадени Войници. Влезте В 
ще направи прогреса Ви изключително бавен и монотонен. Още по- менюто ия разгледайте, преди да извършите следващо- 
Вече - никой не Ви бознагражаава по Какъвто и да било начин, ако то покушение. 

успеете да елиминирате жертвата си безшумно. е Внимавайте да не блоснете хора, кошто носят стом- 


Аѕѕаѕѕіп'ѕ Сгееа разделя действията Ви на два вида - социално при- ни или сандъци. Това много лесно може да Ви издаде Край 
емливи (Low Profile) и социално неприемливи (High Profile). Работата по-бдителните Войници. 

е там обаче, че последствията за непристойно държание, са е Контраатаката ще бъде основната Ви бойна маневра 
твърде малки, което прави придържането Ком Low Profile често - използвайте я Винаги, Когато можете. 

ненужно. Когато тичате като идиот из града и се катерите пред е Ако искате да отвлечете вниманието на хората, 
очите на хората, ще чувате техните Возклицания и забележки. убийте някого безшумно и се отдалечете от него. Скоро 


Но те няма да направят нищо по Въпроса, ако градът не е под Всички 8 района ще се скупчат над трупа. 

тревога (обикновено след покушение). е Щом Видите, че сКупчили се на едно място птици от- 
Войниците пък ще се обърнат против Вас, само ако направите не- литат, когато се приближите Към тах, това означава, че 
що тъпо от типа да се блоснете В тах или да убиете някого по- оттук може да изпълните прословутия си скок на Вяра- 


казно пред очите им. та. 
Добра идея е да спасявате гражданите из градовете, Когато има- е Можете да се Криете на четири основни места - пей- 
те тази Възможност. Те ще Ви се оглблагодарават Като на тяхно Ка (но само, ако има седнали хора на нея), Купа сено, учени 


място ще се появяват или Vigilantes, koumo ще спират преследва- и малките градини по покривите. 
чите Ви, Когато се опитвате да избагате, или учени, които ще Ви е Винаги изкачваоте т.нар. View Points, отбелязани с 
помагат да се промъквате незабелязано до определени места 8 орел на картата ви. Те ще Ви да- 


града. Ват ценна информация за оКръ- 
жавашата Ви среда. 

|. Въоръжението е Не забравяйте да спринтира- 
те, докато бягате от преслед- 

Алтаир разполага с пет основни оръжия, Които може да използва Вачите си. 


срещу своите противници. е Не може да влезете В бюрото 
1. Юмруци - едно от най-голямото преимущество на юмруците Ви на асасините, преди да сте се из- 


е, че може да си служите с тах навсякъде. Не само В пъмните мекнали от преследвачите си. 
алеи на градовете. Войниците няма да реагират, Когато решите е Винаги натискайте Който 
да Вкарате няколко тупаници на някого. и да е бутон по Време на 
Имайте предвид това, когато се налага да разпитвате Конкретни Котсцена, Когато Bugu- 

лица. От друга страна обаче, разхождашите се наоколо разбойници те, че по екрана за- ж” 
с радост ще се Включат Към мелето. А те удрат силничко. почват да се поя- а 
2. Скритата Кама - това е основното оръжие, с Което ше изворш- Вяват разсейки. 


Вате покушенџата. В Low Profile с него може да елиминирате нищо Ще ги познаете, 
неподозиращите си противници дори В средата на някоя тълпа. щом ги Видите. 
След това обаче ще трябва да се отдалечите от трупа максимал- 
но бързо, защото подозрението ще падне директно Върху Вас. Из- 
ползването на камата В Най Profile си е чисто перчене и Веднага 
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ще придлече вниманието Ком вас, но ворши работа, Ко- 
гато искате да убиете багаши цели. 

Не забравяйте, че може да използвате Кама- 

та, за да убиете на мига падналите по една 

или друга причина на земята Врагове. 

3. Метателни ножове/Кос меч 

Ножовете са най-доброто оръжие срещу неподвижни 


противници и нао-Вече - срещу множеството стрелци по 
покривите. Техният брой обаче е ограничен. Щом ги изхаби- 
те, издебнете няКой разбойник по улиците и го пребъркай- 
те, без да Ви усети. Така ще Везстановите техния брой. 
Имайте предвид, че някои противници, Като тамплиери- 


те и целите, предвидени за покушение, няма да умрат 
от един-единствен нож. В близък бой метателните но- 


жоВе изпълняват ролята на Көс меч. Успеете ли да изпъл- 


ните контраатака с него, почти Винаги жертвата 
Ви ще падне мъртва на земята. 

4. Дълъг меч - тоба е оръжието, Което ще се наложи 
да използвате най-често. Особено, Когато сте обгра- 
дени от повече противници, тъй Като може да пора- 
зява по няколко наведнъж. Той предлага и отлична за- 
щита, тый Като Ви позволява да блокирате Вражески- 
те атаки. 

Контраатака с него обаче не Винаги ще доведе до 
моментално убийство. Но понякога имате бозмож- 
ност да довершите атаката. Ако Алтаир удари с 
Юмрук противника си и той Коленичи пред Вас за 
секунда, без анимацията да е свършила, това 03- 
начава, че трябва светкавично да натиснете 
бутона за атака, за да го елиминирате. 


Ш. Покушенията 


На практика нама никакво значение по какъв точно Ha- 
чин ще убиете т.нар. босове. Но ако изпитВате някак- 
Ви трудности с елиминирането им, следващите редо- 

Ве са специално за Вас. 

1. Тати - Дамаск 

Когато откриете Тамир, той ще убие един от подчи- 


нените си. Натиснете Веднага Копчето за Blend. Една прося- 
Кина ще започне да Ви тормози, но рано или Късно ще се от- 
каже. Най-лесният начин да елиминирате Тамир, е като зас- 


танете зад гърба му и да използвате камата си. 
2. Garnier де Маріоиве - Акра 


Има ава начина да влезете 8 болницата - с учените (ако сте 
спасили съответния гражданин) или през покрива, използваџки 
малката постройка 8 североизточната част. След 
Края на Котсцента, Влезте 8 болничното отделение 
с помошта на Вепа. Бъдете изключително Внима- 
телни, пъп като охраната е особено бдителна. Не 
е трудно да издебнете Гарние В гръб, но В болница- 
та е пълно с луди. Блоснат ли Ви, ще разкрият 
прикритието Ви. Затова се старайте да ги из 
бягвате. В противен случай Ви чака тежка бит- 
Ка. 
3. Таа! - Йерусалим 
Талал е хитър и щом го откриете, ще Ви ВКара 
В Капан и ще хукне да бяга. Най-лесният начин 
да го елиминирате, е като спасите Всички граж- 
дани В района. По този начин те ще се превор- 
нат Във Vigilantes и рано или Късно ще го спрат. 
След това от Вас се изисква просто да го убие- 
те. В противен случай може да прекарате дос- 
та Време В отчаяни опити да го настигнете из 
улиците на града. 
4. Ари! Мидоџа - Дамаск 
След Като настане хаос и хората оКоло Вас започ- 
нат да умират от отровното Вино, е Време за 
действие. Можете да се покатерите по фонтана 
(макар че стрелците ще се постараат да Ви поп- 
речат) и оттам да скочите Към Колоните, за да се 
доберете до балкона. Абу ще започне да бяга, но 
рано или Късно ще се натъкне на Vigilantes, ако 
сте спасили Всички граждани, koumo ще го спрат 
и ще ви помогнат да извършите покушението. 
5. William де Montferrat - Акра 
След разговора си с Ричарда, Уилям ще се om- 
тегли Към покоите си. Той е ядосан и ще нака- 
же един от Войниците си за неподчинение. 
Изчакайте го да свърши с речта си. Покате- 
рете се на стената на форта и застанете 
над него. Сега той е с гръб Към Вас. Слезте 
изключително Внимателно и изпълнете свое- 
то безшумно убийство. 
6. Маја Addin - Йерусалим 
ИзползВаоте учените, за да се доберете kor- 
кото се може по-близо до жертвата си. Те 
ще ви помогнат преминете покрай Войници- 
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те и ще ви отведат директно зад горбовете им. Натиснете 
blend. Внимавайте Авин да не Види. В противен случай охра- 

ната му ще ви нападне. За Ваше щастие целта Ви ще обърне 
гръб Към тълпата В определен момент от речта си. Тогава 
е Вашата златна Возможност. Покатерете се на плат- 


формата и го убийте. 
7. біргапа - Акра 
Корабът на Сирбана е най-големият на пристанище- 
то. Покатерете се от Веншната му страна. Изча- 
Кайте целта си да отиде на кърмата. Оттам ще 
изстреля няколко стрели Във Въздуха, след което 
ще се насочи отново Към палубата. Убийте Cup- 
бана, преди да се е Върнал Край двамата охрани- 
тели. 

8. Jubair А! Hakim - Дамаск 

За ваше нещастие ВсичКи около целта ви са 
облечени по един и същи начин и на пръв пог- 
лед ще Ви бъде трудно да разпознаете Кой 
точно е Хаким. Ако използвате свои орлов 
поглед обаче, ще Видите, че само жертвата 
8и е оцветена 8 Жьлто, докато останалите 
са червени. Освен това Хаким почти Винаги 
отива В най-южната част на Картата, за да 
гори Книгите. Покатерете се на покрива и 
се спуснете зад гърба му. Използвабте сКри- 
тата си Кама. 

9. Robert De Sable - Йерусалим 

В момента, В Който Влезете В гробището, 
Робер ще Ви забележи и след службата ще 

Ви нападне наред с Всички Войници около не- 
го. Единственото, Което може да направи- 
те, за да улесните живота си, е предвари- 
телно да елиминирате стрелците по пок- 
ривите. Най-добрият Ви шанс срещу него е 
да го повалите на земята и да използвате 
камата си. Ако Войниците Ви пречат 
твърде много, покатерете се нависоко и 

ги размятайте. 

10. Robert Пе Sable - Арсуф 
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След срешата Ви с Робер и Ричара Ви очаква една наистина 
трудна и долга битка. Преди да се изправите срещу последна- 
та си жертва, ще трабва да елиминирате приблизително една 


дузина тамплиери, които ще Ви нападнат навед- 
нож. Тези, които нямат шлем, са по-лесни. Елиминирай- 
те ги първи с комбо атака. Щом Всички тамплиери 


м загинат, самият Робер ще се изправи срещу Вас. 
553 Най-лесният начин да го елиминирате, е да го събо- 
зо 


рите на земата и да забиете Камата си 868 вра- 
та му. Опитайте се да направите така, че той 
да застане межау вас и няКоя стена. След то- 
Ва го хванете и го замерете Ком нея. Успее- 
те ли, той ще падне, а от вас е изисква да 
го убиете Колкото се може по-бързо. 
1. Битката с Муалим 
Първа фаза. Преди да се изправите срещу 
самия Муалим, ще трябва да победите наведнъж Всички- 
те девет души, Които избихте от началото на играта 
досега - от Тамш до Робер. За Ваше щастие една Кон- 
траатака е достатъчна, за да ги убиете. 
Втора фаза. След това Муалим ще се размножи на 
множество муалимчета. Използвайте орловото си 
зрение, за да разберете Кой е истинският измежау 
тях. Той е оцветен 8 жълто. Убиете ли го, битка- 
та свършва. 
Трета фаза. Накрая ще се изправите и срещу 
Муалим. Тук идеята е проста. Използвайте 
контраатака. Ударите ли го, той ще изчезне 
и ще се материализира на друго място на 
Картата. Повторете това няКолко пъти. 
Не забравяйте обаче, че ако той ви удари 
пръв, ще Ви убие на мига. 
Четвърта фаза. Рано или късно Муалим 
ще престане да изчезва. Това означава, 
че е Време за последната фаза от бит- 
Ката. Той е труден боец, но ако успеете да 
аа го свалите на земята и да забиете Кама- 
===... та Във Врата му, сражението ще 
сВърши бързо и безболезнено. 


По всяко време и място боди 
неулзвим, имай Всички оръжия 
и амуниции или снабди с ресурси 
кралството си. 


За да получиш чийт, изпрати 
$М$ с Кода на играта на 


(за абонати на мобилните оператори) 


За проблеми и Въпроси: 
тел. 0885 524 635 от 10 до 17 ч. 


о ЧийтоВете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


о ЧийтоВете са за релийз 
Версията на играта. Действие- 
то им след нейния ъпдейт, про- 
мана на главни файлове (.ехе) 
не е гарантирано. 


Внимателно препишете 
ВИ. от sms-a информа- 
ция, следейки за малки и големи 
букви, технически символи и 
разстояние между думите и 
символите. 


е При указание "Отвори фай- 
ла ххххх.іпі и промени следните 
редове" трябва да откриете 
посочения файл В директорията 
на играта, след Което да го 
отворите с текстови редак- 
тор (Notepad). Уверете се, че 
файлът не е Веад Оту (десен 
бутон Върху него - Properties), 
за да можете да запазите про- 
менената информация. Ако е 
Read Only, "отклочете" го npe- 
ди промяната и след това го 
"заключете" отново, за да бъде 
разпознат от енджина на игра- 
та. 


При указание "Стартирай 
играта с параметрите -сопзоје 
(или други)" трабва да Кликне- 
те с десния бутон ворху стар- 
тирашата иконка на играта, да 
изберете Ргоргейез и да добави- 
те нужния параметър В полето 
Target след Вече воведените 
(ако ги изтриете, играта няма 
да се стартира). 
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BROTHERS 


NARMS: 
ARLOT WAR | 


Може би не знаете, но преди HAKON- 
Ко години НВО продуцираха много 
успешния си сериал “Братя по оръ- 
Жие”. Мобилната игра на тема Вто- 
ра световна Война и нашите Велики 
американски момчета спират дъха. 
Изометричната перспектива, от- 
личната графика и тотално разно- 
образният геймплей са само малка 
част от аргументите да си а сва- 
лите на мобилния телефон. 
Започвате с тест по срочност - 
скачане с парашут, след Което оце- 
лаване под обстрела на ПВО-то на 
германците. Продължавате 8 ми- 
сия за прочистване на селца 8 
Нормандия и с мисии Като 


“Свали с нашето ПВО Колкото мо- 
жеш повече бомбардировачи, Като 
внимаваш и за пикиращите изтре- 
бители”. 

Нибата, 8 които упраблябате танк 
пок, говорат сами за себе си. Като 
цяло Brothers іп Arms: Art of Маг е 
уникално зарибяваща и Включва ча- 
сове безспирен гейминг, Който Ви 
Кара да клатите глава - наисплина ли 
Всичко това се случва на екрана на 
мобилния ми телефон, а на КомпЮ- 
търния ми монитор? Специално се 
препоръчва за феновете на Call of 
Duty î U2. 


ОЦЕНКА: 93% 


Сезонът Във Формула 1 навлиза 8 
разгара си и едва ли има по-добър Ha- 
чин да прекарате свободните си ми- 
нути с телефон 8 рока освен с игра 
на Ferrari World Championship. Това е 
един от най-щурите, най-забавни и 
най-пълноценни автомобилни симу- 
латори, появявали се някога за Java 
платформата. Играта е посветена 
на отбора на Ferrari и Като следст- 
Вие ще можете да се състезавате 
или с Фелипе Маса, или с Кими Радко- 
нен. Ако не сте фенове на скудерия- 
та, Все пак си заслужава усилието 
да Видите детайлното Възпроиз- 
Веждане на пистите, готиното уп- 
равление на болидите, както и дру- 
гите екстри на тази Јама игра. Про- 
менящите се атмосферни условия 
са сред бонусите, Които геймплеят 
редлага. Докато Карате, ще no- 
ате инструктаж от бокса Как 


_ наб-ообре да Вземете следващия 3a- 


бой и Какво препятствие Ви очаква. 
Ako се чувствате неуверени 8 mo- 
рнште спортове, можете да Hac- 
гпроште играта да Ви подпомага при 


ЕС92874 


Когато преди месеци ви предста- 
Вихме С51-Міаті, чистосърдечно 
авторът на тези редове Ви приз- 
на, че изиграването на мобилния 
Куест е причина за Внезапно поро- 
дения му интерес Ком телевизион- 
ната поредица. Las Vegas е новото 
предизвикателство за Всички, kou- 
то изиграха светкавично Miami, 
както и за Всички, които Все още 
не са опитали от благия плезир на 
разкриването на тежките прес- 
птопления. Принципът на игра при- 
лича на Класическите Куестове от 
началото на 90-те години. Исто- 
рията тече 8 статични Картинки, 
които пресъздават различни сцени 
от историята. В същите тези 
картинки се намират Вградени и 
различни улики, интересни пред- 
мети, подсказки и откро- 


завиване например. След като усво- 
ите тънкостите на болидите Във 
Формула 1, ще можете да избирате 
между три различни степени на 
трудност, така че да усетите 8 
полна степен тръпката на Високи- 
те скорости. В самия бокс пок ще 
можете да покажете сръчност и да 
смените гуми и налеете гориво за 
норматив. Особен бонус В играта е 
Възможността да шофирате рет- 
роболида Ferrari 500 22 от 50-те го- 
дини на 20 век. Освен от изомет- 
ричната гледна точка ще можете да 
управлавате болида и вотре от кок- 
пита, както е обичайно при автомо- 
билните симулатори за РС или Кон- 
золи. Като цяло Ferrari World Сһатрі- 
опзтр е един достоен конкурент на 
Всяка автомобилна симулация, изли- 
зала през последните години за Вся- 
какви платформи. При общия глад за 
нови F1 приключения това е повече 
от свежа глотка воздух за фенове- 
те с бензин 8 Кровта. 


ОЦЕНКА: 94% 


Вени доказателства за разкриване 
на пресптопленџето. Събраният 5 
материал на разследването може- 
те да изследвате 8 лаборатория- 
та, което ще ви даде дополните- 
лен повод за размисъл над Въпроса 
“Кой е убиецот". В сравнение с 
предишната игра за CSI тук ще 
откриете нови пъзели и загадки. 
Като цяло обаче и CSI-Las Vegas 
страда от огромния проблем на 
предшественика си - играта е 
практически саморазрушаваща се. 
Веднъж разкрили загадката, едва 
ли ще намерите мотив да изигра- 
ете сошото предизвикателство 
отново. В реалния Живот всош- 
ност това е окей - намирате уби- 
еца и отивате да спите спокойно. 
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разкрий истината! 


Млада жена е намерена мъртва на южен плаж... 
Присъединете се към криминалния отдел 8 Маями и 
водете официалното поучване 8 мобилната игра по популярния 
телевизионен сериал. 

Внимателно събирайте и използвайте доказателствата, след това ги 
анализирайте научно 8 лабораторията. 

Обединете усилията си с Horatio, Calleigh, Delko и д-р Alexx Woods 
за да разкриете истината! 


Наблюдавайте реакциите на заподозрените докато ги разпитвате ЕКВ 
и се опитвайте да чепете мисију редовете! Е089423 
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ИВелин Г. Иванов 


Сарсот обещават най-доброто до момента 
издание от поредицата 


Resident Емі! 5 


Превю / 
Жанр: Екшън, адвенчор 


Издател: ЕА Games 
Създател: ЕА Games 
Платформа: Xbox360, PS3 


Играчи: 1-2 
Премџера: 2009 


оже би е добре да 
започнем с лоша- 
та новина. След 
спекулациите за 
премиера, поне за 
японския пазар, през март тази 
година, Сарсот обавиха, че 
Всъщност НЕ 5 ще се появи ед- 
Ва през... 2009-та! Все пак нови- 
ната далеч не е толкова лоша, 
като че ли. Дебютът на Resi- 
деп! Ем! 4 също беше отлаган 
на няколко пъти и 8 Края на Кра- 
ищата това се оКаза само за 
добро. Сарсот знаят чудесно, 
че след феноменалния успех на 
“Четборката”, поредицата е Ha- 
истина В апогея си. Едно забавя- 
не, дори от година, не би проме- 
нило нищо... стига наистина да 
си струва. 


А дали ще си струва 
наистина? 


Играта очевидно ще изглежаа 
добре, но пък и едва ли някой се 
е съмнявал В това. Далеч по-ин- 
тереснџат Въпрос е Как ще се 
играе. 

Естествено, Сарсот биха мог- 
ли да направят още един НЕ 4, 
но с други декори и други дейс- 
тващи лица, и никой, ама никой 


фигура В екипите, опп- 
говорни за Опітиѕћа и 
Lost Planet) обаче са 
други. Той твърди, че 
макар Resident Емі! 5 да 
разчита на наистина 
добрите, проверени 
идеи на своя пред- 
шестВеник, Всъщ- 
ност идеята е да 

се опитат и много 
нови неща. Идеята 

е още, това да е ед- 
но ново начало за 
поредицата. И за 
момента изглежаа, 
че това не са прос- 
по маркетингови 
алабалистики. Преди 
Всичко Resident Evil, 
една от най-мрачни- 
те игрални поредици 
на Всички Времена, е 

на път да се излезе 

на дневна светлина. В 
буквалния смисъл. Eg- 
Ва ли сте пропуснали 
факта, че новото мяс- 
то на дейстбието е 
именно под изгарящо- 
то слънце на Африка. 
Как, по дяволите, moza- 
Ва авторите на играта 
смятат да поддър- 


от неизвестното? 
Такеучи сан смята, че 
именно В ярката 
светлина е решение- 
то. Той обяснява, че 
Когато човешките 
очи свикнат със 
заслепяващите лъчи 
на слънцето, мракот 
хвърлен от Всяка по- 
плътна сянка, става 
дори още по-непрог- 
леден. Е, поне В пър- 
Вите няколКо секун- 
ди, докато зренџе- 
то се адаптира 
Към новата среда. 
Но представете си 
сега какво означа- 
Ват дори няколко 
кратки секунди на 
кажи-речи пълна сле- 
пота, Когато играе- 


щият знае чудесно, че 


смъртта го дебне нав- 
сакоде! Показаните до 
момента геймплей 
Клипове илюстрират 
чудесно тази идея. 
Действието се разви- 
Ва сред африканско 
село, Взето сякаш на 
заем от прословутия 
Black Hawk Down - на- 


би... maka де, местни Жители. 
Ако глаВният герой иска да оце- 
лее, той просто трабва, рано 
или Късно, да потърси прикри- 
тие 8 някоя от Колибите наоко- 
ло. И наистина - първите миго- 
Ве при прехода от арка светли- 
на Ком плотна санка (сещате 
се, че електричеството не е 
след екстрите, Които предлага 
едно африканско село) се равня- 
Ват, чисто Визуално дори, на че- 
рен екран. После от мрака пос- 
тепенно започват да изплуват 
очертания, от Които нерядко 
може да ти настръхне Косата. 
Сега си представете цалото 
това упражнение, повторено 
отново и отново, отново и от- 
ново. Какво да кажа - ака идея, 
наистина ака! 

Предполагам Ви Вълнува още до- 
Колко игралната система на 
Ве5 Емі! 4 ще намери място и 8 
новата игра. Сарсот смятат, 
че - логично – би било неоправ- 
дано да се отказват от една 
Вече доказано добра (меко Каза- 
но!) идея. Прословутият “екшън 
бутон" отноВо ще играе Ключо- 
Ва роля В геймплея. Създатели- 
те на НЕ 5 обаче искат сериоз- 
но до доразвият неговата роля. 
Как точно? Засега никой не 


не би им се разсордил. Планове- жат добре позна- 
те на Джун Такеучи (продуцент тото, настръхна- 
на новото заглавие и Ключова ло напрежение 
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жежени до бяло улици, знае. Такеучи споменава, че ед- 
набързо сковани Колиби и на от наб-осезателните “нови 
извиращи отвсякъде зом- употреби" на Въпросния бутон 


ще е В рькопашните схватки. 
Играта отново 


няма да има система 
за битКи без оръжие 


поне не В някой от добре поз- 
натите 0 Вече Варианти. Вмес- 
то това продуцентът на ново- 
то заглавие намеква, че целта 
е да бъдат доразвити атаките 
без оръжие, така че те да ста- 
нат по-лесни за изпълнение, но 
едновременно с това и по-за- 
бавни. Все оце нищо не се спо- 
менава по Въпроса дали ще 
става Въпрос само за “завърш- 
ваши техники" или и за атаки, 
които да могат да бъдат реду- 
Вани с огнестрелни откоси. 

И Като стана дума за стрелба, 
оръжията отново ще бъдат Ba- 
шият нао-добър приятел сред 
кошмарите на Resident Evil. Все 
оше нищо не се споменава за 
Конкретниа арсенал, с Който 
ще разполага играешџат, но е 
повече от сигурно, че той ще 
е доста по-богат от Всичко 
Виждано до момента В пореди- 
цата. Джун Ямаучи споменава В 
свое интервю, че “оръжията 
този пот ще бъдат доста по- 
реалистични”, без да уточнава 
какво точно има предвид с mo- 
Ва. Едно е сигурно - безспорно 
би било интересно да Видим 
Resident Емі, 6 Който поаборот 
на правилното оръжие предс- 
тавлява сам себе си тактичес- 
Ко предизвикателство. 

Едва ли сте пропуснали и име- 
то на главното действащо ^u- 
це 8 играта - бившата звезда 


на “Старс” Крис Реафиола. Kas- 
Вам “бившата”, защото излиза, 
че по Времето на събитията 
от Resident Evil 5 прословутият 
специализиран отряд е разпус- 
нат от почти десет години. 
Какво се е случило межаувре- 
менно с Крис и как точно се е 
озовал той насред Африка, ав- 
торите, разбира се, нямат ни- 
какво намерение да ни развалат 
изненадата още сега. Отно8о 
Джун Такеучи споменава обаче, 


че една от целите, Които 
Сарсот са си поставали с ново- 
то издание от поредицата, е 
да кажат повече за “митология- 
та" и света на Resident Ем! ка- 
то цало. Като се знае, че по 
Въпроса са изписани Вече тоно- 
Ве фенски справочници, би било 
интересно наистина да разбе- 
рем какво още имат да ни Ка- 
жат сценаристите на играта. 
В този ред на мисли идва и HO- 
Вината, Която май Вече не е но- 


Вина - пьлнометражният 30 
анимационен филм Във Вселена- 
та на Resident Evil, по Който яв- 
но Вече се работи сериозно. Аз 
лично не си спомнам да сом по- 
падал на официален анонс за по- 
добен филм, оше по-малко - на 
накаква конкретна информацџа, 
сВързана с него. Освен може би, 
че се прави от самите Сарсот. 
Искрено им пожелавам да не 
повтарят грешките на Заџаге 
и да си наемат (поне) доказан 
сценарист, по-Везможност нея- 
понец. При цялото ми уважение 
Ком Класическата и съвременна- 
та апонска Култура трабва да 
кажа, че “райтърите”, Които се 
подвизават 8 японската гей- 
миндустрия, понякога наистина 
прекаляват с налудничавите 
идеи, което прави Куп японски 
игри неразбираеми за западния 
геймър. Освен това дано на 
Сарсот да е асна разликата 
между добър гейм и добор фил- 
мов сценарист. 

Може би единственото нешо, 
Което осезаемо липсва сред то- 
новете интересни новости око- 
ло Resident ЕМ! 5, е споменаване- 
то на Възможност за Коопера- 
тивен геймплей, Която аз лично 
намирам за повече от интригу- 
Ваща. Кой знае, Като се има 
предвид, че Capcom Вероятно 
са свършили поне 80% работа- 
та по графичните елементи на 
играта, годината най-бВероятно 
ще бъде посветена наб-Вече на 
работа по-баланса на геймплея 
и изпробването на работни Кон- 
цепции. Един господ знае Какво 
още ни предстои да научим 

“от Кухнята” на Res ЕМ! 5. о 


ИВелин Г. Иванов 
Битка със скуката 


Viking: Battle 


огато имаш зад гър- 
ба си поредица Като 
Тога! Маг, от теб се 
очаква много. 
Creative Assembly ус- 
naxa буквално да пренаредат 
представите на за стратеги- 
ческа игра. Проблемот е, че на 
фона на затихвашите функции 
на РС Като игрална пратформа, 
този жанр също е на път да за- 
лезе. Вопросот е не “дали”, а 
"кога". Само мола не вадете на 
масата StarCraft 2. Нека не бър- 
Каме състезателния гейминг с 
доброто старо развлечение, за- 
ради Което повечето от нас 
наричат себе си геймъри. 
Всъщност Viking, новото тво- 
ренџе на създателите на Total 
Маг, е наб-Красноречивото до- 
Казателство на моята теза. 
Очевидно Creative усещат бо- 
лезнено накъде духа Вятърът и 
именно затова се опитват да 
докажат на Всички, че могат 
да правят и други неща освен 
стратегии В реално Време. Из- 
ненада! Правенето на епични 
екшън игри не било толкова 
проста работа. Да се чуди чо- 
Век как на болу Santa Monica им 
се удава толкова лесно Ооа ої 
Магът... 
Всъщност Viking е по-сходен с 
друг позабравен, но наистина 
забележителен РС хит - Випе. 
Кървави битки, нордически ми- 
тове, В Които боговете ходят 
сред хората, Живописна графи- 
ка и прочее. Все съставки, на 
koumo Ваше of Asgard разчита 8 
пълна мяра. Проблемът е обаче, 
че още преди да приключи супер 
постното интро (представено 
Като серия от статични Кадри, 
зографисани В комиксов стил), 
чоВек го обзема неприятното 
предчувствие за проект тип 
“отбиа номер". Първите 40-ти- 
на минути на Viking са толкова 
лишени от Вдъхновение, сякаш 
са ги правили банда провинили 
се гейм дивелъпъри, осъдени на 
обществено полезен труд. Ако 
сте направили Колосалната 
грешка да гледате няКоя “епич- 
на" “суперпрооукция” на Hallmark 
по мотиви от гръцката мито- 
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логия, Вероятно Веднага ще се 
сетите какво имам предвид. 
Но така или иначе играещият 
Все пак успава (след серия от 
безумни разговори) да се добе- 
ре ао заветния екшън. Първите 
наколко бързи тупалки със сили- 
те на мрака всошност са дори 
(умерено) забавни. После про- 
тивниците изведнъж стават 
десет пъти повече и проблеми- 
те 8 комбата на Viking тутакси 
лъсват издайнически. Първият 
от тах безспорно е безумната 
камера. Всъщност някаква що- 
годе прилична логика на Камера- 
та просто липсва. Каквото ус- 
пеете Вие да си нагласите на 
ръчица, това ще е. В същото 
Време противниците налитат 
Върху Вас с неизтошимата 
енергия и непукизма на атента- 
тори самоубийци. И още преди 
да успеете да Кажете “what 
Ше...?", Вече така са Ви притис- 
нали отвсякъде, че не можете 
да се почешете по задника. 
Странно наистина, но на зара- 
Веняка Скарин (двеста Кила xku- 
Во тегло) като Капак на Всичко 
му трябват 2-3 секунди, за да 
се съвземе след Всеки отнесен 
удар. А ударите си летят отв- 
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Гог Аздага 


сякъде и тъкмо Когато решиш, 
че по-зле просто няма Как да 
стане, броят на Кадрите за се- 
Кунда изведнъж удря пода. От- 
там нататък единственото Ви 
спасение е да се измъкнете с 
подскоци сякаш сте Великденс- 
Ки зайци. (М-да, просто да се 
тича нама много смисъл.) 

И тъй като основната задачка 
на Скарин е да освободи сво- 
ята “родна зема" от сили- 
те на мрака. Във Всеки Вра- 
жески лагер той успява да 
Върне свободата на опреде- 


лен брой свои събратя и Когато 


нужната цифра боде достигна- 
та, следва мащабна битка за 
превземането на - да речем - 
голяма Крепост. Проблемот е, 
че тези битки изглеждат Впе- 
чатлябашо, само докато траят 
Въвеждащите анимации. Дойде 
ли Време за екшън В реално Вре- 
ме, Всички описани по-горе 
проблеми Влизат отново 8 сила. 
И тогава Вместо Величава сеч, 
следва серия от спринтове на- 
сам В отчаяни опити да не бъ- 
деш затрупан (8 буквалнџа сми- 
съл) от противници, Които да 
ти светят маслото за броени 
секунди. 


Ревю 

Жанр: Екшън J 
Издател: SEGA J 
Създател: Creative Assembly; 
Платформа: Xbox360, PS3 j 
ГИграчи: 1 J 
Во 


И така нататък, и така ната- 
ток, та чак до самџа, сошо тол- 
кова сив и безинтересен финал 
на играта. И ако това е добро 
забавленџе, то Осама Бин ла- 
ден би могъл Като нишо да 
грабне следващата Нобелова 
награда за мир. о 


• Прилична графика 


графика 
звук 


геймплей 


• Досаден, еднообразен 
геймплей 

• Влудяващи проблеми с 
камерата 

• Болезнени сривове вој 
фреймрейта 


ъздателите на 
Ratchet в Clank, 
Insomniac Games, ca 
прословути със своя 
перфекционизъм. Въп- 
реки това едва ли мнозина са 
очакВали от първия Resistance 
да бъде нещо повече от “при- 
лична игра за запълване на 
стартовия Каталог на 
PlayStation3”. Оказа се обаче, че 
дебютът на Insomniac 8 жанра 
(и сред “игрите за Възрастни”, 
Като се замисли човек) никога 
нее бил замислан Като пълнеж. 
Випаје Все оце могат да спят 
спокойно на Върха с Наю 3, но 
Resistance 2 спокойно би могла 
да се пребори за място (поне) 
челната петица на Конзолните 
шутъри. 
В центъра на събитията на но- 
Вата игра този път изцяло е 
Нейтън Хейл, офицерът с umy- 
нитет към вируса “Химера”. В 
самото начало Нейтън е на обу- 
чение 8 секретна база на 
Special Project Research 
Administration (SPRA), някъде 8 
Исланаџа. В базата се обучават 


Ибелин Г. Иванов 


Изненадващо продължение на един изненадващ хит 


Веѕіѕїапсе 2 


и други незастрашени от зара- 
зяване с “Химера” Войници, kou- 
то трабва да се превърнат 8 
гръбнака на специалното под- 
разделение, Кръстено Тће 
Sentinels. Извънземните нашес- 
тВеници обаче откриват база- 
та преди Нейтън дори да е за- 
Вършил обучението си и след 
Кървава битка оцелелите “сен- 
тинели" трябва да се спасят с 
бягство 8 Америка. Оттам и 
започва истинският поход сре- 
щу "химерџаните", който би 
трабвало да се проточи от 
бряг до бряг на Американския 
континент, като бойни полета 
ще са някои от най-големите 
щатски градове (засега се спо- 
менава само името на Ню 
Йорк). Ако Вече сте гледали 
първия официален трейлър на 
Resistance 2, значи едва ли сте 
пропуснали драматичното изре- 
чение, с Което започва той - 
“Казвам се Нейтън Хейл и ми ос- 
тават 19 часа живот". Идеята 
с обречения главен герой не е 
нито толкова нова, нито толко- 
Ва оригинална, но Като че ли 


Все още а бива за създаването, 
още “на Входа”, на нужната доза 
напреженџе. 

Списъкът с нововъведенията В 
това Второ издание на пореди- 
цата е почти неприлично дълъг. 
Нито едно от тях не би могло 
да бъде наречено революционно, 
но аз лично бих предпочел един 
добър набор от подбрани и ам- 
бициозно реализирани актуални 
идеи. Какъвто е и очевидно слу- 
чаят с Resistance 2. Преди Всич- 
Ко - Кооперативен геймплей. 
Напоследък го има В Кажи-речи 
Всяка игра, но Колко са заглавия- 
та, koumo наистина имат да 
кажат нещо по Вопроса? Верни 
на природата си, Insomniac са 
решили да създадат една цяла, 
отделна Кампания само и единс- 
твено за нуждите на “Кооп”-а. 
Офлайн те ще поддържат само 
двама участници, а онлайн - це- 
ли осем. В пряКа Връзка с това 
е и новината за Включването на 
различни игрални Класове, като 
засега се споменават само три 
– Неаму, Зрес Орз и Меак. Ос- 
новното преимущество на 
Неауу Класа е боравенето с на- 
истина големи пушкала с Hauc- 
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тина голяма унищожителна 
мощ. Специалитетът на Зрес 
Орз Класа е боравенето с все- 
Възможни снайпер оръжия. Ме- 
диКот, разбира се, има основна- 
та фунКция да лекува останали- 
те. Различното този пот е, че 
той ще може да го прави и от 
разстояние, ползвайки специал- 
ни патрони, Които подобрават 
здравето на неговите съекип- 
ници. В същото Време медикът 
ще разполага и с „разболаваши" 
патрони, за Враговете, естест- 
Вено. 

Сред особено интересните но- 
Вини около Resistance 2 е под- 
дръжката на до 60 участника В 
онлайн мултиплейъра на играта. 
Освен това очевидно не става 
Въпрос просто за добри пожела- 
ния, а по-скоро за реални факти, 
защото |пзотпјас от доста Вре- 
ме Вече тестват мултиплейъ- 
ра на новото си заглавие. Пък и 
точно това студио има навика 
да изпълнява обещанията си до 
последната запетая, Което пра- 
Ви продължението на Resistance 
едно от най-очакВаните загла- 
Вия на Конзолния пазар за 
2008-ма. о 
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ИВелин Г. Иванов 


Всичко е 8 баланса 


Wii Ей 


ека първо Ви попи- 
там нещо. Кой от 
Вас, с ръка на сърце- 
то, би казал, че мина- 
лата година по това 
Време е предполагал дори, че 8 
началото на 2008-ма Nintendo 
Wii ще Води по продажби пред 
Хбох 360 и PlayStation 3. Хапае, 
бъдете честни! Аз, дето съм 
такъв огромен фен на Nintendo 
философията, не съм ги помис- 
лял дори. Дори Шигеру Миямото 
(създател на Super Mario и 
Zelda, между другото) не е сме- 
ел да мечтае за това, мамка 
му! И Все пак чудото се случи - 
перото е по-могъщо от меча! 
Или преведено на езика на Конк- 
ретната ситуация - голямата 
идея победи големите Кинти! 
Алелуя, братя и сестри! 
Целият този увод 8 приповаиг- 
нат тон е прако свързан с те- 
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мата на 
този предва- 
рителен преглед - Wii Fit. Може 
би сте пропуснали, а може би 
не сте, но “Кантарчето” (както 
накоџ набързо нарекоха Контро- 
лера на тази игра) беше масово 
отразено 8 новинарските еми- 
сии по цял свят, ВКлючително 6 
нашата скромна държавица. За 
Колко други игрални заглавия мо- 
же да се каже същото? По-мал- 
Ко от престите на едната ви 
река, струва ми се. Причината? 
Wii е за Всеки! То не иска от 
теб да си хардкор или дори за- 
пален геймър, а само да обичаш 
да се забавляваш. По Колкото 
Време на ден успееш да заде- 
лиш. Не се изискват Впечатля- 
Ваши рефлекси, или сериозен 
опит 8 гейминга. Да не гово- 
рим, че самата Конзола е значи- 
телно по-евтина от своите 
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конкуренти 
Хбох 360 и PlayStation3. 
Та пак повтарям ~ Wii e за Bce- 
ки! 

Със същата увереност мога да 
заявя още, че Wii Ей също е за 
Всеки. Въпросното “Кантарче”, 
с Което се управлява част от 
играта, Всъщност наистина мо- 
же да измерва теглото Ви. Ма- 
Кар че първите отзиви са сбор- 
зани и с известни съмнения 8 
неговата точност. Далеч по- 
Важна обаче е способността на 
контролера да отчита премес- 
тването на центъра на me- 
жестта на играешџа от единия 
крак на аругия. На базата на 
простичка екстра са ВКлючени 
и четири основни типа спорт- 
ни заниманџа, Които да ви поз- 
Волят да си Върнете формата. 
В първото от тях - богата, от 
Вас се исКа да изпълнявате Кла- 
сически йога упражнения, Включ- 
Ващи предимно разтягане и ба- 
ланс. Точно Както и при остана- 
лите три “дисциплини”, не Всяко 
от упражненията изисква изпол- 
зването на Wii Ей контролера. 
Следват упражнения за мускули- 
те, подобни на тези, Които сме 
свикнали да свързваме със зани- 
манията по фитнес. Третата 
част от играта е посветена 
на аеробните упражнения, Вклю- 
чително Класически джогинг. 
Интересното при Wii Ей ажо- 
гинга е, че Вместо “кантарче- 
то" В работа Влиза “дистанци- 


Жанр: Спорт 

Издател: Nintendo 
Създател: Nintendo 
Платформа: Nintendo Wii 


OHHO- 
то" на Кон- 

золата, което, поставено 8 
джоба на играешиа, изпелнава 
ролата на измерител на “избяга- 
ното" разстояние. Последното 
поле за изяба, Което предлага 
играта, са упражненията, свър- 
зани с баланса и Контрола над 
центъра на пежестта. Именно 
това е частта от Ей, Която чу- 
десно пасва на ВсяКо парти. При 
нея 8 серия от прости, но за- 
бавни мини-игри, Вие можете да 
се състезавате, редувайки се, 
със своите най-добри приятели. 
За малко да забравя най-бажно- 
то - Wii Ей следи Вашия прогрес 
BoB Войната с излишните Килог- 
рами и лошия мускулен тонус. 
Играта може дори да Ви дава 
уместни съвети на Кой тип 
подготовка на наблегнете, за 
да се сдобиете с перфектното 
тяло (или поне с такова, какво- 
то нама да ви е срам да покаже- 
те по бански). 

Единствената пречка, Която аз 
Виждам пред масовото разпрос- 
транение на Wii Ей u В Болгария 
е относително Високата цена 
на съдържащия Контролера па- 
Кет - около 90 евро. 

Плюс Въпроса, който Касае Ка- 
Жи-речи 90% от Wii заглавията 
до момента - забавно, но 
докога? 


Ива Коевска | БФЕС 


В крак с надпреварата 


Треската WCG 2008 


наближаването на Грана Финала на World Cyber Games 8 
Коолн, Германия, треската стигна и до България. Нацио- 
налните Квалификации офицџално започнаха, а с тах и Ки- 
бер битката за място 8 Националния отбор. И тази годи- 
на Българска федерация по електронен спорт организира 
записването и самите турнири, Които ще определят тима за све- 
товната е-спорт Олимпиада. Предстои динамично лято, пълно със 
състезателна емоция. За да влезете В представителния тим на 
България за WCG 2008, ще трябва да премерите сили 8 три Кръга. 
Всеки от тях ще Ви изстрелва едно стъпало по-нагоре kom борбата 
за най-престижните медали В световния е-спорт. Време е за родни- 
те онлайн турнири и първия Кръг от гейм съревнованието. Влезте 
8 крак с Времето и не пропускайте да се запишете за кибер наапре- 
Варата. Повече информация търсете на ММММСАВЕЕ5.Ва. 


Записване за първи онлайн турнир 
Начало на първи онлайн турнир 
Записване за втори онлайн турнир 
Начало на Втори онлайн турнир 
Записване за трети онлайн турнир 
Начало на трети онлайн турнир 
Край на онлайн турнира 


Втори Кръг - офлайн турнири 
Първи офлайн турнир България 


Национални онлайн квалификации 


Втори офлайн турнир 
10 април - 28 май, 2008 


Сащ 


Национален финал 


Стартира записването за Втория онлайн турнир от WCG 2008 България! 


аписването за първия онлайн турнир официално завърши. състезание стартира на 21 април и ще продължи до 2 май 2008 г. 
С това обаче надпреварата за място В представителния През тези 12 дни Всички е-атлети могат да заявят желанието си 


тим на България за Грана Финала на World Cyber Games за участие онлайн на WWW.WCG.BFES.BG 

2008 В Кьолн, Германия, далеч не е приключила. Започна он- На сайта ше намерите формулар, В който трябва да попълните 

лайн записването за Втория онлайн турнир, а финалите име, презиме, фамилия, дата на ражаане, nickname, e-mail, адрес и 
предстоят. Ако искате да се преборите за място 8 Националния телефон за Контакт. А Когато Всички данни са попълнени, остава 
отбор, не пропускайте новия си шанс да се Включите В съревнова- само да тренирате. Грабвайте мишките и Клавиатурите - Време 
нието. СВерете часовника си - записването за второто онлайн е за състезание! 


че «ДД? РЕ  ЕВРОКОМ., NA 
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Стоян Спахиев 


АМО u nVidia чипсети 


серия 700 - част 2 


МО, Intel и nVidia про- 

делЖават активно да 

работат на пазара на 

чипсети. Останалите 

производители лека 
полека се отдръпват от него - 
МА спират продажбите на чип- 
сети за Intel процесори (поради 
изтекъл лиценз) и Което е по- 
странно - спират продажбите 
и на чипсети за АМО процесори, 
оставяйки единствено модели- 
гле, обслужваши собствените 
им С7/СЗ процесори. 55 от eg- 
на година не са осъвременявали 
продуктовата си гама, но може 
би оттеглането на МА от най- 
ниския сегмент Intel и АМО дъна 
ще им даде глотка Въздух. Тре- 
тият тайбански производител - 
ШІ, беше закупен от nVidia, но 
новият собственик Все още 
продава продуктите им и дори 
ASRock пуснаха ново дъно с 
М1695 чипсет Вече под наџме- 
нованџето „nVidia M1695” (РСЈе) 
8 комбинация с пЕогсе3 250 
(АСР8х, южен мост). nVidia обя- 
Виха бъдещо партньорство с 
МА - “VN Platform”, Която се със- 
тои от ава елемента - МА npo- 
цесор и nVidia чипсет с Вграден 
графичен ускорител (очевидно с 
по-добри показатели от М/А/53 
продуктите). Ако партньорст- 
Вото бъде успешно, може би 
nVidia ще решат да го задълбо- 
чат купувайки МА (което ще им 
осигури собствен процесор ма- 
Кар и не толкова мощен, koako- 
то на конкурентите им Intel и 
АМО). ВгоааСот Все още предла- 
гат сорборните чипсети на 
ServerWorks, но също не са пред- 
стабяли нов модел от доста 
Време. 


Intel X48 


Предишната серџа Intel чипсети 
- P/G96x/ICH8 остана без пред- 
ставител 8 най-бисокия Клас. По 
този начин единственото съ- 
шествено предимство на тога- 
Вашния 1975Х//СН7 (спрямо 
Р965) остана Възможността за 
разделяне на РС! Ехрге55 х16 сло- 
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та на два с по хв (428/5) РСе 
линии (за абуплаткоВа работа с 
АТ! Видеоускорители В CrossFire 
режим; nVidia дезактивират SLI, 
ако няма пҒогсе чип на дънната 
платка). P965 също поддържа 
CrossFire, но В Конфигурация 
един x16 (ВОВ/5) слот и един х4 
(26В/5) - използвайки РСе лини- 
ите на Южния мост. Тази Конфи- 
гурация е неоптимална, тъй Ка- 
то Втората Видеоплатка траб- 
Ва да споделя неголамата 
(26В/5 ОМУРСЕ х4) Връзка mex- 
ду северния и Южния мост с 
Всички останали Входно/изходни 
интерфейси (USB, SATA и т.н.) 
В настоящата „серия 3" Върхо- 
Вите модели Вече са ава - X38 
и Х48. Подобно на случаите с 
1925Х/ХЕ и 1955Х/1975Х разлики- 
те межау Х38 и Х48 са минимал- 
ни. И двата модела поддържат 
авуканална DDR-II и DDR-II na- 
мет, PCI Express 2.0 с два nop- 
та no x16 линџи u използват 
ICH9 южен мост (Който се сВър- 
38a чрез PCle 1.x х4/0МІ интер- 
фейс). Разликата се состои 8 
това, че Х38 поддържа макси- 
мум ЗЗЗМН2/133ЗОРВ (10.6 В/5) 
процесорна шина и ООН-!/1333 
памет (21.36В/5), докато X48 
увеличава официално поддоржа- 
ните честотите свответно 
до 400МН2/16000РВ (12.868/5) и 
О08-1/1600 (25.60В/5) - нещо, 
напълно нормално за почти 
Всички ХЗ8 дъна, но този път с 
„одобренџе" от Intel. 

Засега това са единствените 
чипсети на Intel, поддържащи 
РС! Ехргеѕѕ 2.0 интерфейс (поло- 
жението ще се промени с очак- 
Ваната тази година „серия 4” - 
P45, G45, ІСН10, Ком Които може 
би ще бъде зачислен и Х48 ако 
ntel разрешат комбинирането 
му с новия Южен мост). Основ- 
ното подобрение на РСе 2.0 е 
уабоената скорост на линиите 
500МВ/$ Вместо 250МВ/5 Във 
Всяка посока), но част от РСе2 
спецификацията е и Везмож- 
ността една платка да Консу- 
мира до ЗООМ енергия - 75W от 
слота, 75W от РСе 6-изводен 
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захранващ Куплунг и още 150W 
от РСјег 8-избоден Куплунг. Ec- 
тествено, нищо не пречи допъл- 
нителният Куплунг да се използ- 
Ва и от PCle1 платки - Какъвто 
е случаят с АП/АМО Надеоп 
НО2900ХТ. 

Засега изглежда, че Х38/48 не 
поддържат разделяне на РСе2 
портовете си (за три- и чети- 
риплаткоВа работа). Вопреки 
това производителите на дъна 
могат да предостават Х38/48 
модели с по три или четири 
РСе х16 слота - порвите два се 
управлават от севернџа мост 
(и са полни Х16 2.0), а третџат 
е електрически х4 11 (от южния 
мост). За четвърти слот може 
да се използва още една РСе x1 
линия от Южния мост. MSI имат 
четирислотни X38 модели с два 
х16 2.0 слота (от северния 
мост) и два х4, свързани чрез 
РСе Комутационен чип Ком ye- 
тири от РСе линиите на южния 
мост. ASUS предлагат трисло- 
тен X38 модел, при Който Към 
Втория PCle2 x16 порт на север- 
ният мост е свързан РС 11 ko- 
мутационен чип на ОТ (използ- 
Вайки само осем от РС линии- 
те), предоставящ два РС х8 
11 порта. Дъното съответно 
има ава режима - 2х16 РСе 2.0 
(3228/5 = 2х1668/5) и РСе2 x16 
с 2х8РСІе1.1 (206В/5 = 1668/5 + 
4СВ/в, споделени между авата 
х8 порта). Вариантите с Кому- 
тационен чип не са за препоръч- 
Ване, той Като при тях не само 
оскъпява дъното, а и е Възмож- 
но да Възникнат проблеми със 
съвместимостта заради допъл- 
нителнџа чип. РСе х1/х4 порто- 
двете на Х38/48 дъната си оста- 
Ват Версия 11, тъй Като те се 
управляват от южния мост 
ІСН9/В (какъвто се използва и 
при P35). 


АМО 58700 


Подобренџата 8 юЖния мост 
58700 спрямо 58600 са няколко 
и то не особено съществени - 
добавят се още два ЗАТА/300 


порта (за обшо 6), но отново 
без RAIDS поддръжка; продължа- 
Ва да липсва мрежов Контролер; 
добавят се още два USB2.0 (по- 
лучават се общо ава Контроле- 
ра с по 6 порта) и отделно ава 
USB1.1 порта. Ако някой произ- 
Водител на дъна/лаптопи оста- 
Ви по-бавните портове досптъп- 
ни за потребителите, е творае 
Вероятно да настъпи объркване 
Кой порт е бърз и Кой бавен (за 
шастие 2.0 са толкова много, 
че нама нужда и 1.4 портовете 
да са достъпни, а и те са пред- 
Видени наб-Вече за Вградени yc- 
тройства - Клавиатура, 
touchpad, Bluetooth, Камера и 
т.н.). Запазва се ЏАТА/133 Кана- 
льт (за две устройства) като 
официалното му предназначе- 
ние е за „НурегНазћ" модули 
(аналогични на CompactFlash Кар- 
тите) за ВеадуВооѕі/Веааду0гіме 
технологиите на Windows Vista. 
Очакват се модификации на 
58700 с Вграден генератор на 
тактова честота, Сопзитег 
InfraRed интерфейс (за дистан- 
ционни управлениа). Врезката на 
58700 със северния мост си oc- 
таба РС е1.х, Въпреки че Всички 
северни мостове от АМО700 
серията поддържат РСе2.0. Ka- 
то цяло 58700 изостава от ня- 
Колкогодишните модели на 
nVidia и не е случайно, че още 
отпреди появата му се загово- 
ри за наследника - 58750. Единс- 
твеното същестВено предимс- 
тво на 58700 е ниската му Кон- 
сумация на енергия и отделяна 
топлина - под БМИ. 


АМО 7406 


СеВерният мост АМО690С с 
Вграден графичен ускорител 
X700 (0Х9.06/5ћадег2.0), комби- 
ниран с новия Южен мост 58 
700, получава ново наименова- 
ное - АМО 7406. То е донякъде 
подвеждащо, тъй Като продук- 
тот не поддържа нито РС 2.0, 
нито HyperTransport 3.0. Засега 
такава комбинация от АМО 
6906 и 58700 се предлага от 


Gigabyte 8 дънната платка СА- 
МА74СМ-52Н. 


АМО 780 


Първите истински представи- 
тели на АМО700 серията, Кои- 
то се Комбинират със 58700, 
са новите модели с Вграден гра- 
фичен ускорител - 7808 и 780У. 
Те представляват АМО770 
(HyperTransport 3.0 интерфейс за 
Връзка с процесора със скорост 
до 2600МН?/520000В - 2068/5 
пропускателен Капацитет и 26 
РС 2.0 линии, разпределени 8 
х16 порт, х4 Врозка с Южния 
мост и 6 бр. x1 линии за комби- 
нации от х4/х1 слотове, Включи- 
телно Втори х16 физически/х4 
електрически слот за Видеоп- 
латка) с графичен ускорител 
ВУ610 (използван 8 Надеоп 
НО2400), Който поддържа 

Оес 10/5ћадег4.0. Броят обра- 
ботВащи блокове се запазва съ- 
щият Като при Вадеоп НО2400 
- 40 Зћадег блока, 4 текстури- 
раши и 4 финализираши (ВОР). 
АМО780 се произвежда чрез 
55пт технология от TSMC и се 
състои от 205 милиона тран- 
зистора (АМО690 се състои от 
72 милиона), Консумираши до 
15W. Тоба е рекордно ниска 
стойност за чипсет при това с 
Вградено ОХ10 ядро и съответ- 


но чипсетът е подходящ за лап- 
топи, ако се Комбинира с 
Тигіоп64 чипове с ниска Консума- 
ция. 

АМО780С поддържа UVD подпо- 
магане при декомпресия на МС- 
1/Н.264 Видеопотоци, запазва ха- 
рактерните за IGP решения на 
ATI/AMD Зитоипамгем (многомо- 
ниторна работа, използвайки 
Видеоизходите на чипсета и на 
Външна видеоплатка едновре- 
менно) и LFB (собствена DDR 
2/GDDR3 Видеопамет, свързана 
посредством 32-битов интер- 
фейс). За съжаление повечето 
производители на дънни платки 
предпочитат да си спестят 
разходите за чипове памет и 
нао-Вероятно LFB почти няма 
да се среща извън лаптопите 
(кодето LFB ще позволи иконо- 
мия на енергия с изключването 
на основния Контролер за дос- 
тъп до паметта В централния 
процесор). Графичното ядро 
споделя ВАМ паметта, свърза- 
на Ком централния процесор, и 
затова производителността на 
системата се подобрава, Кога- 
то се използват процесори с 
по-бърз НТ интерфейс (т.е. Рће- 
пот Вместо Athlon), Който оси- 
гурява по-голям пропускателен 
капацитет. Графичното ядро 
при АМО780С работи на 500 
MHz и съответно производи- 


телността му е малко по-малка 
от тази на НО2400Рго (525МН2). 
АМО780С поддържа работа с 
дВа Видеоизхода едновременно 
- аналогов (МСА) и цифров. Циф- 
ровият изход може да се насочи 
Ком DVI-D (двуканален до 
2560х1600), НОМ! и ОврауРоп 
(нов стандарт за Връзка с мони- 
тори). НОМ! поддръжката е пъл- 
на (Видео и аудио), но многока- 
нален звук (5+1) се поддържа ca- 
мо с ОоБу/ОТЗ Компресия (съ- 
ответно приемникът трябва 
да има таков декодер), но не и 
некомпресиран поради ограни- 
чения пропускателен Капаци- 
тет на Вградения звуков Конт- 
ролер. 

Съществено нововъведение при 
АМО780С е поддръжката на 
НубпаСгар св - крайната цел е 
съвместното използване на раз- 
лични ускорителни чипове и no- 
специално на ,бграден” В чипсе- 
та ускорител заедно с по-мо- 
щен „Веншен". По този начин се 
постига оптимално използване 
на енергията и изчислителните 
ресурси (когато няма нужда от 
голяма изчислителна мощност, 
е активен само Вграденият Ви- 
деоускорител с минимални шум 
и Консумация, а ако се старти- 
ра някоя игра, двете СРО-та 3a- 
почват да работят заедно, пос- 
тигайки максимална производи- 


телност). При превключване 
между режимите няма нужда 
от смяна на Видеоизхода/монц- 
тора - Крайното изображение- 
то ще се подава от видеоуско- 
рителя 8 чипсета. Въвеждане- 
то на НурпаСгар св В експлоа- 
тацџа (чрез обновяване на драй- 
Верите) ще протече на три 
етапа, от които Ком момента 
е достигнат първият. Порбона- 
чално просто се активира 
CrossFire между АМО780С и 
Вадеоп НО2400/НОЗ4хх платки 
(по-бързи модели не се поддър- 
жат поради трудности В балан- 
сирането им с бавния вграден 
ускорител). Вторият етап ще 
бъде ръчен избор между 
CrossFire за уВеличена произво- 
дителност и режим на пестене 
на енергия, при Който Воншна- 
та Видеоплатка (Вече ще се 
поддържат Всички НОЗххх моде- 
ли) се Включва Вместо Вграде- 
ния ускорител само при надби- 
шаВане на определено натовар- 
Ване. Третият етап ще бъде 
Комбинация от предишните два 
- динамично Включване/изключ- 
Ване на отделните СРУ-та 8 3a- 
Висимост от натоварването 
(т.е. автоматично ще се преми- 
нава от CrossFire само на Вън- 
шен ускорител и от него на 
Вграденџа). В дополнение се 
очаква и Комбиниране на Нубпа 
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ХАРОУЕР 


режимите с дВу-, mpu- и чети- 
риплаткова работа (Нубпа 
CrossFire Х) - при наличие на 
подходаши чипсети естестве- 
но. При HybridGraphics прехвър- 
лянето на Видеоизображението 
от Външния ускорител Ком 
Вградения (за да се изобрази 
чрез видеоизходите на дънната 
платка) се осъществява посред- 
ством РСе2.0 интерфейса 
(86В/5 8 тази посока) и това е 
може би единственият потен- 
циален недостатък - при голе- 
ми разделителни способности 
пропускателният Капацитет 
може да се окаже недостатъ- 
чен. НургіабОгарћісѕ ще намери 
приложение Както при настол- 
ните, така и при преносимите 
Компютри. 

Вграденият 8 7808 графичен yc- 
Корител се нарича „Вадеоп 
НОЗ200" (Въпреки че не поддър- 
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жа ОХ10.), а този 8 780V - 3100. 
Разликата между АМО780С и 
АМОТВОМ е В графичното ядро, 
Което при 780\ работи на по- 
ниска таткова честота 
(350МН2) и не поддържа UVD, 
SurroundView, Нубпаагарћјез и 
DisplayPort. 

Kamo uano AMD780G kom момен- 
ma е чипсетът с Вградено Bu- 
geo с най-много функции u Haŭ- 
добра производителност и би 
бил идеален за всеКи настолен 
(и мобилен) Компютър (Включи- 
телно геймърски с Външна Buge- 
оплатка, Която да се изключва, 
Когато не е необходима) с изк- 
лючение на тези, при Които се 
изисква многоплаткова работа. 
За сежаленџе обаче много от 
производителите на донни 
платки (вклочително по-големи- 
те) подхождат стереотипно и 
комбинират АМр7воа с по-сла- 
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би захранващи схеми, тъй Като 
не очакват заедно с дъно с 
Вградено Видео да се използват 
най-мощните процесори (като 
125W Аїћоп64 Х2/6400+ и чети- 
рчядрени Рһепотп). 


пЕогсебоба IGP 
(АМО GPU Edition) 


Чипсетите с Вграден графичен 
ускорител на nVidia, които ми- 
налата година преминаха през 
доста странен процес на прец- 
менуване (8 резултат се появи- 
ха Всякакви комбинации, Включи- 
телно едночипов модел с наиме- 
нование „8 26100 и пЕ405", Който 
има Вградено ОҒ? графично ag- 
ро!) бяха леко обнобени преди 
появата на истинските 
БігесіХ10/беҒогсе8 наследници. 
ОеҒогсе7025-пЕогсе6З0а запазва 
характеристиките на 


СеГогсеб1505Е-пЕ огсе430 - едно- 
чипов продукт с РС! Ехргезз х16 
порт; 4 бр. бегігіАТА/300 порта 
с поддръжка на RAID нива 0,1,0+1 
и 5; 1 бр. UltraATA/133 Канал (за 
две устройства); 10 бр. USB 2.0 
порта; 1 бр. Gigabit Ethernet 
10/100/1000МЬр$ Контролер; 
Нурептгапроп 1.0 интерфейс сос 
скорост до 1000МН2/200000 - 
8СВ/5 пропускателен Капаци- 
тет; High Definition Audio и 
GeForce7 ядро, поддържащо 
DirectX9.0c/Shader3.0 и работе- 
що на 425МН2 с 2 бр. PixelShader 
и 1 бр. Vertex Shader. Разликите 
се състоят В уВеличения брой 
РСе хі линш/портове (3 при 
СЕ7025-пЕ630а срещу 2 при 
ОЕ61505Е-пР430) и Вградената 
поддръжка на ОМ! и HDCP (без 
Външни чипове). 
СеРогсе7050Р\-пРогсебЗ0а доба- 
Вя ком GF7025-nF630a PureVideo 
поддръжка, заедно с НОМ! и ТМ- 
Out изходи. 

За лаптопи с АМО процесори 
(Socket 51 Turion64/Athlon64/ 
Sempron) също са предвидени 
ава осъвременени модела, KOU- 
то В добавка към функциите на 
настолните си аналози поддър- 
Жат и различни технологии за 
пестене на енергия (РометМігег 
и ар.). беҒогсе7100М-пҒогсеб10М 
е сходен с GF7025-nF630a, но 
графичното му ядро работи на 
350МН2, поддържа НО/Т\-Ощ, 
има още една допълнителна 
РСе Х1 линия, Като общият им 
брой става 4 (странна добавка 
за лаптоп, В Който и 3 линии са 
много), HyperTransport интер- 
фейсът е ограничен до 800МН2 
/1600DDR (6.428/5 пропускате- 
лен Капацитет общо 8 двете 
посоки), Колкото е и при всички 
досегашни Зоске! 51 процесори. 
GeForce7150M-nForce630M се 
различава от СЕ7100М-пЕ610М с 
графично ядро, работещо на 
425МН? (стандартните за eg- 
ночиповите СЕ7 чипсети за 
АМО процесори), с PureVideo де- 
Кодер, с липсата на РС x16 
порт (Който ще използва допел- 
нителен Видеоускорител нама 
нужда от по-берзото графично 
ядро и PureVideo поддръжката В 
чипсета и съответно би изпол- 
звал GF7100M-nF610M) и с няКол- 
Ко допълнителни технологии за 
пестене на енергия (промяна на 
аркоста на екрана и динамична 
промяна на захранвашото нап- 
реженџе). 


пЕогсебоо! IGP 
(Intel GPU Edition) 


nVidia пуснаха и първите си чип- 
сети с вградено Видео, предназ- 
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начени за Intel процесори (ЕСА 
775 Pentium 4/0/ХЕ, Celeron, 
Соге2 Оио/Опаа, Включително 
45пт моделите, ако дъното е 
разработено според изискваниа- 
та на Intel). Те са едночипови и 
доста близки по характеристи- 
Ки до себратата си, предназна- 
чени за АМО процесори. 
СбеЕогсе7050-пҒогсе630і предс- 
тавлива аналог на СЕ7025- 
nF630a Като основната разлика 
между тях е, че HyperTransport 
интерфейсот е заменен с 
АСП + процесорна шина с макси- 
мална поддържана тактова чес- 
тота от 333МН2/133ЗОРВ 
(10.668/5). Естествено, Ком 
чипсета е добавен и контролер 
за достъп до паметта (който 
при съвременните АМО проце- 
сори е Вграден В тах), Който, 
Колкото и да е странно, е едно- 
Канален (за първи път от доста 
Време се появява чипсет или 
процесор, Който да не е с двука- 
нален Контролер). Поддържана- 
та максимална скорост е DDR- 
1/667 (5.428/5). По отношение 
на Входно/изходната част дру- 
гата разлика с GF7025-nF630a е 
намаленият брой РСе хі линии 
(остават две хі плюс един х16 
порт). Вграденото графично яд- 
ро работи на 500МН2 (повече 
от най-борзия ОЕ6150+пЕ430 за 
АМО процесори, Който работи 
на 475МН2). 
СбеҒогсе7100-пҒогсе630і добавя 
Към GF7050-nF630i поддръжка за 
НОМ! графично ядро, работещо 
на 600МН2 и Контролер за goc- 
тъп до паметта с честота 
О08-1/800 (6.4СВ/5). 
GeForce7150-nForce630i е с още 
по-бързо графично ядро - 
630МНг тактова честота. 

В другиа Край на спектъра е 
най-малкият модел СеРогсе7050- 
пЕ огсеб10!, който, за разлика от 
GF7050-nF630i, не поддържа РМ! 
(и HDCP), а само МСА Видеоиз- 
ход; има само 8 USB 2.0 порта 
(вместо 10 Като останалите 
СЕТ-пЕбі); мрежовџат му Конт- 
ролер е Fast Ethernet 10/100МЬрз 
(Вместо Gigabit Ethernet 
10/100/1000Mbps, kakmo e npu 
останалите) и RAID нибата, ko- 
ито поддържа са само 0 u 1 (без 
0+1 и 5, Които се поддържат 
при останалите). Тактовата 
честота на графичното адро 
остава 500МН2. 
СеЕогсе7-пЕогсеб! имат абе 
странни характеристики - ед- 
ноканален Вместо масовия аву- 
канален Контролер за достъп 90 
паметта и завишени честоти 
на графичното ядро В сравне- 
ние с СеЕогсе7-пЕогсеба (за АМО 
процесори). Може би nVidia са се 
лишили от Втория Канал за дос- 
тъп до паметта (и една оп 
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РСЕ хі линиите), за да може да 
задържат броя изводи на чипа 6 
разумни граници (без да го раз- 
делят на отделни северен и 
южен мост) - моделите за АМО 
процесори не само, че нямат 
нито един Канал (при Athlon64 
/Рһепот платформата двата 
Канала са прехвърлени от чипсе- 
та 8 процесора), а и Вместо па- 
ралелна процесорна шина (с мно- 
жество изводи) използват cepu- 
ен интерфейс. От своя страна 
по-Високите тактови честоти 
на графичното ядро може би се 
използват за частична Компен- 
сация на значително намаления 
пропускателен Капацитет за 
достъп до паметта. При Всич- 
Ки положения GF 7-nF6i е наб-д06- 
рият чипсет с Вграден графи- 
чен ускорител за Intel процесо- 
ри - след излизането на АП от 
този пазар (АМО Все още прода- 
Ват Вадеоп Хрге551250, но по- 
скоро по изКлючение и намат 
намерение да пускат по-нови 
модели) nVidia остават без Кон- 
Куренция - вградените графични 
ускорители на Intel В чипсети 
като 935, 633 и т.н. са с толко- 
Ва ,неустойчиби” орайбери, че 
почти никое 30 приложение не 
работи както трабва, а произ- 
Водителността им също не е 
никак Впечатляваща. 


nForce 6001 
(Intel Edition) 


В най-ниския сегмент чипсети 
без графично Видео за Intel npo- 
цесори nVidia предлагат 
пЕогсе630і, Който представлява 
GF71xx-nF630i с дезактивирано 
графично ядро. Засега произво- 
дителите на дънни платки не 
бързат да предлагат продукти 
с него, тъй Като В този cez- 
мент се търсят по-скоро моде- 
ли с вграден графичен ускори- 
тел. 


пЕогсе 7001 
(Intel Edition) 


nVidia npegnpuexa nopegHomo He- 
обосновано преименуване с nbp- 
Вия представител на nF700i þa- 
милџата - пҒогсе780і SLI. Тоба е 
и най-неудачният чипсет 8 цяла- 
та им история. Неслучайно жиз- 
ненџат му цикъл бе тбвърае kpa- 
тык и той борзо-борзо бе заме- 
нен с пРогсе790!. 

пЕ огсе780! ЗП представлява 
“обогатен” пРогсебВО! ЗП (кой- 
то от своя страна е леко осъв- 
ременен пЕ590і SLI) - комбина- 
ция от пҒ680і северен мост 
(333МН2/133ЗОРВ шина; 
РиајррР-1/800 (12.86В/5) конт- 
ролер с поддръжка на ЕРР моду- 
ли до О08-1/1200; PCle x16 порт 
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плюс аве хі линии) и пЕ570а 
южен мост (един РСе x16 порт, 
един х8 и четири х1; 6 бр. 
ЗепаАТА/З00, 1 бр. ОітаАТА/133 
Канал, 10 бр. 95В2.0 порта, 2 бр. 
Gigabit Ethernet и т.н.). Реклами- 
раните „добавки" В пЕ780і са 
поддръжката на ЕЗА, 45пт 
Соге2 Quad процесори и РС! 
Express 2.0. Абревиатурата ESA 
означава Enthusiast System 
Architecture - Комуникационен 
протокол, използващ USB ин 
терфедс, чрез Който да се наб- 
людават и Контролират пара- 


метри Като температура, ско- 
рост на Въртене на Вентилато- 
ри, напрежения и Консумация 8 
захранването и т.н. Идеята за 
стандартизация на този Вид Ко- 
муникации не е лоша (nVidia пре- 
доставят ЕЗА спецификациите 
безплатно и са ги предложили 
за добавяне Към основния 058 
стандарт), но дори самите 
nVidia признават, че пҒ680і е съ- 
що толкова ЕЗА-съвместим, 
Колкото и nF780i - Въпрос на 
сертификация на дънната плат- 
ка и ВО5-а. Поддръжката на 45- 


ХЕХ MB-N790-IUL9 


Дънната платка ХЕХ МВ-М79040 9 използва чипсет nVidia 
пҒогсе790і Ultra SLI. Доното разполага с безвентилаторно 
охлаждане на Южния мост, северния мост и регулатори- 
те на напрежение (но 8 Комплекта е вклочен и Вентила- 
тор, Който трябва да се сложи, ако няма вентилатор на 
процесора или кутията или ако се използват „омегсоск” 
честоти), един ВО5 чип и предоставя следните Вход- 
но/изходни Възможности: 2 бр. РС! слота, 2 бр. РС! Ехрг- 
е55 2.0 х16 слота, 1 бр. РС! Ехрге55 х16 слот (поддържа се 
SLI режим на 98у- и триплаткова работа с GeForce Видео- 
ускорители), 2 бр. РС! Express х1 слот; изводи за 4 бр. USB 
2.0 портове, 1 бр. FireWire 1394а порт, сериен порт, изво- 
ди за шест Вентилатора (пет 3- и един 4-проВвоани); един 
ОнгаАТА/133 порт (за аве IDE устройства), шест SerialATA 
/300 порта (поддържат се ВАШ нива 0, 1, 0+1 и 5) и още 
един ЗепаАТА/300 порт (от Външен чип ЈМВЗ62), един 
флопи порт; четири ООВ- слота (два Канала); заден панел 
с портове за Р5/2 мишка и Клавиатура; 6 бр. USB2.0 nop- 
та, 1 бр. FireWire 1394a порт (голям), оптичен и Коаксиа- 
лен цифров звуков изход SPDIF, 6 бр. аналогови стерео 
Куплунга (за 7+1 Колонки, микрофон и Line-In - използва се 
Realtek НОАцдю ALC888S 24Б1/192кНг, 97аВ чип), 2 бр. 
Gigabit Ethernet 10/100/1000МЬрз порта и 16р. eSATA порт 
(от ЈМВ362). Освен Всичко това дъното има 16-сегмент- 
на LED индикация, reset и power бутони и високоговори- 
тел (РС Зреакег). Окомплектовката е богата и Включва: 
Кръгли IDE и флопи Кабели, SATA Кабели с извит Г-образен 
накрайник, захранващи Кабели Мојех-ком-5АТА, задни план- 
Ки с USB и FireWire портове, ава SLI конектора съответ- 
но за дву- и триплатков режим. Документацията не е из- 
черпателна, но все пак е прилична, а има и добре оформе- 
на малка брошура за бърза инсталация и справки. 


Цена: оКоло 540 лв. 


пт Соге2 Оиаа процесори също 
е Възможна и при пР680! - проб- 
лемот е, че повечето от първи- 
те модели дънни платки с 
пҒ680і не отговарят на изисква- 
нџата на Intel и Въпросът не мо- 
же да се реши с обновяване на 
BIOS. За щастие това не е 
проблем за новите ревизии. Та- 
Ка единственото „пВърдо” npe- 
димство на пЕ780і остава РСе 
2.0. Новият аВвойно по-бърз (8 
сравнение с РСе 1.x) интерфейс 
обаче е реализиран по тотално 
неприемлив начин - Ком РСе x16 
1.х порта на северния мост на 
пҒ680і е Включен допълнителен 
Външен за чипсета пЕ200 komy- 
тационен чип. пҒ200 предоста- 
Вя аба РСе 2.0 х16 порта (обшо 
326В/5) и се свързва със север- 
ния мост чрез “оуегсіоск”-нат 
РСе x16 1.x порт, който работи 
на 4.5GHz Вместо 2.5GHz и съ- 
ответно предоставя 14.46В/5 
Вместо 8@В/$ пропускателен 
капацитет. 14.40В/5 обаче са 
доста по-малко от 32GB/s, koe- 
то обезсмисла цалото упражне- 
ние 8 известна степен (пЕ200 
содоржа накоџ буфери, Които 
подпомагат межауплатковиа 
трансфер и не винаги всички 
данни трабва да отидат Ком 
северния мост - но на практи- 
ка спасението на пЕ780! се coc- 
тои 8 това, че Всъщност и 
8СВ/з биха били достатъчни В 
масовия случай, така че нега- 
тивните ефекти не успяват да 
се проявят на практика). Други 
недостатоци на подхода с доба- 
Вяне на Комутационния чип са 
заКъсненията за преминабане 
на сигналите през него и уВели- 
чените Консумация на енергџа, 
отделана топлина и съответно 
шум за охлаждане (на и без то- 
Ва греещия чипсет, Кобто 
Всъщност е на 2 години Вече и 
е далеч от съвременните стан- 
дарти наложени от АМО79ОЕХ). 
За Всички тези недостатъци 
освен това потребителят пла- 
ша - за самия пЕ200 чип, за раз- 
работка на нови платки и т.н. 
Последното предимство на 
пЕ780! изтоквано от маркетин- 
гобия отдел на nVidia остава на- 
личието на три броя РСе x16 
порта (двата „псевдо 2.0" от 
пЕ200 и един 1х от пЕ570а) 
плюс четбырти х8 1.x порт (от 
пЕ570а). В това отношение nop- 
Вообразът пҒ680і отново не om- 
стъпва - пой също може да npe- 
достави общо четири броя РСе 
порта за графични платки - 
един x16 (от nF680i), един х8 (от 
пЕ570а) и още два хВ Като х16 
порта на пЕ570а се Включи В ЗП 
режим, разделен на две (както е 
при пЕ570а ЗМ чипсета). Да, об- 
щият пропускателен Капаци- 


тет при пҒ680і ще е по-малък 
от този при пЕ7801, но за смет- 
ка на това без наличието на 
Външен Комутационен чип и без 
да оказва намалябане на произ 
Водителността 8 реалните 
приложения. 

За средния сегмент е предви- 
ден пРогсе7501 SLI, Който предс- 
тавлива аналогична на nF 780i 
комбинация от пЕ200 и себер- 
ния и южен мост от nF650i SLI, 
чиито Корени от своя страна 
могат да се проследат през 
пЕ570і SLI до nF4i ЗП ХЕ. Всички 
те използват за южен мост 
МСР430 от пЕ4а IGP (GF61xx) - 4 
бр. ЗАТА/300 с RAID нива 0,1,0+1 
и 5; 2 бр. ЏАТА/133 Канала за до 
4 устройства (рядкост при съв- 
ременните чипсети); 8 бр. USB 
2.0; 1 бр. Gigabit Ethernet контро- 
лер; без каквито и да било РСе 
линии. Северният мост пҒ650і 
SLI предоставя аве РС x1 ли- 
нии и един х16 порт, Който при 
пЕ750! е зает от пҒ200 чипа, 
предоставящ РС 2.0 портове. 
При nF750i Вторият РСе 2.0 
порт е ограничен до х8 линии и 
8 обуплатко8 ЗП режим и двата 
порта работят Като х8 (8 ед- 
ноплатков първият порт рабо- 
ти с Всичките си х16 линии). Не- 
достатъците на пЕ780! важат 
и за пЕ750і ЗП - освен mapke- 
тингови „точки за отмятане 8 
спецификацията” и „лоскави 
стикери на Кутията" топ няма 
други предимства В сравнение 
с nF650i SLI. 

Още с появата на nF780i ce за- 
говори за неговия наследник - 
пЕ7901. При него се запазва 00у- 
годишния южен мост (пЕ570а 
МСР), но северният мост е из- 
цяло обновен. Двуканалниат Кон- 
тролер на паметта при nF 790i 
SLI SPP използва DDR-II памет 
(да се надяваме, че цената 0 
скоро ще спадне до по-поносими 
нива, но това едва ли е проблем 
за Купувачите на подобни дъна) 
Вместо DDR-II. Поддържа се 
процесорна шина 
400МН2/16000РВ (пЕ790і е Вто- 
рият чипсет за настолни Ком- 
пютри след Intel X48, Който офи- 
циално поддържа тази сКо- 
рост). пР790і предоставя и ава 
истински РСе x16 2.0 порта без 
Външни допълнителни чипове. 
Отпадат допълнителните х1 
линии, характерни 8 досегашни- 
те модели северни мостове на 
nVidia за Intel процесори (доста- 
точно РСе хі линии - така или 
иначе се предоставят от lox- 
ния мост). За триплаткова pa- 
бота (Змау SLI) се използва и 
х16 1.х порта на Южния мост, а 
за четириплаткова (QuadSLI) - 
и хв 1.х пак от Южния мост (или 
направо В аба x16 порта се noc- 


тава по една платка с ава гра- 
фични ускорителя - GF7950GX2 
или СР9ВООСХ2, Което постава 
Въпроса за 6- и 8-чипови графич- 
ни решения). Незначителен не- 
достатък на пҒ790і В сравнение 
с АМО790ЕХ по отношение на 
многоплатковата работа е mo- 
Ва, че при пЕ790! не Всички nop- 
тобе са 8 един чип и не могат 
да се возползват от буферира- 
на межауплаткова комуникация 
(а трябва да преминават през 
8GB/s НТ Връзката между ce- 
Верния и Южния мост). За смет- 
ка на тоба при три- и четирип- 
латкова работа общият пропус- 
кателен капацитет при nF 790i 


Gigabyte СА-Х48-006 


ще бъде съответно 406В/5 и 
446В/5 срещу 326В/5 и за два- 
та случая при АМО79ОЕХ. 
Производителността на nF 790i 
с сравнима с тази на Intel 
Х48/Х38/Р35, но тъй Като nVidia 
не допускат многоплаткова ра- 
бота с GeForce и „чужди” чипсе- 
ти потребителите, koumo изис- 
кВат максимална производител- 
ност (т.е. 2, 3 или 4 СЕВ ускори- 
тела) ще трябва да използват 
nF 790i. 

nF 790i се предлага В две разно- 
Видности - стандартен 
пҒогсе790і SLI и пРогсе790! Ultra 
SLI, Който поддържа EPP модули 
памет до ООВ-1/2000. 


Дънната платка Gigabyte СА-Х48-006 използва чипсет 
Intel X48 Express. Доното разполага с безвентилаторно ох- 
лаждане на Южния мост, северния мост и регулаторите 
на напрежение, два SPI BIOS чипа (единият не позволява 
запис от потребителя, така че да се осигури 100% Въз- 
можност за стартиране) и предоставя следните Вход- 
но/изходни Възможности: 2 бр. РС! слота, 2 бр. РС! 
Express 2.0 x16 слота (поддържа се CrossFire авуплаткова 
работа с АП/АМО Вадеоп видеоускорители), Збр. РС! 
Ехргезв х1 слота; изводи за 4 бр. 95В2.0 портове, 1 бр. 
FireWire 1394а порт, сериен и паралелен порт, ТРМ модул, 
изводи за пет вентилатора (три 3- и два 4-проводни); 
Външен чип предоставящ един UltraATA/133 порт (за две 
IDE устройства) и оба Зепа|АТА/300 порта (поддържат се 
RAID нива 0 и 1), още шест Зепа!АТА/З00 порта (поддър- 
жат се RAID нива 0, 1, 0+1 и 5) – от чипсета, един флопи 
порт; четири DDR-I слота (ава Канала); заден панел с nop- 
тобе за Р5/2 мишка и Клавиатура, 8 бр. USB2.0 порта, 2 
бр. FireWire 1394a порта (голям и малък), оптичен и Коак- 
сиален цифров звуков изход SPDIF, 6 бр. аналогови стерео 
Куплунга (за 7+1 колонки, микрофон и Line-In - използва се 
Realtek НОАцаю АЕС889А 24bit/192kHz, 10688 чип) и 2 бр. 
Gigabit Ethernet 10/100/1000Мрр5 порта (РСе Realtek 81110). 
В окомплектовката са Включени IDE, флопи и SATA кабели 
(Включително два с извит Г-образен накрайник), както и 
аве задни планки Всяка с по два Външни е5АТА порта и 
захранващ Куплунг (заедно с един захранващ ЗАТА Кабел). 
Документацията характерно за дънните платки на 
Gigabyte е изчерпателна и добре оформена. 
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Характеристики на някои платформи за Intel процесори 


Г X38 Intel 6965 Intel I975X SIS672FX SIS672FX Ногсв7150. беѓогсе7100 Gefore 50 
+515966 +515968 Рогсеб30! Еогсев30! Еогсеб30! 
НИ = ڇڪ ڪڇ ا ڪڪ ا ص اا ڪي ا ڪڪ چڪ ڪڪ ص ا ڪڪ ڪا ا‎ 
Соте? Quad Соте? Quad Соте? Quad Согег Quad Соте? Quad Core2 Quad Соге? Quad Core2 Quad Соте? Quad Сото? Quad 
процесорна шина АСТ», go AGLT+, до АСІТ+, до AGLT+, go AGLT+, go AGLT+, go AGLT+, go AGLT+, go AGLT+, go AGLT+, go AGLT+, go AGLT+, go AGLT+, go AGLT+, 90 AGLT+, go AGLT+, go 
1600 812.80В/5 1600812.808/5 1600 812.868/5. 1600 812. ВОВ/5. 1600812.868/5. 6004812 ВОВ/5 1600812. 868/5 1600812.808/5 1600812 80В/5 1600 812.808/5 1333 810.66В/5 1600 812.868/5. 1600 812.868/5 1600@12.86В/5 1600812 8СВ/5 1600812.868/3 
| външен | 


Контролер на паметта боншен | бошен фр Външен Ј Външен Û Външен Двоен вен J бъншен Твое, Външен | ене бе | Ген | быше | 
Връзка Към следващия елемент AGUT”, до AGLT*, до AGLT*, go АСТУ. go АСТ», go АВИ, go 207+, 90 AGLT*, 90 АСТУ. go 717», go 217%, до AGLT?, до AGLT*, go АСТУ, go АВИ. 90 


1600@12.8GB/s__ | 1600@12.8GB/s || 1600@12.8GB/s__ | 1600612.808/5 | 1600412.808/5 | -600612.808/5 | 1600812.868/5 [ 1600812.808/5 | 1600@12.8GB/s | 1600812.808/5 | 1333@10.668/з | 1600612.808/5 | 1600812.808/5 1600812.808/з | 1600@12.8GB/s 


ا ا ا ا و ا (линии ыы | намы‏ ت س ڪڪ 
_______роб5 | 695. | 1975x, ЕНГЕННЕН (955 | 55672Х 515672ҒХ 9ғ7150-п630. | 6Е7100-пЕ630!__| 677050-п7630!‏ 99( |( 


2017: 901333 |АСІТ: 921066 лост. 901066 | AGLT+ 901066 | АСІТ: до 1066 | AGLT+ 901086 ЈАС: до 1066 | AGLT+ go 1066 | AGLT+ 901066 | AGLT+ 001333 | АІТ: (01333 | AGLT+ до 1333 


Dual 508-7800 | Dual DDR-I/800 | Dual DDR-I/800 | Dual DDR-I/667 | Dual 008-1800 | Dual 008417800 | Dual DOR-11/667 Single Single Single 
Dual 008-1/1066. 008-1/667 0086-0800 


|ОМАЗ100 (ОХ95), GMA Х3000 ОМАЗЮО |ОМА950 (ОХӘБ), |МкадеЗ+ (0Х90), |Миадез+ (ОХ9Б), |Се!огсе7 (ОХ9с), 
400МН2 (DX9c), 667МН2 (0х95), 400мнг 400МН:2 300MHz 300МН2. 630МН2. 600МН:2 
MEIE бо 2568 | __о22аме | до 296мв. 55 256ME 30 256ME до 256ME 
|___-ма __| соо | | 
с Външен чип: с Външен чип: с Външен чип: с Външен чип: с Външен чип: 
ОМ (single-link) ОМ (вілдіе-ілк) ОМ (single-link) | ОМ (віпдіе-ілі ОМ (single-link). (віпдіе- (single-link) 
но HDTV-Out 
ڪڪ‎ 
کک‎ 
|___ сна | 


Връзка към предишния елемент | АВС 90 1600 


контролер на памети Dual 008-1800) 
риа! 208-600. 


графичен ускорител (7) 
споделена памет 8 ВАМ 
допванотелно функцио 


е 
8 
ЕЈ 
| 


|бетогсе7 (0Х9с), 


: 


Ге Ееее е ج‎ || 
= ЕЕС печанае |] === 
| ои | ск E ет | 


Връзка Към предишния елемент 268/5, 
РСіе ха (DMI) 
Коа ВЕРЫЛА] БЕНИ ЕБЕ ا .ل‎ 


В 
Е 
В 
Š 
Н 
Е! 


бор. 


IEEE 7 тер 


|__ ت ا 
Е‏ ڪڪ 
ا 
БЕЗІ 26815, 2687 268/5. 268/5, 268/8. 168/8‏ 268/5 
РС x4 (ом) | РСе х4 (Ом) | Рсеха (ом) | Pcie x4 (ом) | Pcie x4 (ом) | Pcie x4 (Ом) | Pcie x4 (ОМ) MuTIOL‏ 
56р (а 2)‏ 
p | 05.20]‏ 


В порто обр 20] те го | 020 | ер 96.20 2 TE 
UltraATA няма. 1 Камал (1х 1 канал (1х. 1 Канал (1х 1 канал (1х 2 канала (2х 1 ал (1 1 канал (1х 1 Канал (1х. 1 Канал (1х 
133М8/5). 133МВ/5) 133МВ/з) 133МВ/5) 133МВ/5) 133М8/5) 133МВ/5) = 133МВ/5) 133МВ/в) 
устройства | устройства | 2устройстба Аустрооства | густроиства | устройства | 2устроџства | устройства 


бустрооства | бустродстба | бустройства | бустрооства | бустрооства устройства | дустровства | Зустройства | аустроостба | устройства | 2устробства | 4устроџства | устройства | аустродства 
(6х300МВ/5) (6х300М8/5) (6х300М8/5) (6кзоомв/з) (6х300М815) (4#300МВ/5) (4х300М8/). (4х300М8/3) (4хз00мвјѕ) | (4x150M8/s) (5) | (2х300М8/5) (4х300М8/5) (4х300М8/3) (4х300М8/5) 
SATA БАТА БАТА БАТА БАТА БАТА БАТА SATA SATA 
10,5 1, 0,5 0,1, 0.5 0, 1, 0.5 004 0.1 0,1,0%4,5 0104,5 0.1, 0+1. 5 
trix matrix spare, morph 
Egun Egun Egun Egun Egun Egun Egun Egun Egun Egun Egun 
1000Mbps (7) 1000Mbps (7) 100Мьрз 100Mbps. 100Mbps 100Морв 1000Мърз. 1000Мърв. 1000Мьрз 1000Мърз, 1000Mbps 
90 7+1, НОА до 7+1 НОА 90 7:1, HOA 90 7+1, НОА 90 751, НОА 90 7+1, НОА до 7+1, HDA 90 7+1, НОА 90 7+1, HDA 90 721, НОА 90 721, НОА 90 7+1, НОА 90 751, НОА 22741, НОА 90 741, НОА 90 7-1, НОА 
32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz Згъниедкнг. 32bit/192kH2 32bit/192kHz Згъплвокнг. 32bit/192kHz Згвдивакнг. 32bt/192kHz 32bit/192kHz 32bi/192kHz 32bit/192kHz 


SeralATA | бустроости 
(6х300М8/5) 
БАТА 
0.10.5 
matrix 


Мрежови контролери Един 
1000МЫрз (7) 


Дополнителни Функции 


Звуков контролер 


с 
5 


АМ06900 


АМО790ЕХ АМ0790Х АМ0770 АМ07800 АМ07400 580Х (ІҒогсе590 SLI пРогсе570 SLI | Geforce7050PV | Geforce7025 | беіогсеб150 | бө/огсө61505Е 515771% 515771% 
Ғогсеб30а ЕогсебЗба. +nForce430 Force430 515966 515968 
И аи БЕН] ا‎ ар Банни ا ا‎ E 
Елемент 0) Рћепот АМ2+ Athlon64 АМ2 |АТМолб4 AM2 || Athion64 AM2 | Атопба AM2 | Athlon64 АМ2 | Атопба AM2 Athlon64 AM2 Athlon64 АМ2 | Athlon64 АМ2 


процесорна шина | Вградена Вградена, Вградена вграден, Вграден: Вграден Вграден, Вградена. Вградена, Вграден: Вградена. Вграден, Вградена, Вградена. 
14-16GB/s (4) 14-16GB/s (4) 1416085 (4) 14-16GB/s (4) | 14-25.668/5 | 14-25 6688 | 14 14-25.608/5 5 | 14-25.6GB/s (4) [14-25.6GB/s (4) |14-25.668/5 (4) | 14-25.6GB/s (4) | 14-25608/5 (4) | 4-25.608/5 (4) 
(4) (4) (4) 


контролер на паметт ВградењОџа | Вграде граденОџа! | Вграден,Опаг | ВераденОџа! Bapagen,Dual | ВграденОшаг | ВерадењОџа! | Bepagen,Dual | Вграден Оча | Вграде 
0091/1066 DDRII/1066 DDRII/800 DDRII/800 DDRII/800 DDRII/800 DDRII/800 DDRII/800 DDRII/800 DDRII/800 DDRII/800 
1668/5 17/2000, 


Връзка Към следващия елемент |нт/4000, 1658/8 НТ/2000. НТ/2000; 1772000, 8GB/s | Нт/2000, 868/5 | HT/2000, 88/5 | нт/2000, 88/5 | нт/2000. 8GB/s |НТ/2000, 868/5 
808/5 868/5 
| ај ет 1] рај Ер] 


515771 Si 


елемент 1 || AMD790FX AMD790X АМ0770 АМ07800 АМ07406 'АМО6906 AMD580X nF590a SPP 771 


Връзка Към предишния елемент HT, до HT, go HT, go HT, go HT go HT go HT go HT go 
5200820.808/5 | 5200@20.8GB/s_| 5200820.868/5 | ѕ200е208св/з | 20008808/5 | гоооавсву | 20006868/5 | 20008868/5 


ت 
GF7050-nF630a [GF7025-nF630a Е‏ 
НТ 90 НТ до НТ go НТ 90 90‏ 
200088СВ/5 2000 880В/5 20008868/5 2000 88СВ/5 2000 8808/5. 2000@8GB/s‏ 
a a Sa Гана ЕЊЕ‏ 


контролер на паметті "j ЕС ес ре a ا‎ аа 
бетогсе7 (059 Geforce? Geforce  [бегогсе7 (ОХ9с) 903 (0Х55. 563 (OXI 
425MH2  |(DX9c), 425MHz |(охес), 475Мнг 425MHz без Aero) без Aero), 


250MHz 250МНг 


до 256MB до 256ME до 256ME 90 256MB. go 128M6 50 МВ. 
реа Јона Јна | | | ша | 
| 


с Външен 


іпк), | с Външен чип: | с Външен чип: 


DVI (sing! 


HDMI; с Външен HDTV-Out [ом (singl ОМ (single-link 
uun НОТУ-Ощ. 
PCI Express x16 26р. 2.0 | 16р. 207 
46р. 2.0 х8 26р. 2.0 х8 
РС! Express x1 ббр. 2.0 (2) ббр. 2.0 (2) ббр. 2.0 (2) ббр. 2.0 (2) |____56р. | 
| ај ЕР === 
58600 58600 58700 ا‎ 


графичен ускорител (7 Radeon НО2400 | Radeon X700 | Radeon X700 
(DX10), 500 MHz (0х9 
400МН2 
споделена памет 8 НАМ | тв J 98 | бо тв 
собствена Видеопамет мма] 
допълнителни функции HDMI, ОМ (du 
к), 
DisplayPort 
3 268 


НТ go 


НТ go 
PCle ха | 20008868/5 
|___ его | ев | 
оно ај БЕНИ 
| 06.20 | 


Връзка Към предишния елемент 268/5, 208/5, 208/5, 268/5, 
РСіе х4 РС х4 РСіе х4 РСіе х4 


PCI Expressa | т | абр БЕКІ 
УЗВ портов 106.20 | 0620 | обр 20 | 126р20 | 620 | 106p 20 | 106p 20 | ю620 | 06.20 | 106р20 | 0620 | 686.20 | 0620 | 8620 | 86.20 | 
UltraATA 1 канал (1х 1 канал (1х 1 канал (1х 1 канал (1х 1 Канал (1х 1 Канал (1х 1 канал (1х 1 Канал (їх 1 канал (1x 1 канал (1х 2 канала (2х 1 Канал (1х 2 канала (2х 
133MB/s) 133М8/5) 133M8/s) 133MB/s) = 133MB/s) 133MB/s) 133М8/5) 133MB/s) = | 133MB/s) 133МВ/Ѕ) 133MB/s) 133М8/5) 133MB/s) 133М8/5 133МВ/5) 
устройства | 2устройства | 2устроиства | устройства | устройства | устройства | густрооства | густ устройства | устройства | 4устройства | 2устройства устройства 
(4x300M8/s) (4х300МВ/5) (4x300MB/s) (6x300MB/s) | (өхзоомв/ѕ) | (ахзоомв/5) | (4x300M8/s) (6x300MB/s) |  (4x300MB/s) (4х300МВ/ѕ) | кахаоомв/5) (4x300M8/s) 2x300MB; 


SATA SATA SATA SATA, UATA SATA 
0, 1, 0+1, 5 1, 0+1, 5 0, 1, 0+1, 5 0,1, 0+1,5 0, 1, 0+1,5 0, 1, 0+1, 5 


SATA SATA БАТА 
0,1,10 0,1,10 0,1 
spare, morph | spare, morph | spare, morph | spare, тогрћ | spare, morph | spare, morph 
Два по Два по Egun Egun Egun Egun Egun Egun 
1000Mbps 1000Mbps 1000Mbps 1000Mbps 1000Mbps 1000Mbps 1000Mbps 1000Mbps 
DualTeaming | DualTeaming гена с 
ActiveArmor 


Звуков контролер | go 7+1, НОА 40 7+1, HDA go 7+1, HOA 90 7+1, HDA go 7+1, НОА | go 7+1, НОА | go 7+1, НОА | go 7+1, HDA | до 7+1, HDA go 7+1, HDA 90 7+1, НОА до 7+1, НОА go 7+1, НОА до 7+1, НОА 90 7+1, НОА 
32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz згъпиегкнг | 32bit/192kHz | 32bit/192kHz | 32bit/192kHz | 32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz 32bit/192kHz 


* реализиран e 8 друг елемент на платформата 

** ОХ10 - Shader 4.0 (Unified), ОХ9с - Shader 3.0 (Pixel и Vertex), DX9b - Shader 2.0 (Pixel u Vertex). МігадеЗ, СМА950 и СМАЗ100 поддържат 
хардуерно само Рхе! Зћадег. 

1 собствената памет и споделената памет могат да се използват едновременно (напр. 32MB собствена + 32MB споделена = 64МВ общо) 
2 Всъщност поддържа още 4бр. допълнителни РСе x1 линии, но те се използват за Връзка с Южния мост. 

3 пР59050/пР680150: за цялата система общо 26р. „пелни" PCle x16 слота - един Ком северния и един Ком южния мост; плюс 1 „непълен" 
(РС х8); пЕ790і - един х8, един x16, два 2.0 х16 (общо 46р.) 

4 При Athlon64 процесорната шина е Вградена. Скоростта 0 се уВеличава заедно със скоростта на процесора. При AM2 А! 10п64 3000+ 
(1.8GHz) е 14.46В/5; при AM2 Аїћоп64Х2/6400+ (3.2GHz) е 25.6GB/s. 

6 При Рћепот процесорната шина е Вградена. Скоростта 0 е различна В зависимост от скоростта на процесора. При Рћепот до 9750 
(2.4GHz) е 14.428/5; при Phenom 9850 (2.5GHz) е 1628/5. 

6 поддържа SATA-II функциите с изключение на скоростта от ЗООМВ/в. 

7 пЕ 5708: 26р. РСе x16 слота: 1 „пълен” РС x16 и 1 електрически РСЕ x87 на практика не се използва. При 1000Мрр5 изводите на шестия 
РСе порт се използват за мрежовата Връзка и затова РС х! портовете са ббр. само ако мрежовия Контролер не се използва или 
работи като 100Мбрз5. 


ЗАТА 


Мрежови контролери 


Допълнителни Функции 
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ИСТИНСКО НАМАЛЕНИЕ! 


Компютърни игри на болгарски на половин цена! 


нова цена 
90 


лева 


Ж 


30 екшън 
сунаси 


ББАГАРСКИ 


“жаз е 


Игрите на Gramis може да намерите В: бегтапо$, ОМУ, 
Metro, Pulsar, Alexandra Video и магазинната мрежа. 


Дистрибуция "МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД, София, бул. "Ал. Малинов" бл. 458, тел: (02) 9744951, 9743854, 9744630, www.mart.bg 


СКАМ!5 


Компютърни игри на български 


Пламен Димитров 


Технологиите, които трабваше да победят 


Форматните Войни 


ун Дзъ творац, че 
Война не се печели 
сос сила, а с хитрост 
и лукавство. За неза- 
познатите с творби- 
те му, той е Китайски мисли- 
тел, автор на Книга със стра- 
тегии за StarCraft. Същата логи- 
Ка може да се отнесе и при 
Войните между различните 
технологии - 8 така наречени- 
те форматни Водни не Винаги 
печели по-съвършената ожа- 
ожа, а по-добре маркетираната 
и по-добре рекламираната. Доп- 
реди две десетилетия ние бах- 
ме добре защитени от фор- 
матни баталии от принципа 
“Една партия - един продукт - 
един завод" и Вопросът “Правец 
8 или Apple 12" не е стоял oco- 
бено належащо. Но без да се 
Впускаме В политически анали- 
зи, ще направим Кратък обзор 
на няколКо Вече почти забраве- 
ни формати, Които по една или 
друга причина са загубили па- 
зарните сблъсъци, макар да са 
имали някои превъзхождащи 


во 


Конкуренцията си характерис- 
тики. 


Betamax 


В днешно бреме, Когато сме за- 
лети от торенти и DVD-ma, 
много хора са забравили що е 
то “Видео” и предполагат, че е 
съкращение от Видеокарта. Но 
преди години много Киномани 
заполваха цели стелажи с видео- 
касети, на Които бяха записали 
любимите си филми, след Като 
са били излъчени по телебизия- 
та. 

В средата на седемдесетте 
години на миналия бек Зопу пус- 
Кат на пазара Касетата 
Betamax. Та бързо става попу- 
лярна, защото позволява на Все- 
ки да запише любимото си те- 
левизионно шоу и да го гледа 
по-Късно. Касетата има Капаци- 
тет от един час запис, но В 
тази безпросветна и без- 
ҮочТибе-о8а епоха това е било 
напълно достатъчно. Малко по- 
Късно обаче, друга японска Ком- 
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пания - JVC - пуска на пазара 
своя касета: това е добре nos- 
натият ни VHS, или Video Ноте 
System. След ожесточена фор- 
матна война МН5 излиза Като 
победител, за да бъде заменен 
чак през деветдесетте от 
ОУО дисковете. Веїатах има ня- 
Колко основни недостатъка, 
например нуждата да се сменя 
самата лента след един час за- 
пис и така и не успява да събе- 
ре достатъчно подкрепа от 
Компаниите за производство 
на хардуер. Но освен това има 
и доста предимства пред съ- 
перника си. Касетите са по- 
малки и Везпроизвеждат цвето- 
Ве по-добре. Също така 
Betamax има Възможност за 
“bookmark” на определени части 
от лентата - рекордерът пос- 
тава електронен маркер ворху 
нея и така можете да се Върне- 
те на същото масто, без да се 
налага да превъртате постоян- 
но, Което е един от основните 
фактори при изхабаването на 
VHS Касетите. Но според град- 


ските легенди оснобната при- 
чина за провала на Веїатах е, 
че не е успяла да привлече ин- 
тереса на... порноиндустрџата. 
Слуховете твВъраят, че авто- 
рите на филми за везрастни 
решили да пускат продуктите 
си единствено на УН5 и по то- 
зи начин решили съабата на 
другия претендент за господс- 
тво на домашния фронт. Сун 
Дзъ би се гордал. 


Laserdisc 


Някога да сте се чудели, защо 
Ср-тата се наричат Compact 
Disc? Защото първият ебор 
диск на пазара - Laserdisc - е 
бил с размерите на плоча за 
грамофон. Разработен от Вече 
несошествувашата Music Cor- 
poration ог America (МСА), той е 
можел да съдържа висококачес- 
твено аналогово Видео и gueu- 
тален звук. Laserdisc излиза на 
пазара през 1978 г, буквално изп- 
реварвайки с години Времето 
си - предлагал е 440 линии Ви- 
део информация за PAL и 425 ли- 
нии за МТ$С - много повече от 
VHS и малко по-малко от ОМО. 
Освен това, понеже е диск, а не 
касета, превортането е било 
излишно. Самџат носител сешо 
така не се е изхабавал с бреме- 
то, защото нама прак досег 
между него и четеца на плейъ- 
ра. 

Тук решаващи за загубата на 
Laserdisc се оказват пазарните 
закони - докато Видеокасепи- 
те са смешно евтини, дискът е 
струвал около $50 (тогавашни: 
пресметнати с инфлацията, 
днес тези 50 долара Вероятно 
биха е равнавали на около 500 
долара). Хардуерът за него съ- 
що е бил значително по-скъп оп 
стандартните УН$ Видеоплейъ- 
ри. Най-големият му недоста- 
тек обаче е, че на него не MO- 
гат да се записват филми и 
предавания В домашни условия. 
След Като се разправя Веднъж 
завинаги с Веїатах, УН5 помита 
и Газегавс. 


8-ігасК 


Колко от Вас ползват уокмен? 
Едва ли много, сега почти Bce- 
Ки има МР3-плейър. Но аудиока- 
сетите са били голама манџа, 
преди пиратите да изобретат 
формат, с Който да Крадат из- 
работените с пот на челото 
плодове на труда на музикан- 
тите (хахахаха!). И макар че 
днес аудиокасетите са на 
практика мъртъв формат, те 
съшо е трябВало да се пребо- 
рат за доминирашото си мас- 
то на пазара. 8-гаск, познат cv- 
що Като Stereo 8, е Вид Касета, 
В който лентата се Върти неп- 
рекъснато, без да има нужда да 
се оброша от другата страна. 
Липсвала обаче опция за пре- 
Въртане - Вместо това, Касе- 
тата имала четири стерео 
програми, Които мо- 
жели да се избират 
ръчно или да след- 
Ват една след 
друга. 8-ігаск 
е била 
страш- 

но по- 

пу- 


лярна 8 Щатите през шейсет- 
те и седемдесетте години, 
особено 8 автомобилите - Ко- 
гато Ғога започва да предлага 
плейори 8 Колите си, успава да 
продаде 65, 000 само за порба- 
та година, Което е било много 
повече, отколкото някой е 
очаквал. Ком средата на седем- 
десетте обаче 8-ігаск борзо гу- 
бел позиции спрямо Компактни- 
те аудиокасети и по времето, 
Когато се появили СО-тата, 
този формат бил загубил поч- 
ти целия си пазарен дял. Този 
Вид Касети продължили живота 
си В радиото и Киното, Кодето 
е било полезно някоя мелодия 
да се повтаря дълго Време В 
loop, но накрая и 

тази 


употреба била зарязана 8 полза 
на компютрите и дисковете. 


MiniDisc 


Този muHuamlopeH диск, сложен В 
специална пластмасова Кутий- 
ка, Която да го предпазва от 
поврежаане, е поредният опит 
на Зопу да се наложи В сърцата 
на меломаните от цял свят. То- 
зи път производителите не 
повторили грешката си с 
Betamax и лицензирала техноло- 
гията си и на други производи- 
тели, Като „МС, Sharp, Pioneer, 
Рапаѕопіс и т.н. Въпреки това, 
новият формат срещнал серио- 
зен противник В лицето на про- 
хождащата СО индустрия, а 
старите аудиокасети просто 
отказвали да се предадат мир- 
но и тихо. Въпреки че 
MiniDisc бил (и Все още 
е) сравнително 
популярен 8 
Япония, 
той 
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така џ не успал да направи се- 
рџозен пробив на западните па- 
зари. Провальт на формата се 
отдава най-вече на малкият 
брой албуми издадени на него, 
тоа Като сравнително малък 
брой звукозаписни Компании го 
Възприели. Впоследствие се поя- 
Вил и титаничният mp3, който 
съвсем премахнал нуждата пес- 
ните да се съхраняват на дис- 
кове, така че Ком Края на де- 
Ветаесетте години Sony пусна- 
ли само един модел MiniDisc пле- 
бор, осъзнавайки предпочитани- 
ата на потребителите за от- 
делни МРЗ плейъри. 


Blu-Ray - и един успех 


След Като преди по-малко оп 
месец завърши поредният ма- 
щабен форматен сблъсък между 
HD-DVD u Blu-ray high-definition 
дисковете, изглежда Sony най- 
накрая направиха големия си 
удар чрез своя син лазер. Въпре- 
Ки това, мнозина твърдят, че 
на хоризонта Вече се собират 
облаците на поредната бура - 
този пот между физическото 
съхраняване на информация Вър- 
ху дискове и дигиталното 0 раз- 
пространение през интернет. 
Дали ще станем свидетели на 
поредната форматна Война? 
Очаквайте директно Включване 
от мястото на събитието В 
новините В осем. е 
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ИНТЕРНЕТ 


Георги Панайотов 


омуникаци 


Кратка VolP ретроспекция 


Първите масови и оптимизирани форми за интернет разговори, предлагащи наистина добро 
качество и ниско натоварване на Връзката, са добре познатите на Всеки любител на онлайн 
ролевите или шутър игри Ventrilo u Team Speak. Простички сървърчета, с интерфейс, много 
подобен на mIRC. Влиза се В един от многото платени или безплатни сервери, създава се 
“чат” стая, която да е предпазена с парола или не, Всеки желаещ Влиза след регистриране на 
ник нейм и парола. Нищо ново до момента, В Който разбираш, че освен да пишеш, можеш да 
говориш/слушаш Всеки един от останалите В дадения Канал. 1 година след появяването на 
Team Эреак се роди и Skype. Топ буквално революционизира интернет телефониата. Не че до 
неговото появяване не а е имало, но масовостта на чат Клиента изстреля този тип услуги 
от специализирания офис и геймърски софтуер директно В мейнстрим потока, и сега дори В 
село Долно Нанагорнище тидновете Вместо да се събират на седанка пред даскалото, yam- 
Кат радушно по Skype. Появи се и първият Skype телефон - ажаджа, предвидена за директни 
разговори с програмата, но без да Ви задолжава да сте пред Компютъра. С него, както и с 
Всеки радиотелефон можете да се излегнете Във фотьойла или Във Ваната дори, без да npe- 
Късвате ... напълно безплатната Комуникация (без интернет сметката). Но Skype има една 
специфика - човекът отсреща също трябва да има Skype. Гадно, нали?! 


ека си го кажем, па- 
рите са нешо теку- 
що и не чак толкова 
лесно за набаване. А 
според моарите хо- 
ра, всика спестена стотинка е 
спечелена стотинка. При поло- 
жение, че така и така даваш 
Всеки месец някакба съвсем не 
скромна сума за интернет, е ле- 
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Кинко топинко да го ползваш ca- 
мо за чат и сбаляне на неша (ни- 
що, Което да нарушава нечии 
авторски права, надаваме се). В 
момента има наколко опции за 
провежаане на разговор, без да- 
Ването на нито една стотинка, 
използвайки ресурса, Който та- 
Ка или иначе си платил, 8 Каса- 
та на провапдъра си. След 
Кратко проучване, се оказа, че 
за доста хора В родината ни 
съкращението VolP (Voice over 
ІР) е звук, наподобяващ хълцука- 
не. 

А сега си представете реше- 
ние, което комбинира VolP услу- 
гата, с класическия дизайн и 
Всички удобства на стандарт- 
ните телефони и 65М-и. Ловко 


решение на Въпроса “Как да 
дуднем с часове 8 слушалката, 
без после да Караме 2 седмици 
на банички и боза до заплата?”. 
Отговорот се намира В трите 
буквички - ЯР и думата телефо- 
ни. Или “SIP телефони”. 
Първоначално БІР пакетите, 
Включващи интернет и теле- 
фонни услуги, бяха гъзария за 
офисите с напредничаво мисле- 
не. В момента дори у нас ин 
тернет телефонията навлиза с 
големи КрачКи Като реална ал- 
тернатива за стандартните 
телефонни услуги. Основните 
предимства на този метод, а 
именно ненормално евтините 
разговори и познатите методи 
за употреба (телефон, бутонче- 


та с цифрички - лесно) го прев- 
решат 8о8 Все по-притегател- 
на оферта, при всикакви усло- 
Вия. Живеем В ерата на масови- 
те Комуникации. Факт, неоспо- 
рим, като падането на дождов- 
ните Капки 8 посока от облаци- 
те Ком земата. Никога не е би- 
ло полесно да се свържеш с Кой- 
то и да е, Когато и да е, на Вся- 
ка точка на планетата, пренеб- 
регвайки ола скул методи, като 
писма, написани на хартия, те- 
леграми и пощенски гълъби. Но 
нека, да не отвличаме от глав- 
ния Вопрос, а именно: 


Какво е Session 
Initiation Protocol 
или SIP? 


SIP e апликационен протокол за 
създаване, модифициране и пре- 
Късване на сесии с един или по- 
Вече участници. Може да бъде 
използван за създаването на 
дВустранни или мулти-потреби- 
телски сесии, Включващо интер- 
нет телефонни обажданџа, пре- 
нос на мултимедийни пакети с 
данни и мултимедийни Конфе- 
ренции. SIP е разработен да бъ- 
де независим от използваната 
мрежа за пренос на данни и мо- 
же да работи без загуба на ка- 
чество или функции през ТСР, 
ЦОР (най-често се използва 


Мобилен евтинажос 


Почти Всеки телефон, произведен след средата на 2005 година, може да използва Mobile VolP протоколи за супер евтини или go- 
ри безплатни разговори. Естествено, ако разполагате с рајт Комуникатор или смартфон ще Ви е най-лесно (много от тях имат 
интегриран софтуер за подобен тип разговори), но дори и със стандартен GSM можете да задоволителен резултат. Има ня- 
Колко метода, за Включване на мобилен телефон Към VolP мрежа. Единият от тях превръща устройството Ви В SIP Клиент, koe- 
то използва мрежата за данни, за получаване и изпращане на ЗІР съобщения и ВТР гласови Канали. За целта телефонот Ви траб- 
Ва да поддържа достатъчно Висока ІР Комуникационна скорост. Огледайте се 8 тапџа|-а на телефона ви, дали 8 характеристи- 
ките му Влизат поддръжката на HSDPA, WiFi или WIMAX протоколите. При първия обаче ще трябва да се съобразите с цената 
на месечния пакет за пренос на данни, Който ползвате от мобилния си оператор. Другите два са достъпни само при наличие- 
то на Wi-Fi хот-спот, било то домашен или хванат някъде на улицата. И В абата случая, Качеството на Връзката ще зависи от 
скоростта на точката. Друг Вариант е използването на softswitch Като гейтуей за свързване на SIP и ВТР В мобилната мрежа. 
В този случай телефонът продължава да работи както обикновено (GSM или СОМА базирана джаджа), но може да бъде Контро- 
лирана от SIP опериран сървър, предлагащ по-добри БІР услуги, Удобно за разговори до мобилни и SIP телефони В чужбина на це- 
ната на градски разговор. Методът е изключително ефикасен, заради факта, че можете да го използвате от практически все- 
Ки мобилен телефон, но софтуерът и поддръжката за него се предлагат само от Tango Networks, Ошвтап, Меу/біер, ВпадеРоп и 
Вгоаабон. Yêu, 8 България този метод е напълно безсмислен, особено ако сте с по-нов модел телефон. За момента най-приложим 
и наб-адекватен Вариант, спрямо съотношението цена/качество (и да бъдем по-прецизни, то е безплатно/задоволително) и yc- 
ловията, предлагани В България, е използването на Wi-Fi за свързване сос SIP сървър. 
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порт 5060) uau SCTP мрежови- 
те протоколи. Първоначално е 
създаден от Henning Schulzrinne 
(от Колумбийския университет) 
и Мак Handley (UCL) през 1996 
година. През ноември 2000-та, 
SIP е официално приет, като 
ЗОРР сигнален протокол и за- 
дължителен елемент за |М5 ар- 
хитектурата. СІР е използван 
най-Вече Като сигнален прото- 
Кол за Voice over ІР и Н.323 услу- 
ги. 

СІР има две основни характе- 
ристики: Независимост от из- 
ползваната за транспорт на 
данни мрежа (можете да използ- 
бате SIP акаунта си независимо 
от местоположението си) и 
текст-базиран Код, позволаваш 
изпрашането и разчитането на 
БІР съобщения (подобно на sms). 


Как става магията? 


SIP клиентът (произволен - Виж 
съответното Каре) използва 
протокол за пренос на данни 
(най-често ТСР или ЏОР), за да 
се свърже Към БІР сървър или 
друг БІР endpoint (хардуерен или 
софтуерен - т.е. ЗІР телефон 
или РС с БІР Клиент). Най-често 
ОР се използва за видео и аудио 
разговори. За да е максимално 
ефективен, БІР се сворзва и с 
други протоколи, Като по този 
начин Клиентот се заема само 
с подаването на командаи В ko- 
муникационната сесия. В също- 
то Време се блокира Зеззјоп 
Description Protocol (SDP), която 
описва медийното съдържание 
на сесията, т.е. Кой |Р порт е В 
употреба, Кой Кодек се използва 
и т.н. По този начин сървърът 
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разпознава всика “типична” SIP 
сесия, като обикновен стрийм 
от пакети c данни за Real-time 
Тгапзроп Ргоюсо! (АТР). ВТР е 
Всъщност преносителат на са- 
мото гласово и Видео съдържа- 
нџе. 


Хардуерни Крайни 
точки (endpoints) 


Това са устройства, Които изг- 
леждат и имат формата на 
стандартен телефон, но Вмес- 
то аналогов или цифров телеко- 
муникационен сигнал, използват 
СІР и ВТР протоколи за сВръзка. 
В момента наколко Компании 
имат поточни линии за масово 
производство на подобни теле- 
фони, а eBay е буквално навод- 
нен с тях, Като цената им Вари- 


ра между 30 и 300 долара. Накоџ 
от моделите могат да използ- 


бат Electronic Numbering (ENUM) 
или DUNDi, за да преврошат съ- 
шествуваши цифрови (не анало- 
гови) телефонни номера В SIP 
адреси, така че обажданията 
до други ЗІР потребители да 
подминат телефонната мрежа, 
използвайки Като отпрабна 
точка (gateway) интернет про- 
Вайсъра ви за PSTN мрежата. 
БІР може да използва прокси 
сорбори за рутиране на заавки 
Ком моментната локация на 
потребителя. 

Освен тоба предлага идентифи- 
Кация и няколко нива за отори- 
зация на потребители. Чрез оп- 
цията за регистрация Всеки 
потребител, може да ъплоуане 
данни за местонахождението 
си, и да използва най-удачния 
прокси сървър. 

Можете да пробвате да си нас- 
троите сами БІР точка или да 
използвате някой от готовите 
пакети - телефонна централа 
и интернет, предлагани и 

на нашия пазар. 


Плосове и минуси на БІР 


телефоните 


+ Caller ID 


+ Локални и сървърни директории 

+ Конферентни и мултипотребителски сесии 

+ Запазва името и номера, при смяна на провайдъра 

+ Допълнения, Като прогнози за Времето, новини и т.н. 


- Изисква интернет Връзка 


- Имат нужаа от допълнително електричество (няма ток 


- няма тел) 


- IP мрежите лесно се претоварват, това Води понякога 
до прекъсвания и лошо Качество на звука. 


Най-популярните безплатни SIP Клиенти и сървъри 


Ekiga (http://www.ekiga.org) - опен сорс Клиент за VolP и Видео конференции за GNOME и 
Windows. Екіда поддръжа Както СІР така и Н.323 протоколите и е напълно съвместим с Всич- 
Ки други БІР апликации, Включително Microsoft NetMeeting. 
Linphone (http://www.linphone.org/index.php/eng) - специално за Линукс, работи се Върху 
Windows Версия, но не особено бързо. 
Twinkle (http://www.twinklephone.com) - носещ името на звездичката от популярната детска 
песничка, този VolP Клиент също е предназначен само за Линукс, но е с повече опции от 


Linphone. 


XMeeting - воведен и пристигащ заедно с Мас OS X, това е SIP/H.323 Клиент, базиран на 


ОрепН323 библиотеките MPL 


Asterisk (http://www.asterisk.org) поддържа ЗРЛАХ/МЕСР/НЗ2З 

Мувірвм/йсһ (http://www.mysipswitch.com) - опън сорс ЗІР прокси сървър, позволяващ употребата 

на множество БІР акаунти с един единствен SIP login 

БІР Express Router (SER) (http://www.iptel.org/ser) - GPL SIP сървъра на iptel.org, фокусиран Върху 
подобрение на сигурността и плавността Ha Врезките при SIP разговори. 
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ОЖАОЖА НА МЕСЕЦА 


ре! XPS 420 + ре! Е228МЕР 


а да разберете смисъла от този Компютър, трябва да си 
представите пазарната ситуация на един по-голям и подре- 
ден пазар от българския - американския. На него лаптопите 
отдавна са победили десктопите, а настолните машини са 
Все по-красиви, по-говкави и нямат нищо общо с популярните В Бъл- 
гария скучни мидълтауъри. XPS 420 е решението на Dell специално 
за геймъри. Кутията на компютъра е с особено добър дизайн. Впе- 
чатление 8 тази система прави Възможността за лесен ъпгрейд - с 
едно натискане на пластмасов бутон В горната част на тауъра па- 
дат лесно двете странични метални плоскости и Вече имате дос- 
тъп до Вътрешността на Вашето РС. 
Тестовата система беше оборудвана с четириядрен Intel процесор 
на 2,4 гигахерца, три гигабайта оперативна памет, два 500-гигабай- 
тови твърди диска, Bluetooth, четец за карти, графична Карта 
GeForce 8600675, Както и много тихи Вентилатори. В комплект с 
Компютъра опитахме и 22-инчовиа Dell E228 WFP. Тоба е един от 
най-добрите монитори на пазара според скромното ни мнение. Ма- 


Кар че няма Възможност за Вертикална работа (т.нар. Ріуоі-функ- 
ция), дисплеят Впечатлява с ергономичността си и с отличната 
Картина. Наличието на ОМ! и на D-Sub Конектори го правят годен за 
Всякакви Компютри, нови и стари. А картината - картината трябва 
да видите сами, за да се убедите, че понякога цветовете на gucn- 
лея могат да изглеждат и истински, а не прекалено пастелни. С та- 
зи Конфигурация XPS 420 не може да вземе титлата за най-бърз kom- 
пютър през 2008 година. Резултатите на теста 30 Мак 2006 nom- 
Върждават това с по-скоро задоволителните 5644 точки. Истинска- 
та сила на тази система е самата опция да разширите Возможнос- 
тите 0 по свой Вкус, Като добавите гигабайт ВАМ тук и по-бърза 
графична Карта там. А игрите си ворвит отлично, Впрочем - какво 
друго да иска човек. 


Пе! XPS 420 с монитор Dell Е22ВИ/РЕ се продават за 2999 лева. 
Със съдействието на Asbis 
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Цифробият дом, Който до преди десет години 
беше любимата тема на технологичните Компа- 
нии като Визия на бъдещето Вече се превръща 
8 реалност. Добре е, че има устройства Като 
LaCie 511мегѕсгееп, които демонстрират докъде 
са го докарали нешата 8 домашното забавленџе. 
На пръв поглед това е просто поредният 500- 
гигабайто8 Външен тВъра диск. На втори обаче 
ще Видите, че мястото на 511уегѕсгееп е много 
повече до телевизора и много по-малко до Ком- 
пютъра. 

След Като прехвърлите Видеофапловете си В He- 
го, ще можете да го Вържете Към телевизора 
си. Благодарение на вградения декодер Silver- 
зсгееп Възпроизвежда различните Видеоформа- 
ти Върху екрана ви. В допълнение устройство- 
то има и оптичен аудиовход с поддръжка на 
Dolby Digital. В комплекта ще откриете и дис- 
танционно, с Което ще можете блажено да се 
излегнете на дивана и да си гледате дивексите 
на спокойствие, а не сгорчени пред Компютъра. 
Проблемът на подобни технически решения е В 
творде бързото развитие на самите Компют- 
ри. При положение че можете да закачите НО- 
LCD телевизор Към лаптопа си, имате ли нужда 
от още едно устройство? Все още имаме, Каз- 
Ваме Ви ние, знаейки Какви главоболия засега 
създават Всякакви други решения... 


LaCie Silverscreen се продава за около 450 лева. 
Със съдействието на „Плесио“ 


Когато става Въпрос за Колонки, не- 
щата често се свеждат до планира- 
не на бюджет. А Какво става, Когато 
бюджетът нама значение и за Конку- 
рентна цена можете да придобиете 
неочаКВано приятни Колони? Систе- 
мата от 5+1 говорители на фирмата 
Сеераз е Конкурентно евтина, Като 
срещу парите си получавате усилва- 
тел с дистанционно и пет малки са- 
телитни спийкърч. Качеството на 
звука е очакваното В този сегмент - 
добро, без забележки и с лека притъ- 
пеност при средните тонове. Добре, 
че са басите на събуфера, Които пре- 
Връщат Всичко 8 правилната какофо- 
ния, а сори и В очаквано приятна му- 
зика. Ако Все още слушате звуковите 
ефекти от любимите си игри през 
дВе малки Колонки, Крайно Време е да 
се замислите над радикална промяна. 
Например с тези спиоКъри за малко 
пари. 


Сеераз 5.1 ѕреакегѕ се продават 
за около 50 лева. 
Със съдействието на Агдиз 


8 6 РС Мапіа 05/2008 


Мониторите Hanns-G набират популарност В Белга- 
рия през последните 18 месеца. 18, зацото до преди 
това тези дисплеи бяха известни с другите mop- 
говски марки на тайванския си производител. 
Hanns-G е наследник на популярните преди години 
Hansol, както и Hannstar. Тестваният от нас 22-ин- 
чов модел притежава особеното предимство и на 
другите Hanns-G продукти - цената. Това е практи- 
чески най-изгодният финансово начин да имате 22 
инча работна площ Към днешна дата. Дисплеят под- 
държа стандартните 1680х1050 точки резолюция и 
1000:1 Контраст. Вградените Високоговорители за 
някои биха били предимство. Недостатък за нас се 
оказа наличието само на О-Зиб-порт, Което означа- 
Ва, че с по-съвременни графични карти този дисп- 
лей ще се нуждае от преходник. Леко синеещите 
цветове от свои страна ни подсказват, че бодещи- 
те собстВеници на монитора ще трабва да прека- 
рат специално Време В настройки на дисплея. В зак- 
лючение препоръчваме Hanns-G НС2160Р на хора с 
по-стари Компютри, Кочто искат да се насладят на 
предимството от по-големите диагонали на модер- 
ните монитори, без да дават прекалено много пари 
за целта. 


Hanns-G НО2160Р се продава за 430 лева. 
Със съдействието на 105 


Покупката на Волан за КомпЮ- 
тора е инвестиция, за Която 
не много често сте склонни да 
се сетите. Затова и моделет 
на Ната 4in1 Racing Wheel е 
предприятие, лишено от риско- 
Ве - Воланот работи Както с 
РС (благодарение на Џ5В-порта 
си), така и с Конзолите на Зопу 
РІау$0їаіоп 2/3, Microsoft Xbox и 
Nintendo Gamecube. Надплат- 
формената ви независимост се 
изплаша напълно, при положение 
че решите да играете различ- 
ни игри 8 различно време от 
Живота си и дори на различно 
масто. Представете си Каков 
Купон би станал да занесете 
Волана при Гошо с Плейстейшъ- 
на, след Което да се отбиете и 
при Иван с РС-то, като по този 
начин да сравните изживаване- 
то от Need for Speed за Конзо- 
ла и Компютър. Често казват, 
че решаващо значение за удо- 
Волствието има начинът, по 
Който се управлява аВтомобч- 
лот. 4in1 Racing Wheel Ната е 
удачна инвестиция за фенове- 
те на тоталния гейминг. 


4in1 Racing Wheel Ната 

се продава за около 70 лева. 
Със съдействието 

на „Вали Компютърс“ 
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Пеню Даче8 


Best Free Soft 04/2008 


Version: 3.2 
Size: 102KB 

Site: http: //ммли.мвиайазкурз.сот 
OS: Win XP/Vista 


ази програмка e правена, за да подобри бързината на 
работа с Windows и за чиста проба удобство. Идеята 
и е много близка до Тар5соре за Мозила - след задържа- 
не на мишката на определено приложение на таскбара 
се показва негово намалено Копие, за да ви ориентира какво 

точно правите с нея. Работи прекрасно и с Кирилизиран ХР и 
Vista. Полезно е, повярвайте ми! 


ф му Computer 


След VISUAL TASK ШЕ 


МТУ. сот - Ноте - Microsoft Internet Explorer 


із Зап [Рам ест lome - М... % му Computer 


ПРЕДИ VıIsUAL Task TiPs 


Version: 1.35 

біге: 50.5КВ 

Site: http: //www.nirsoft.net/utils/cports. html 
OS: Win 98/NT/2000/XP 


Ко имате сомненџа, че сте Вирясали и че няКой броди 

из машината ви, или просто искате да научите мал- 

Ко повече за портовете на компютъра, качбайте 

СипРопв. С нейна помощ за Всеки отворен порт се 
дава подробна информация, Както и Кой процес го използва и 
какво се случва В пози момент с него Включително името, 
Версията и създателя. Разбира се, предвиден е и КИ process и 

запис на тази цялата информация Като html. 
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ОМТНЕ ОМО 


Version: 1.0.0 

біге: 261КВ 

Site: http: //сгуѕїаітагк.іпіо 
OS: Win XP/2003/Vista 


Ко човек отиде Ha Вградения 8 Windows Disk 


Management, не може да разбере Кой знае Колко за 


харда си. Tono, но факт... Е, на помощ идва тази 


програма. Тя дава много пълна и подробна информа- 


ция за диска - температурата му, точната големина, тран- 


сфера, режима на работа, големината на буфера, Както и 


текущото му състояние по зададени параметри. 


168 
puffer Ste 
му Cache 509 
28bit LBA 


Read Error Rate 
spin-Up Time 


16384 КВ 
137.4 68 
500.1 68 

21 count 
4051 hours 


Version: 9.1.1.169 

біге: 9.00МВ 

Site: http://www.educ.umu.se/~cobian/cbu5.htm 
OS: Win МТ/2К/ХР/2КЗ/Мкга 


еКъпването на информация е дейност, на Която MHO- 

го хора нямат доверие и си мислят, че няма да оп- 

рат до това нещо никога. Да, но често пъти не е 

така - а ше се потроши операционната система, а 
хардът ше сдаде... За да имате резервно Копие на Всички 
файлове и/или дискове 8 случай на повреда, инсталирайте си 
Cobian Backup. Този софт работи и локално В домашна или 
офис мрежа и на Външен диск и дори се поддържа бекъп на 
интернет сървър през ефтипи и вевеве дори! Използват се 
няколко метода на Компресиране на информацията, Както и 
криптиране и дори само опдеотване на Вече направен бекъп! 
Възстановяването на информацията се извършва пак с Cobi- 

ап Backup и става за секунди! 


Version: 1.1.6 

біге: 1.61МВ 

Site: Һр: //ммл ме. пе у 
Release Date: 2008-03-27 
OS: Windows Vista 


e Вистата лапа Като Волга Газ 24, спор нама (kakmo 
казваше един приятел - колкото сипеш, толкова хар- 
чи). Ако обаче системата се оптимизира, лакомията 
0 може да бъде задоволена. Но Както знаем, В пази 
операционна система ВсичКо е скрито-покрито, за да не мо- 
же да се извършват такива "Вредни" действия. Но, разбира 
се, и това може да бъде заобиколено. Един от начините е на 
ръка, след изчитане на сума ти препоръки и съвети из ин- 
тернет или Викане на приятел-разбирач на помощ. Другият и 
далеч по-лесен начин е да си качите уе. Та не “хакба” систе- 
мата, а работи напълно професионално чрез скрити функции 
и ползва главно регистрите за настройка. ОсВен това, след 
Като окастрите и нагласите Windows Както на Вас Ви харес- 
Ва и олекне достатъчно, може да си направите бут сиди с 
Вашата Версия и ползвате само нея оттук - нататък. 


Г] Зар product кеу 
Skip automatic activation 
[7] Accept EULA 


Full name 


Version: 1.7 
Size: 1.15MB 
Site: http://www.objectrescue.com 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3/Vista 


змъкването на файлове om zip архиви е задача, Heno- 

силна за повечето потребители. Командата Repair 

Archive В WinRar също не се справя добре със зипна- 

ти файлове, макар че има някакъв успех. За да се pa- 
зархибират скапани или недоизтеглени зипчета, добре е да 
имате под ръка (на ожобната флашка например) Object Fix 
21р. С негова помощ гореспоменатите проблеми остават 8 
миналото или поне по-голамата част от тах. 


Object Fix Zip 


Tip: You can select multiple files to check and repair. Just press 
‘Add...' and select several files Бу holding the СП key. 


If your ZIP ез are secured by a password - you wil need to 
supply the password later when the Нез are being processed. 


www. objectfix сот 


Version: 8.0 
Size: 1.2MB 

Site: http: //һр.месїог.со.јр 
OS: Win 2000/XP/Vista 


реименуването на повече от един файл и/или gupek- 
тория с Уиндоус Експлорер е доста тегава и недоб- 
ре работеща функция на тази операционна система. 
Ако обаче качите Flexible Renamer, това действие 
става почти механично. И то само с няколко Клика и неберо- 
атно бързо. Поддържат се Всякакви формати и начини на 
именуване (да започва с датата и да завършва с името на 
папката, 8 Която се намират файловете например), да се 
именуват с поредна буква или цифра, добавя дори и на десния 
Клик на мишката! Освен това може да преКростите музикал- 
ни формати (mp3, wma, аре, mpc и ogg), използвайки ТАС-а им 
и Какво ли още не... 


Specify File его Ривс Music#Sampie Music 


(а Ја) 


Desktop 
Ef Engish 
а |. Public 
115 Public Docume 
212 Public Downlo 
4 LA Public Music {ғошег 
| Sampie Mul | Fites: Я - 
t | ја Pictures | _ 
{В Pubic videos | | 


+. Recorded TV | |; 
384 Computer [0 Advanced Rename 


= Network | Menu Advanced Rename {selected tem) 
|] Control Panel | -sib Insert Number ог String 

57 Recycle Bin 4 Ж Remove Number ог String 

Remove Н letter at Nth letter 
Remove N letter at Nth letter) 
Remove backward letter fron) 
Remove forward letter from 
Remove "Copy (п) ог" 
Remove " - Сору (n)"(Vista) 
Remove bracket and inside! 
Remove [n], or (n) 

Remove [п] 

Remove (n) 

Remove "Shortcut to " 
Remove " - Shortcut"(Vista) 
8.3 Format 


‘ranehta | attore 


|) NumberedObject 


TagRename 33} Attributes 


Current Мате“ New Name 
210п Оп Wo (Little Child).wma Din Din мота | 
(2) Ка Barra (Your Мож).ита 1 Ка Barra.wma | 


| ја | Rename file/folder. 
| = 


Target: (ЛЕМ 


Recursive Sub Folders 02 | 0 


сесосесессесе 


„е 


4 
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ЦЕЛИ ИГРИ 


C&C Gold Lemmings Driving Speed 2 


ЕКИПЪТ 
Автори 
Е се я Александър Бойчев 
лора 7 Асен Георгиев 
КИ, y А 


Борис Цветков 
Владимир Тодоров 
Георги Панайотов 
Димитър Кунов 
Иван Дончев 
Ивелин Г. Иванов 
Иво Цеков 

Лилия Стоилова 
Момчил Милев 


Super Fighter Air Hawk 2 Flipside of the Divine Морган Кроу 
Орлин Широв 
Петър Стоянов 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Стефан Хаджиев 
Стоан Спахиев 
Дизайн и предпечат 
a Росен Вучев 
ие = 22 Пеню Дачев 
= о Ра Реклама и маркетинг 
~ 21 я ба. 
p% Велчо Стефанов 


Олга Вълчева 
Петър Табов 


София 1000 
= пл. “СлавейкоВ” №2 
тел: (02) 9863819, 9861493 
reklama@pcmania.bg 
Space Bubbles Hot Racing 2 _ Адрес на редакцията 
_ София 1000 
ул. “Стефан Караджа" №5 
тел: (02) 9874719 
гедаксіа@рстапіа.Бо 


Интернет от 


Неадой G. |. 
www.headoff.biz 


Печат 


Infopress group, България 


5%. 
звања 
дава 

тев 


А + | 


HERETIC KINGDOMS 


$ > буи 


ка 


АА 


ОФИЦИЛАНО ДОПЪЛНЕНИЕ 


|" (битка 
ћ @ ЦЕВКА 


СПЕЦИАЛИЗИРАН 
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„Борзи игри“ за никакви пари 


Докато се чудите дали да инсталирате поредния Клонинг 
или да циклите до болка познатите Класики, ние сме подбрали няколко яки геймки, 
Които ще разнообразят игровия Ви репертоар 
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ПочувстВайте Високите скорости В цялата им npe- 
лест с най-мощните суперВозила. Вашата цел е една - 
СВетоВната титла! Пристраставаши Високи сКорос- 
ти, умопомрачително бързи Коли! Зрелищни катастро- 
фи и Визуални ефекти! 
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әВиәцецә эвололозом езлемег ОФ EA 


Jakarta Motocross Amsterdam Pacific Liberation Glacier Operation: 
Challenge Street Racer Force Racer Alpha Zylon 

B този град може да ka- Избягайте от преследвашите Тази геймка е екшън с хеликоп- Ше подкарате футуристичен Екшънът ви пренася В тъм- 

рате абсолютно навсаке- би ченгета, смачкайте прече- _ Пери, 8 Който се сражавате тежковъоръжен автомобил - ните джунгли на Африка, nyc- 

де! Пригответе се за шите ви автомобили и enu- както с пехота, така и с мощен като танк, с двигател тините на Близкия Изток и 

мошни Возила, шеметни минираоте съперниците си8 ежЖковоорожени танкове. 1200 коня и множество кар- улиците на мегаполисите. 

Каскади и мацки на мотори. градската джунгла. течници, ракети и мини. 


списание + игра = 7,99 лВ 


